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3D-Blaster 


PC karta urychlujici nékolikanasobne grafiku 
Test: Blizzard 1230-IV Turbo board (Amiga 1200). AVG 4.0 antivirovy systém (PC). 


Gravis Ultrasound PnP nejlep&i zvukova karta (PC). Recenze: Top Gun, 
Cybermage, Football Pro, Stonekeep, Earthworm Jim, Chronomaster (7?C), 
Slamtilt, Extreme any Loan Battle “a (3DO)... Plakat: Duke Nukem 3D 


eskeho nezavisiého vwdavatalste!. Copyr Martin Ludi 











-xcalibur letos vychazi pr 
asném zvySujicim se zajmu o Excalibur se Casto stava, ze v nékterych orodejnach je velice brzy vyprodan, co: 
am mize znepiijemnit nebo znemozZnit jeho koupi. Predevsim proto je tu moznost predplatného. A navi 








I. Sissotri se uskutecni Aiea 1996 a ‘ohio vieladlcg 7 zverejneny Vv aco 57. 


= xcalibur’ Excalibur cD 


okud si predplatite Excalibur, budeme vam ho za- Vlate CD-ROM mechaniku? Mate PC, Amigu neb 
flat a¥ do domu. Navic ziskate bonus: Excalibur Macintosh? Chcete kazdy mésic ziskat okolo 600 IME 
50 (51) v hodnoté 75 (85) Ké zdarma! Postovne programti a dat? Pak si predplatte Excalibur CD! Znacn 
wadi Excalibur. Za piiplatek 20 Ke ke kazdemu zdokonalené Excalibur CD (dive CD-ROM magazin) vy 





‘fslu zasflame Excalibury doporucene. ide souéasné s Excaliburem 55 a bude stat jen 75 KC. 
ott pFedplatné ........cscssereaeerene 408 KE Zoréva pro piiiemce (pitklad rotni predplatné ... iin ..-900 KE rave ¥fiemce (pitklad 
otn! predplatné doporutené.......708 KC ee f ee pie elatnd rotn! pfedplatné doporutens ... A. 140 Ke een ! Son = ce 
Hlrotnf predplatne ......---rcrerereen234 KE | pg ve bonus: Excalibur 51 pilrotn{ predplatné ... ssssssssnnesrere450 KE | ong ye 

flrotn{ péedplatné doporutené ...354 Kt Ge mascara pdlrotni pfedplatné doporutent vnseer.570 KE . 











:xcalibur CD 43 VYPRODAN. Excalibur CD 52 AMIGA: LHA, LZH SFX, LZX, UnARJ, 
(CD-ROM magazin 1) UnRAR, DMS, ReOrg, Balder’s Grove, 
Excalibur CD 50 PC: Dual Module Player, Fast Tracker, China Callenge 3, Cursed Kingdoms, 
2C: Air Power, Buried in Time, The Dig, Apache, Entomorph, Fatal Racing, Kingpin, Miniblast, Knights, Pong, Shooter, space 
Viechwarrior 2, Pinball Illusion, 5Q6, Project X, Shivers, Superfrog, Ultimate Body Taxi, Damage 3D, Deluxe Pacman AGA, 
Nort... Blows, Wing Commander I'v, Chess Housers, ECS, Extreme Violence, Scorched Tanks 
DDM Soccer ‘95, Rol Crusaders, Scorched 1.85, Thesius X11, Think a Mania, Viper, 2 
Excalibur CD 51 Earth. MAC: File Typer, Graphic Converter, Nemac IV, Vzpoura. = 
DC: Magic Carpet I a II, Mission Critical, Launcher, Viac LHA, Super Memory, Dark Zprdva pro pifjemce (priklad) 
Raven, Shadow of the Empire, Tilt... Forces, Marienbad, Nether World, Oxyd, Excalibur CD .................(potet krat 75 KE) Excalibur Cover CD 50,51,52 
SideMinder!, Swoon, Zap’T‘Balls. SOOO ssiscecsnuicinanvastnetveniverenenuanvacete Kt | = 225 Ké, doporucene = 20 Ke 








Historické Amiga magaziny 


Extra nabidka pro Amigisty: staré (a dobré) 

> so Wies ci ae ees a 598 8 ; Ami (1) 3-6 vessersessesseestkerat 20 KE) | 
Amiga magaziny, u nich2 historicka hodnota— pstovne a bal... cn 20 KE ee Ioaatog) 
prevySuje hodnotu informaci. Stoji za to je mit: reetovine dopoeiGeh a ban nun...i50 KE Meeaneeia wale ann 


Jak ziskat nabizené tituly? 


Staci, kdyz slozenkou typu c poukdzete penize na adresu PCP, Box 414 
‘111 21 Prahal ana zadni cast slozenky do y Zpravy pro prijemce” napt 


Sete 7aA€0. a kolik platite. o Dotazy a pripom| ay wali tel. /fax 02/66712315-6 v pracovni dny mezi 9. a 15. hodinor 












Velka série Excaliburt 


senzaéni nabidka za skvélou cenu! Nyni mate moznost mit doma témeéf vSechny Excalibury, které kdy 
“Sly a vychutnat si celych Sest let vyvoje Excaliburu! Prichystali jsme pro vas Velkou sérii Excaliburt, 


re které stojf jedno €islo pouhych 10 Kc! Soucasti série je dotisk ExCalibUrt, — excaltour 12 - 49% scsssssnesann390 Ke 
Excalibur Classic (Ex0-10).... «-100 Ke 


)-10. Jako bonus zdarma obdrzite dle vaSeho vyberu Excalibur 50 Nebo 51. bonus Excalibur 50 nebo 51 .-zdarme 
poorne 6 bee ball ....scccsere50 Ke 


selkem za sérii zaplatite pouhych 540 KE!!! Aby zasilka doSla v POPACKU, DU- — celkemnnnnnnnnnnnmnnnn540 Ki 
Zprava pro prijemce a 


Velka série Excaliburi = 540 Ké 
ezpeCci poskozeni nebo nedoruceni zasilky. A proto nevahejte! 





bonus: Excalibur 50 
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15 Ke 





Esto 12 Cislo 15 Mslol6 15 Ke Cisio 18 tislol9 = 15 Ke 








15 Ke 






Kiso 2115 Ke slo 2 a 15 Ke slo 2 1I5KE &slo 24 


tislo 26 2-15 Ke 





slo 35 15 Ke 
je 
J Se 


&slo 44 
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sl 27 15 Ke Cislo 30 = 15 Ke wa Ke eso 33 Cislo 34 5 Ké 








15 Ke 





Xslo 31 


Cislo 28 
EXCALIBUR 


15 Ké 





15 Ké 


Cislo39 «= 15 Ke 





> YS pt | ‘| 
tislo 37 15 Ké Cslo4l 15 Ke Gislo42 15 Ke 





slo 45 15 K¢ Gislo46 = 15 Ke Eislo 47) = 15 Ké Cislo48 15 KE Cislo 49 815 KE tislo 50 75 Ke Cislo 51 85 K KC Cislo52 39 Ke Cislo 53 8939 Ke 


=xcalibu 


xcallbur 11...49* 
octet Efsel krat 10) ........150 Kt a vice 
xcalibur Classic (Ex0-10) .......100 KE | 


Pro ctenare, kteri jiz v minulosti ode- 


ul upgrade © birali u PCP, plati tato specialni na- 





bidka: 1 Excalibur ze série Exca- 
liburt za symbolickou cenu 10 Ké! Podminkou je odebrat 





ee ae | minimalné 15 éfsel a Exalibur Classic. 
«eta isto ricke Excalibt i 

ak je pro vas - whodna u ry 
ato nabidka: jednotlivé Excalibury za nizkou ce- | Zpréva pro pitiemee (pitklad) eee ‘galas 


poStovné a balné... rentntenssiersivneenOl Ae 


u (obvykle 15 Ké - cena je uvedena u obrazku). nebo doporutené a balné... 150 Ke 
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2... predplatné a starsi ¢isla 6...autori Excaliburu: Roger T., Vlapon 99...vyhodnocen/ soutéze: Empire 
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Broken Sword 

ADVENTURE DETEKTIVNI, PC-CD 
Colony Wars 2492 

STRATEGIE SCI-FI, PC | 
Conquest of the New world 
STRATEGIE - KOLONIZACE, PC-CD, MAC 
Gender Wars 

AKCE SCI-FI, PC-CD 

Mayhem! 

AKCE-STRATEGIE, PC-CD, PLAYSTATION, 
SATURN, MAC-CD 

Pax Imperia 2 

STRATEGIE SCI-FI, PC, MAC 
Pinball Construction Kit 
PINBALL, PC-CD 

Ripper, The 

KRIMI THRILLER, PC-CD 

Rise and Rule of Ancient 
Empires, The 

STRATEGIE STREDOVEK, PC-CD 
Rytifi Gralu 

DUNGEON STREDOVEK, PC 
XTreme Racing - Data Disk 


ZAVODY AUTOMOBILU, AMIGA 1200 


Arcade Amerika 

ARCADE KOMIKS, PC-CD 
Asmodeus 

ADVENTURE FANTASY, PC-CD 
Bud in Double Trouble 
ADVENTURE, PC-CD 

Beavis and Butthead 
TREFOVACKA KOMIKS, PC-CD 
Super Skidmarks - Data Disk 
ZAVODY VSELIJAKYCH VOZITEK, 
AMIGA 1200 


Petr Chlumsky nékolikrat 
urychlil grafiku svého PC. 
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82 
86 
90 
80 
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38 
28 
42 
“eh 
66 
40 
47 
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94 Test: 3D-Blaster VLB verze 
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Stonekeep Pc-cp 
Ultima II (1.cAst) pc, mac 
Kingquest II pc 

tipy a triky Pc, AMIGA 


el aay Wsa 2 





AVG 4.0 


ANTIVIROVY PROGRAM, PC 


RECENZE 





11 th Hour 

ADVENTURE HORROR, PC-CD 
Apache Longbow 
SIMULATOR VRTULNIK, PC-CD 
Battle Sport 

SPORT SCI-FI, 3DO 
Earthworm Jim 

ARKADA AKCNI, PC-CD 
Command: Aces of the Deep 
STRATEGIE VALECNA, PC-CD 
Conqueror A. D. 1086 
STRATEGIE HISTORICKA, PC-CD 
Cybermage 

3D AKCNI SCI-FI, PC-CD 


svého PC nejlepsi zvukovou 
kartu. 


Test: Blizzard 1230-IV 
Turbo Board 


Amiga 1200 rychld témé?r jako 


Amiga 4000 040/40. Josef 
Komarek se s Blizzardem 
loucil jen velice nerad. 





Test: Gravis Ultrasound PnP 
Svatopluk Svec stréil do slotu 





CyberSpeed 

ZAVODY SCI-FI, PC-CD 
Cyberwar _ 
AKCNI-LOGICKA, PC-CD 
Descent 

3D STRILECKA, MAC-CD 
Falcon’s Eye ver. 0992b 
STRATEGIE FANTASY, PC 
Football Limited 
MANAZER FOTBAL, PC-CD 
Football Pro’96 
AMERICKY FOTBAL, PC-CD 
Gloom Deluxe | 
3D akéni scI-Fl, AMIGA 1200 
Grand Prix Manager 
STRATEGIE FORMULE |, PC-CD 
Hollywood Hustler 
POKER, ATARI 5ST 
Championship Manager 2 
SPORTR, PC-CD 
Chronomaster 
ADVENTURE, PC-CD 

Johny Bazookatone 
PLOSINOVKA (HOUBOVKA), PC-CD 
Machines, The 

AKCNI SCI-FI, PC-CD 
Quadrax 

dobrodruzna LOGICKA, PC 
Rally 

ZAVOD AUT, PC 

Rayman 

ARCADE POHADKA, PC-CD 
Rebel Assaut II 

3D AKCNI STRILECKA, PC-CD 
Shockwave Assault 
SIMULATOR SCI-FI, PC-CD 
Slamtilt 

PINBALL, AMIGA 1200 
Stonekeep 

DUNGEON FANTASY, PC-CD 
Top Gun Fire at Will 
LETECKY SIMULATOR, PC-CD 
Ultima II 

RPG FANTASY, PC 
Ultimate Football ‘95 
AMERICKY FOTBAL, PC-CD 
Virtual Tennis 

TENIS, PC-CD 

Watch Tower 

AKCNi VOJACCL, AMIGA 1200 
Wolfenstein 3D 

3D AKCNI, MAC 

Wrestle Mania 

BOJOVA AKCNI, PC-CD 
XTreme Racing 

ZAVODY AUT, AMIGA 1200 








Karel Florian - Roger T. 
Nebudu se tady rozepisovat o jménu a piezdivce, kterou 
jsem si mimochodem vypijéil od bubenika skupiny Que- 
en Rogera Taylora, a radéji péistoupim k vécem, které by 
vas moina mohly zajimat, tieba ziliby nebo oblibené ve- 
ci, Hned na prvnim misté je asi hudba. Komu by se neli- 
bila jména jako Queen, Dire Straits, Yello, David Bowie, 
Vangelis, Toy Dolls ci Deep Purple, ze? Pak je Cetba zaji- 
mavé literatury - nebudu se dohadovat, co je a neni kva- 
litnf éetba - zkrdtka literatury pro mé zajimavé. Pocitac je 
az na ctvrtém misté v tésném zavésu za utracenim enorm- 
nich é4stek vydélanych v redakci za kytice rif a jiné ne- 
smysiné ,drobnistky” pro netecné a neobmékcitelné slec- 
ny. Ehmn. Prace v Excaliburu mé bavi, negativni ohlasy 
prazadné, a na jistého clovéka jménem ,,Mozek 2° obje- 
vivitho se po osudné recenzi na Heretica a na Clovéka z ¢. 
53, kterému odpovidal Joe, takie je to OK. Kdybyste mé- 
li néjaké osudové pfipominky, mél bych se v dohledné 
dobé objevit na FIDU, jak nékteti ctenafi ve svych dopi- 
sech pozaduji. OvSem nyni, kdy se blizi dacum mych 
osmnactych narozenin a tudiz 1 fidi¢ak, jdou veskere mé 
ziliby stranou. Ridi¢ak ma pfednost! Letos maturuji na 
ekonomce a pokud se mi to povede, zkusim se dostat na 
VS. Jsem tiplné normélni clovék s néjakymi vadami 
a kvalitami. Rad pisu, ctu a vubec. Vite, ze FIGP é. 2 bu- 
dou uz 29. dubna 1996?! Udaadh! —Roger T. 


Viadimir Ponechal - Viapon 
Jsem normalni clovék, normalnich parametri, normalnich 
rozmérui a normalnich proporci. Prosté feceno, jsem nor- 
malni (zrovna dnes jsem mél normalni den). Zacinal jsem 
na osmibitovém ATARI 65XE tak pred deseti lety. Hry 
jsem si v té dobé hrozné zamiloval. Ale také jsem dost cetl, 
coz se zménilo kdyz jsem si koupil PC. Jinak rad poslou- 
cham Landu, ale i POP hudbu. Mezi moje blizsi konicky 
patit pocitaé a v posledni dobé i moje super $120. Nic vic 
nic mii, Co se hran{ ryée, milujt adventury (Simon the 
Sorcerer, Knight's Chase: Time Gate, Torin’s Passage), ale 
také nepohrdnu dobrymi strategiemi (v posledni dobé 
Transport Tycoon Deluxe) a simulatory. A aby jsem neza- 
pomnél, Pozdravuji vsechny dobré lidi v Ziliné. —Vlapon 
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Aby si majitelé Commodorovych potomki 
nest®Zovali na nedostatek kvalitniho 
softwaru, je pro né pfipravena recenze hry 
XTreme Racing firmy Silltunna Software 
(silltunna = kad’ na slanetky). Musfte uznat, 
Ze jejf logo je prosté paradnf! 


eust4le ndm do redakce chodi spousty 

odpovédi a nazori na anketu z minule- 

ho isla. NetuSili jsme, ze anketa mitize 
vyvolat takovy ohlas. Za kazdy Vas nazor déku- 
jeme a vazime si ho, nebot jste to Vy, ktefi inve- 
stujete svij cas i penize proto, abyste pfispeli 
svym dilem k lep$imu Excaliburu. Vasich nazo- 
rii si cenfme o to vice, ze anketa nebyla provaze- 
na Z4dnou vécnou vyhrou. A je to videt 1 na 
otevienosti Vasich nazoru, cimz vysledky ziska- 
vaji na divéryhodnosti. 

Anketu priibézné vyhodnocujeme a proto 
Vas jiz nyni mohu seznamit s nékterymi pfed- 
béznymi vysledky. Nejvétsi pfekvapeni: JKL, 
ktery ackoli posledni rok nepiSe, se drZf na 
piednim misté oblibenosti autori!!! Tak mé na- 
pada otdzka, kolik by asi dostal hlasti, kdyby 
psal dal... Nebo mnozstvi obdrzenych hlasti sig- 
nalizuje pfanf évenaftii o navrat JKL? Mezi nej- 
oblibenéjsi Sestici autor se dostali Kal, Lewis, 
Joe a dal&i. Zatim je oblibenost autor Excali- 
buru dost vyrovnana. Z autor: konkurenénich 
éasopisti s nimi drzi krok pouze Andrew a ICE, 
ostatni jsou dost hluboko pod vétsinou autori 
Excaliburu. 





Asi polovina respondent by chtéla zvysit 
aktudlnost Excaliburu. Mnoho z nich véak ne 
na ukor kvality a objektivnosti. Podobné je to 
s humorem. U rubrik jsou samozfejymé nejobli- 
benéjéi recenze, nasleduje navodova Cast. 

Nejvice si cenfme Vasich rad a ndpadi, 
z nichz mnohé zrealizujeme jiz vy dalsim Cisle. 
Nemusite se viak bat, ze bychom se uchylili ke 
zméné ceny nebo periodicity. Objevi se nove” 
rubriky typu hitpardda nebo pravidelné tipy 
a triky. 

A jesté néco k CD-ROM magazinu. Pfipra- 
vujeme jeho zd4sadni vylepseni. Nechceme délat 
jen néjaké CD, ale to NEJLEPSI CD. Nové 
CD vyjde soucasné s Excaliburem 55 (tedy za 
mésic) a bude plné téch nejlepsich véci a novi- 
nek. Cena zistava stale 75 Ke. Podle nového 
rozhodnuti posty nelze CD zasilat s Casopisem 
jako novinové vyplatné, proto ho zasilame sa- 
mostatné, Také proto jsme se vratili k oblibené- 
mu nazvu Excalibur CD. Zvysené vydaje na 
postovné a balné hradi Excalibur (asi 8 Ke/CD, 
celkem pro vechny pfedplatitele asi 200.000 
Ké). Pfedplatitelé o nic nepfijdou, dostanou 
piesné ten pocet CD, ktery si zaplatili. -ML- 





JAKOU KONZOLI? 


PiSu nejlepsimu hernimu Casopisu v CR. Po- 
trebuji par rad: 

1. Existuje prodejna, kde sezenu diskety na 
zkrachovalé C-64? 

2. Chei si koupit hracf konzoli, ale nevim 
jakou. Mega Drive, CD 32, Jaguar nebo poci- 
ta¢ Amiga 500, ale kolik stoji? 


Vas vasnivy ctenar 


Milj vdsnivy ctendti, diskety na C-64 by méli 
mit napt v JRC, zkus se zeptat. Uvazujei-h 
o potttati, spis net A500 bych ve stiedni cenové 
hladiné doporucil Amigu 1200, kterd se dnes dd 
nova i s dobrou softwarovou zdkladnou sehnat 


u&é za zhruba 13 500,- Ké. Z hernich konzolt 
bych se spite poohlédnul po 3DO (priblizné 


9000,- Ké®) nebo Sony Playstation (cirka 


PADESAT DVOJKA 
Vaiena redakce Excaliburu! Rad bych se vyjad- 
fil k vaSemu dilku - Ex. 52. 

1. To, Ze jste snizili pocet stran, to mi neva- 
di (vzhledem k cené je to pofdd celkem dost), 
ale vadi mi zména papiru (chtélo by to silnéjsi) 
a formdtu - format Ex. 50 vyhovoval a do 
schranky se vleze. 

2. Obsah - hriza! Pro Amigu samé staré hry, 
a je’té k tomu takové blbosti. Recenze na Pin- 
ball Manii (proé jf tam vibec davate?) byla 
nejspis psand nékdy pfed pul rokem - ta uve- 
dena cena Amigy... Breathless uz je davno na 
svéré a je to kravovina. U PC je to lepii, ale 
nékteré tituly bych se bal zafadit i do Ex. 51. 
Piste recenze na aktualnéjsi hry! V priprave - 3 
hry - to je malo! Proé to neudélate takovym 
stylem - krati¢ky popis, ale o vice hrach. Profil: 
To je takové pranf - napiste néco o TEAM 17. 
Téch titula zatim nebylo mnoho, ale vétSina 
her stojf za to (Amiga-verze). A pfipravuji se 
dalsi pecky - AB3D 2, King of Thieves, Team 
17 Pinball. Vim, ze tato firma produkuje pfe- 
devsim na Amigu (i kdyz v posledni dobé vse 
piedélava i na PC), ale u Origin a Microprose 
byla situace opaéna. Pro vétsinu amigistd je to 
prosté nejleps{ firma, a proto par stranek 
o nich by nds velice potéSilo. Proc bylo v Ex. 
52 vynechano ,,redaktofi Excaliburu? Napiste 
uz sakra néco o JKL. Proé nepise, co déla, jestli 
bude jesté nékdy psat. 

3. Design, layout: Je to dobry, hosi. Vadi mi 
akorat nekvalitni obraézky (hlavné z her na 
Amigu), a prvn{ strana (obalka) ¢. 52. Pohled 
na vnitiek letadla asi nikoho neupouta. 
V tomhle byly Excalibury 50 a 51 lepsf. Dou- 
fam, Ze se polepSite a j4 vim budu moci napsat 
néco hezciho. S pozdravem 

ROBIN K., 

Brno 


“Soute? S Microprose | 


a, Mates | ccares * oe gueneuick her, 
Tir ok als i samaseoy rth cee badycar Rai 2 





Milj Robine, dékuji Ti za uptimny dopis. 
Protoze jsi jako jeden z mala zareagoval na bit- 
parddovou vjzvu z Ex. 52 (nebyla moc videt - 
byla schovand u hitparddy z Internetu), vzal 
jsem Tviij dopis na tadu jako pront. 

1. Format cisla 50 se do schrinky v mém rod- 
ném cinddku sice vejde (jen tak tak), u mébo ka- 
mardda na sidlisti uz nikoliv. Soucasny formdt 
Excaliburu je jig kompatibilni se viemi schran- 
kami. 

Kvalitnéjii papir = drazit papir. Chtél bys mtt 
drazéi Excalibur? My nikoliv. 

2, Breathless bude recenzovdna v pristim cisle, 
kde si budei moci precist nase oficidlni stanovisko 
k této hie. Rubriky ,,v ptipravé” a ,proni dojmy” 
gistanou zachovdny, k nim by jesté v budoucnu 
méla piibyt jedna az dvé strinky informaci o no- 
vinkach formou krdtkych zpravicek. Ted asi pote- 
sim viechny amigisty - na profilu Teamu 17 se 
pracuje, méli byste se s nim setkat v kvétnovém, 
ptipadné v cervnovém ¢isle naseho magazinu. 
A ted’ asi nepoté3im viechny amigisty - prestoze se 
na hie King of Thieves pracuje mdlem dva roky, 
stdle nent hotovd. Stejné tak v nejbligst dobé neu- 
vidime Team 17 Pinball ani Witchwood. 

V Ex. 52 1 53 byli auto#i Excaliburu vynechd- 
ni z divodu preplnéni obsahu, dnes si mtiZes pre- 
éést o Rogerovi T. O osudu JKLa jsme informova- 
li v minulém ¢isle. 

3. Kvalita obrdzku z amigackych her zdvuist na 
ndladé videodigitizéru v naSem Mackovi, ktery 
pracuje kazdy den jinak. Protoze na tipdni ob- 
rizkii mdm zpravidla vyhrazen jeden den v me- 
sici, a mize to byt zrovna den, kdy se Power Mac 
neciti zrovna nejlip, kvalita obrazku muze cislo 
od ¢tsla kolisat. Ndzory na obdlku se riznt, ne- 
komu se titulni strana Ex. 52 lbila, jinému ne. 
Nikdy se nezavdéects viem... Doufdm, ze jsme se 
uz polepsili a ty ndm nape néco heztiho. 

S pozdravem —Joe 


STRUCNE 


MILAN SLEPECKY z Bruntdalu si stéZuje, ze 
v Z4dné prodejné nemiize sehnat své oblibeneé 
hry na Amigu. Pokud vim, tak nékteré firmy 
by mély byt schopny dovézt hru podle indivi- 
dudlniho pozadavku zakaznika. Zkus jim zavo- 
lat a informovat se o této moznosti. 

MicHALU MATEJKOVI z Brna, ktery mi na- 
psal moc zajimavy osmistrankovy dopis, vzka- 
zuji, Ze se s nim spojim, jen co budeme mit 
Vv provozu modem. 

RADEK SEDA z Vrchlabi se pté, proc jsem 
nerecenzoval hry Project Battlefield, Cytadela 
a ceské dungeony. ,,.Wzdyt to jsou super hry,” 
dodava. Z éeskych dungeonti jsem uz mél tu 
est testovat Magic Island, ve fronté ceka Ve 
stinu magie. Doomovek uz jsem testoval dost, 
ty Radkem jmenované se mi bohuzel nedosta- 
ly do rukou. Do piistiho ¢isla pfipravuji colik 
recenzi, Ze se asi upisu k smrti. Ale co bych pro 
v4s, amigisty, neudélal... 

Plno étenafi, napf. PREMEK HASEK a dal&i, 
si st&Zuje, Ze se malo yénujeme Amize. Ze jsme 
plno vynikajicich her vibec nepostfehli a ne- 
napsali o nich ani ¢arku. Abych uvedl véci na 
pravou miru, musim oznamit, Ze naplh Excali- 
buru nenf zalozena na piratskych verzich a pi- 
Seme tudiz o tom, co nabizi predevsim tu- 
zeméti dovozci her. Tém byste spis méli spilat, 
proé nedovazejf novinky na Amigy, které by- 
chom si mohli zapijéit a otestovat. Treba na 
tento odstavecek zareaguji a konecné se roz- 
houpou. —Joe 
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STUN RUNNER oe 690 
SCRAPAYARD. BOG ................790 
SHADOW OF THE BEAST .........690 
SHANIGAL 2. cis atisesbrtscirssadee BO 
SLIME WORLD hit 
STEEL TALONS: (ooo PO 
SUPER OFF ROAD ............ 
SUPER SKWEEK |... ccicccsesseeereeee 490 
SWITCHBLADE 2 oo. FSO 








TOURNAMENT CYBERBALL ...... 

TERR SUB: os ccinssicceurtteenarervrongrs eee 
ULTIMATE CHESS CHALL. ae 690 
WARBIRDS. ........ 1390 
XENOPHOBE ...... 590 
MYBOUS. .coduodaidapate ean kaamt re 
ZARLOR MERCENARY ..............590 


ae Nee wet 


SONY PLAYSTATION ..... 


Dopinky 


MEMORY TRACK ......00..0.6 
SREY PARIS ote rsyesvetineninpyabaes 


Hry na CD ROM 


BATTLE ARENA TOSHINDEN ... 
DESTRUCTION DERBY ............ 


ECON: tin cen cent ste 
FIFA 96 nncsssepeencssscnsscnsnan 


HI- OCTANE neo faebid 





14990 


1490 
1590 


2490 
2490 
... 2090 
..- 1990 
1990 


JOHNNY BAYOOKATONE alec? 


JUMPING FLASH 


BOL Eee ie seit een hd pee deg 
LEJE SOLDIER: — cise criatecclereceses 


NBA JAM oo... 


PGA GOLF "96 os cccssenciereten 
Sree 


POA MAIN escape casterenmenvens 


RIDGE RACER 


ROAD RASH . ras 
SHOCKWAVE ASSAULT 
STREETFIGHTER 


THEME PARK oococscccccsscscteen 
THUNDERHAWK 20 ..o.ccchesecse 


TOTAL ECLIPSE TURBO 


APEC cess Eada nau 


WORMS: snccies.. i 
X-COM-ENEMY UNKNOWN 


22D 
22590 
2490 
... 1990 
1990 
1990 


2490 
..- 1990 
... 1990 
wi 190 
. 1990 
2290 
vive 2 10 
1990 
2490 
wind TSO 
.. 1990 


Hry na . 
SR eS 


FRAO 355 te eee tins 
see 2290 
2290 


PGA GOLF ‘96... 
RUGBY 


THEME PARK oo. c.ccscceeesete 


22590 
2290 
2290 


2250 


50 GREAT GAMES. .........-20060- 


ALIEN BREED 3D 
ALLADIN . 
ATOMINOG . 


CENTREFOLD SQUARS .............. 


CRYSTAL HAMER ....... 


DUNE nase 
BUNGEON MASTER Nn. 


GRAND PRIX MASTER . 
HARD NOVA vo. 
HEIMDALL oo... essences 





1190 
490 
we 490 
weve AOD 
woe 200 
.. 200 
440 


INDY JONES LAST CRU. ......... 


LED STORM 


LION KING cocccccccoccscseccecseoes 


OSCAR AGA .... ccc 
PINBALL ILLUSION oo... 
POWER DRIVE ..... 


PREMIER MANAGER ........00.0... 
REBEL CZ AIZ00 ......cceesreeee 
SPRIBEE CYOLF fissures 
SCTE POND icscsscctreeitmesaccres 
SPERIS LEGACY .......cccc0ee 
SUBWARE 2050 A1200 ........, 


THEME PARK. .....2..-60--ss000 


TURBO PACK G.CLASSICS ........ 
UFO A1200 Pri Prete e wert rrr | 
WARP RB rts de cchunn crt knr Sexier aerebi 


Z00L . 





ALIEN BREED 3D ..........+4+ 
AMERICAN HERITAGE .. 
ARCADE POOL ooo. ciieece 
DHGENERATION iicccscciecyisececeeser 
BEAM pce yey teaisarbigh tod ey ah ceo raes 


FIRE @ ICE . 


FIRE FORCE ............. 


GARDEN FAA- GARDEN» 


GARDEN FAX-INDOOR . 


GARDEN FAX-TREES,SH 


GROLIER ENCYKLOPEDI ........... 
GUINNESS DISC RECOR ........... 
PEAS sere en 


‘emieaet 290 


aaa 


LEVEE. 


Jmeéno: 
Adresa: 


Meésto: 


ar nents nd amie oom len: oles a a Pe La 


Postovne a balné zdarma 
(Pfi objednavce nad 1000 Ké, jinak détujeme postovné a balné 100 Ké¢.) 





IMPOSSIBLE MISSION .........0...5 
KID CHAOS 
KINGPING BOWLING on... BAO 
MARVINS MERVEL. : 
MYTH «23... gigi weesreaiaa ee 
NAUGHTY ONES . Zecca aeeaeye 
NORTH POLAR ou... cceeteerereereee SOO 
OSCAR/DIGGERS. ...........scceeee ..- 200 
OUT TO LUNCH otc. ctie eee 490 
PINBALL ILLUSION .......002+. 
PREMIERE onc: vomndstes cesses cin ee 
SHADOW FIGHTER - sasersanenraerere 
SOIC EAD oe iurswonse es ee enrseseeee 
SPERIS LEGACY. .......:200000002 
TIMETABLE HISTORY ................ 490 
TOTAL CARNAGE 
TOWER ASSAULT .......00 
VITAL LIGHT ....... srrntreseeee: 490) 
WEMBLEY INT. SOCCER 
WILD CUP SOCCER. .............+. 


Dopinky 
Joysticky a aye cea 
QS 111 II TURBO . 300 
QS 131 APACHE ossecscscsesssesses 250 
QS 137F PYTHON. occccssecesens- 340 
DATALUM SV 713 mys. ..........--.690 
DR MOUSE COMTEC ST/AM ....690 
MEGA MOUSE 400dpi AM. ...... 690 


Joysticky a — ihe Pc 

QS 123 WARRIOR . eee 
QS 163 GAME CARD ...............490 
QS 172 RAIDER 5. W200... 480 
Q5 189 PYTHON 5 ooceeeccscice.e. 370 
QS 191 STARFIGHTER ...........-..370 
QS 201 SUPER WARRIO ........... 570 
QS 203 AVENGER PRO 


Qtoen so Swe ee ee re eee 





Teva A ee Arse 


Q5 206 SKYMASTER ............,. 1390 
QS 209 SKYHAWK were SOO 
QS 216 STRATO WARRIOR |... 1790 
DR MOUSE COMTEC ...............680 
DR MOUSE PC catered niacin: ot 
DRTRACKBALL ..... Tada bee 
ERGO MOUSE ...2-see ce. S80 
HANDY MOUSE. ........:0-2:.-.:. 360 
O$ 211 OPTIONAL MOUSE ...... 290 


Reproduktory pro PC 


5.815 SOUND FORCE 400 6W .........580 
QS 826 SOUND FORCE 300 24W .......580 
OS 827 SOUND FORCE 310 24W ......, 580) 
QS 829 SOUND FORCE 500 48W .......990 
Q5 830 SOUND FORCE 510 48 .......990 
OS 833 SONUD FORCE 410 24W .....,, 580 
QS 835 SOUND FORCE 200 24W .......480 
QS 837 SPECH MATE ecssepsceir 230 
Joystick pro MAC 

FLIGHTSTICK ..4990 
GRAVIS MAC GAMEPAD ....... 1890 
MOUSESTICK I cssecseesseessieseers 2990 


QS 601 MOUSE MAC ..............490 


Diskety tbhal/10 ks 

Se AI GASERK eer eve aimed oe pa 200 
3.5 DDB 3M COLOR Aa 28 
3.5 DD NONAME  .....c0.00..5..5 140 
3:5 HB SM) ain 230 
3.5 HD 3M FORMAT IBM/MAC 250 
3.5 HD SM COLOR: wou. 260 
BB EE Re a vaivivasineeascna OSM 
3.5 HO NONAME ccc. MO 
5.25 DD 3M COLOR ue 
5.25 HD 3M FORM, BAREV ..... 290 
Sy PO TGR sas Gh eoaurtss uecerere teat 
5.25 HD NONAME 2.00.0... 130 





ibo7z1 


ee ee ee 








mi zaslete na dobirku. 






‘TT "IAINIO IAA 


0 PUBPI4A SL nOoL fay xwoa'n'da 








<AREL POUST KAG 


ypada to, ze Sevei z firmy Blizzard Enter- 
tainment se hodlaji draet svého strate- 
gického kopyta a po nemalém uspéchu 
obou dili Warcrafia hodlaji vyrukovat s dalfi- 
mi dvéma strategiemi. V minulém Cisle jste mé- 
li moZnost zvédét néco o Shattered Nations a za 
chvilku si pfectete par fadek 0 hfe Pax /mperia 
2. Fakt, ze piedchiidce hry, o které je tento ¢cla- 
nek, byl zvolen Strategickou hrou roku 1993 
pro Macintosh, mé ponékud minul a myslim 
i vétsinu z vas. Tento fakt nema sice vliv na 
kvaliru budouci hry, ale mize napovédét néco 
o ambicich autort. 

Toho, co napovida o ambicich autort je vSak 
mnohem vic. Posudte sami: V roli vadce jedno- 
ho naroda stojite na prahu galaktické expanze, 
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V prip 







a to expanze z donucenf. Poradci, klece u vase- 
ho triinu, oznamuji se zkrousenymi obliceji, Ze 
vasim fabrikam dochdzi zdroje i zAsoby. Pokud 
chcete, aby vaSe rasa piezila, musite se vydat 
objevovat nové svéty, plné nevycerpatelného 
bohatstvi surovin. Poradci, stale jesté klecici 
u vasich nohou, vas upozornili na blizky hvézd- 
ny systém, ktery nejenze oplyva nerostnym bo- 
hatstvim, ale jehoz vlddce uz dlouho nedobyl 
ani zrnko hvézdného prachu. Radci tvrdi, ze je 
ten pravy cas zautocit. 

Jako imperdator budete mit za ukol fidit spolu 
se svymi rddci vystavbu mést, pfistavu tovaren, 
lodénic a spousty dal8ich staveb na stovkach 
nové objevenych nebo dobytych planet a jejich 
mésici. Budete moci také fidit boje své hyezd- 


rave 


né flotily, vynalézat nové vesmirné koraby. Aby 










platforma: | 7 
typ: strategie 
¥4nr: sci-fi 
producent: Blizzard 
Entertainment 
datum vydanf: |éto 1996 


a 








se vyhnuli vasi nespokojenosti s vam svéfenou 


rasou, dali vam autofi moznost zvolit si ze 16 


ras, popfipadeé vytvofit si svoji specialni rasu. 

Pokud budete chrit hrat proti kamaradim, 
mate mozZnost zvolit hru po siti, modemu Ci 
pevné lince, a to az proti 16 oponentim. Pokud 
se vam zdaji nespravedlivé souboje s kamarady 
vy realném Case (treba proto, ze mate unavenou 
mys), miizete hru pfepnout do tahaciho™ 
(turn-based) médu. Majitelé PC necht si laska- 
vé pfipravi nejméné DX2/66 s 8 MB RAM 
s Double Speed CD-ROM mechanikou a pod- 
pofi meni ¢4stkou Billa Gatese a jeho Windows 
95. Macintoshe zvladdnou Pax Imperti 2 pouze 
za ptedpokladu 8 MB RAM, CPU 68040/66 
MHz, CD-ROM mechaniky taktéz Double 
Speed a operacniho systému 7.1 nebo vyssiho. 

Jak to v8echno dopadne a zda se Pax Imperta 
2 zatadi po bok obou Warcrafiti, to je zatim 
v rukou tvtrct. Loucim se s vami slovy Jana 
Zizky, ktera se ndramné hodi pro tuhle rubriku: 
No, uvidime.* —Fanatic 


Conqu 
or the 


PAVEL HACKER 


ak tady zase mame jednu kvalitni strate- 
gii-nestrategii se znacné neorigindlnim 
namétem. Pro ¢est a bohatstvi kralovskeé 
Britské koruny budete soupefit s Francouzi 
o vladu nad Novym  svétem - Amerikou. 
Zpracovan{ vychdz{ ze staré dobré Civilizace, 
ale rozhodné nejde o SVGA kopii. Vcelku zaji- 













ee 


SS.. = 


mavé je pojeti soubojového systému, jez mir- 
né pfipomina bojové sachy a vice nez na hru- 
bé stile zde zaleti na mozkovée kapacité, rakze 
vojensti strategove pozor, opeét néco pro vas! 
Jak jsem se jiz zminil, cela hra je kompletné 
udélana vy SVGA a vypada opravdu skvéle, 
k éemuz pfispiva i kvalita animacf. Zvukt je 


platforma: PC-CD 
typ: strategie 
¥4nr: kolonizace 
producent: Interplay 
distributor: Interplay 
eam yoanit 







v demu poskrovnu a hudba chybi tipiné, takze 
doufam, Ze si jen autofi davaji na Cas. Rekl 
bych, ze se bude jednat o kvalitni propracova- 
nou hru, které ale zatim néco chybi - idea, 
ktera by vas nutila hrat ji dal a dal. No, uvidi- 


me ve finalni verzi. —Rattle 


DCSE ENE WEE EE EE REET EERE SESE SRST E RRR S SSSR SEER EERE REE ETE TRESS PTET RTE TERRE ER EE a 





STANISLAV PROCHAZKA 


irma Mirage neni zddny obr (mimocho- 

dem, v tinoru pfesla pod kiidla GT In- 

teractive), ale pfesto vyrukovala se stej- 
nym ptibéhem pro hru jako kazdy druhy gi- 
gant hernfho SW. Nékdy v budoucnosti se 
bioelektronické kreatury prohfe${ proti jedno- 
mu ze zAkonii robotiky a po jejich nelftostné 
cistce se zbytek lidstva ukryva bud’ vy podzemi 
nebo na orbitalnich stanicich krouzicich ko- 
lem Zemé. Na jedné z téchto stanic jste i vy 
a pravé se nechavate vysadit do roboty zamofe- 
ného mésta. Kazd4 mise se odehrava v jiné ¢4s- 
ti mésta (letisté, doky, priimyslova zéna..). Jed- 
notlivé mise (pry) kazdého (chm) pfekvapi 
svou rozsa4hlosti, mnozstvim tajnych vchodu, 
tunelti, teleporti atd. Hra umozhuje dva rezi- 
my sitové hry. Prvni je klasicky Co-operative 


platforma: PC-CD, PlayStation, 
Saturn, Mac-CD 
typ: akce-strategie 
Zanr: sci-fi 
-tvarce: Mirage 
distributor: Mirage/GT Interactive 
7 Leda 1798 J ae 


mode a druhy Death match. Smys| téchto ter- 
mind je asi znam nejen hracim Deoema. Auto- 
fi slibuji kopu dalsich zajimavostl napi. krev 
a stfeva, stovky druhti zbrani a az zavratnou 
(bo%e) intelingenci ultraagresivnich mutanti. 
—Amph 










es ages han 





olga tte a 
te ds ee ts es 





ll 


priprave 
I 
t 
: 


platforma: 
minimum: 486 SX/33, 
8 MB RAM, ds CD 

typ: strategie 

44nr: starovék 
producent: Sierra 
distributor: Sierra 

datum vydanf: jaro ‘96 














éasech d4vno minulych, dnes se tomu 

ifka starovék, impéria jen kvetly a roz- 

ristaly se. Logickym vyuisténim takové- 
to expanze bylo pokofeni okolnich oblasti. 
Spolu s padem jednoho impéria nastal Cas pro 
vzrust dal8iho a postupné si pfedavaly své kul- 
turni dédictvi, védecké a vojenské poznatky 
atd. V této nové strategii od Sierry budete hla- 
vou jednoho ze Sesti impérif ( (Perska ie, Rim, 
Recko...). Vystavba mést v pfisluiném archi- 
tektonickém stylu, vyvoj a vyroba novych vy- 
ndlezti jsou jen nékteré z téch mirumilovnej- 
Sich ukoli. Samoziejmé bude také dilezité 
spravné ovladat své roztahovatné pudy a obéas 
misto hrubé sily byt ptiméfene lilisny v nékte- 
ré diplomatické misi. Hru bude mozno hrat 





typ: adventura 

¥4ne: detektivini 

tvirce: Revolution 
distributor: Virgin 

datum vydanf: zari 1996 

















kem od firmy Revolution. Tato firma 
ma na svédomi tituly jako Lure of the 
Temptress nebo Beneath the Steel Sky. V této 
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ken Sword je gation poslednim dil- 



















| klasické adventce se 

eee vzijete do role George 
Stobbarda, America- 
na, Zijiclho v Parizi 
(kdo vi kolik je Ami- 
ki v Praze?). Stanete 
se ndahodnym = svéd- 
kem odcizeni iakthal starobylého rukopisu. 
Ze zdanlivé bandlni kradeze se vyklube pedli- 
vé pldnovana akce skupiny faSistickych mega- 
lomanti s velkymi a jisté ne pozitivnimy plany 

























po siti a specialitou je, Ze ji mizete (ale nemu- 
site) dohrat treba za dvé hodinky. Ovladejte 
proto iiSi, ktera zanecha stopy v pisku déjin 
navzdy. —Amph 


STANISLAV PROCHAZK KA 
(teda - pro zbytek lidstva). Rukopis byl ve 14. 
stoletf majetkem templafskych rytiti (po Ti- 
me Gate dal§i hras ,,templafskou”~ tematikou) 
a i nynf se da vyuzit jeho sila a moc. Vasim 
tikolem tedy bude zabranit fasisttim ve zneu- 
Zitf této sily pro jejich nekalé cile. Grafika je 
ruéné kreslend a méla by béhat hodné rychle 
iv SVGA rozliseni. —Amph 





o tak tispéSné hie, jako XTreme Racing 
Releennit je, nemohl nepfijit datadisk. 
A tak Guildhall Leisure zvéstuje, ze jiz 
brzy vtrhne do vasich domovi softwarovy ba- 
lik, ktery bude obsahovat vylepseny program 
XTR se dvémi novymi zbranémi, zvyknutel- 





Tan's) Pip eee 
ce dice dit ied a 4 13 ‘4 ad 
ad i“ a 7” ma “il ‘ i ay : 





platforma: Amiga 1200 
typ: eiah 
Z4nr: automobily 
tvirce: Silltunna Software 
producent: Black Magic 
distributor: Guildhall! Leisure 
~ datum vydanf: ted’ nékdy 




















néjsi ovlddani pro zacatecniky, pétivtefinovou 
nezranitelnost pfi n4vratu na trat po predcho- 
zim sestfelen{ ¢i utonuti, podporou Ctyrjoysty- 
kového adaptéru, efektnéj§{ vybuchy etc. Huff! 
Dale bude souéasti tohoto kompletu pét zcela 
totalné megastickych trati (nové peklo, poné- 
kud normalnéj§i nez Vulcanic Badlands), 
Duploland (pro neznalé - to je to vetsi Lego), 
cukrovinkov4 zemé plna lizatek, marcipano- 


vych stdigek a razové barvy (bozinku!) —Joe 


FPS AAS TCS SACP PSPSPS PSS PSP eee eee SSATP SSS SPE eRe ERE E EERE EE ee TTS Se 


PAVEL HACKER 


On| 








platforma: PC 
typ: strategie 
¥4nr: sci-fi 
_-v¥robce: Vochozka Trading _ 
datum vydant: zacatek kvétna '96 








o uspéchu her od firmy Vochozka Tra- 
ding se dal8i, snad uz s evropskym 
standardem srovnatelné hry daly oce- 
kavat. Zlaty éesky ruci¢ky (a snad i mozecky) 
pfipravuji strategii Colony Wars 2492. Hra 
Colony Wars 2492 je vabec prvnim ceskym 
produktem, jez vyjde i v Zapadni Evrope. 
Autofi slibuji dokonalou propracovanost, 
dobrou grafiku (1024*768 v 32k barev uz 


néco napovida), renderované sekvence, dan- 








ce-floor soundt- 

racky a troufajf 

cE Misi meéfit se 

is (cituji): feninildend Dunou I, Command & 
Conquer (no tak to snad rad&i ne) ¢i Battle Is- 
le. A my$lenka hry? V poloviné tietiho tisici- 


let{ m4 organizace UNO problém s pripoje- 
nim nového zdroje (nebeského objektu) su- 
rovin. Ten problém se jmenuje - tamni oby- 
vatelé - Droidi. No, dockejme casu jako ve- 
getaridn cocovice. —Rattle 
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v priprave 


Gender 


platforma: PC-CD 
__ typ: akce 
¥Anr: sci-fi 
tvirce: The 8th Day 
distributor: SC! 
datum vydanf: jaro 1996 



















aye z 






% dvé stoleti se tahnou boje mezi mu- 
zem a zenou (podle The 8th Day; podle 
vsech ostatnich uz véky vékd). Hrdé si 
vybira svoje oblibené pohlavi a nastava neli- 
tostnd fez o moc a majetek. Kazda homogenni 
skupina ma své mésto a jednim ze zakladnich 
ikolii v této hie je ubranit svoje a dobyt ostat- 
n{ teritoria. Asi kazdy si vSimne, ze Gender 
Wars jsou hrou evidentné sexistickou a tudiz 
tedy nespravnou. Ale vzhledem k tomu, Ze 
skupinu za kterou budete hrat si lze svobodné 
vybrat, tak ani feministicky zalozené difky ne- 
pfijdou zkratka. Grafika bude v SVGA a iso- 
metrickém pohledu ala Syndicate a mnoiéstvi 
krve a ohné je zaruceno. Mimochodem, fir- 
mitka The 8th Day stoji i za Heimdallem I. 
i IL, Asterix 2 atd. —Amph 








aes is ae | eS ! Pi: . 
STANISLAV PROCHAZKA & 


PSPSPS SERPS PT SPE SRT TST SPST eee eee POSER ESET TSP S PSPSPS eee 


a Gal platforma: PC-CD 
| | typ: pinball 
| ¥4nr: hospodska-budovatelska 
distributor: 21st Century 


datum vydanf: léto 1996 

















Construction IKI 


STANISLAV PROCHAZKA 


okud patfite stejné jako ja k notoric- 

kym hraéim flipperi, at pocita¢ovych 

nebo opravdovych, tak vas jisté- potési 
dal8i produkt od pinballovych magi z 2Jst 
Century. A to vsechno z nasledujiciho divodu 
- program, ktery umozhuje tvorbu vlastnich 
flipperti, to tu asi jesté nebylo. Nicméné, otaz- 
kou ztistava jestli bude je’té nékdo ochotny 
hrat na potftaéi 2D pinball a to jesté pod 
Wokna. Podklad hractho stolu si vybirate ze 
skaly 64 modelii, které se od sebe samozfejmeé 
lisi designem i némétem. Budou zde stoly 
z oblasti sci-fi, aut, fantasy... Po vybéru pod- 
kladu dale dosazujete kamkoli vSelijaké rampy, 
jet bumpers, svétylka, blikatka a dal8i a to 
vsechno je omezeno jen Sablonami od tviirct 
a vasi fanrazif. Sice je moZnd trochu pozdé na 
Sifeni novych designii stejné jako WADt pro 
Dooma, ale mozna se pletu. —Amph 


PROTECT 
EARTH 
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PAVEL HACKER 


alsim pocinem firmy Vochozka Trading 
je prvni cesky dungeon Ryti#i Gralu. Jak 
F spravné tusite, hra¢ ma za tikol najit 
Svaty Gral a zachranit tim krdle, bla bla bla. 
Pry nds omradi stylové zvukové efekty, devét 
typu grafickych prostiedi, 75 NPC postav, mi- 
chanf lekevard atd., snad by tedy nemélo chy- 
bét nic, co ma dobry dungeon mit. Nezbyva 
nez doufat, ze se tato hra prosadi vedle Areny 
II, coz bude dosti tvrdy ofiSek. A jeSté jedna 
dobra zprava, tentokrat pro Amigisty: brzy se 
snad dockate néjakého Vochozkova produktu 
i na vase masinky, —Rattle 





ack Rozparovaé - osoba to tajemna, prita- 
hoval tvirce vech médii jako plice tube- 
ru. Zldkat se nechali i hosi z Take 2 Inter- 
active Software a tak spattil svétlo svéta dalfi 
z fady interaktivnich krimindlnich filmecki. 
Z nehratelného dema oviem nepoznate, jestli 
to pijde smysluplné hrat, ale snad jo, kdyz se 
do toho angazovali i znami britsti herci (na 
jmeéena si nevzpomenu, ale tvafe budou ziejmeé 


i ie 3 HACKER 


platforma: | 
typ: dungeon 
Zanr: stfedovék 
vyrobce: Vochozka Trading 
om wd eubee ap 


Aber aes 


krimi 
* thriller 
* uvidime 


eS 
ta 
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povédomé i vim). Demo provazi dobra hudba 
od Blue Oyster Cult (protoze si mladej kuk), 
které sice neznam, ale sedi-li vam typické ang- 
licky styl, budete pfijemné pfekvapeni. Nezby- 
va nez se modlit, aby neslo o produkt, kde by- 
lo cilem tviirci, aby se to hybalo, bylo to ba- 
revné a na thi cédétka. —Rattle 
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ta Arcade America od firmy 7th Level 
se zfejmeé fadi do kategorie arkdd ala 
Earthworm Jim, tedy plosinovek s po- 
nékud tiletovym namétem, komiksovou grafi- 
kou a prehrsli humoru. Nutno podotknourt, 
ze neni humor jako humor a_ tento jeho druh 
je dosti osobiry. Nas hlavni hrdina neustale 
vyvolava duchy (vsak vy vite jak to myslim), 
tiha, dloube se v nose a vystrkuje na nas... . 
Nameét je podobného razeni. Jednoho krasné- 
ho rana se jakasi odnoz Addamsovy rodiny po- 
kouSi vzbudit nacho nespolecenského hrdinu. 
Po vycerpani béznych prostfedkG  dochazi 
k radikalnimu feSeni: oblozi domeéek nékolika 
tunami INT, dynamitu apod. a skrtaji sirkou. 
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Vybuch zacinajici (a zaroveti koncici) pyro- 
techniky rozhazi po véech koncinach USA 
a nas vzbudivsi se hrdina se je vydava zachra- 
nit do svéta duchi. Ke zdolavani pfekdzek i li- 
kvidovani duchacka mate k dispozici prak s 
citelné omezenym poctem stfel a své objemné 
bricho, slouzici jako tiderova plocha. Jednotli- 
vé obrazovky jsou zpocatku jednoduché, ale 
pak zacinaji houstnout. Co se tyée ozvuceni, je 
jenom pramérné. Hudba je slusnd, ale po 
chvili hrani ji ani nevnimate. Celkem vzato, 
bude Arcade America zachranou pro ty vasnivé 
plosinkdre, jez nevlastni Win95 a nemohou si 
zahrat Earthworma jima, jehoz kvalit v8ak ta- 
to hra zfejmé nedosdhne. —Rattle 









platform 
typ: arcade 
zanr: komiks 
producent: 7th Level 
[: jaro '96 

























VLADIMIR PONECHAL 


o nékolika obrazcich a nehratelném de- 
mu pfichazi na fadu hratelné demo. 
Ano, opét piichazi chlapec jménem 
Bud, aby ukazal co dovede, Nerad se opakuji, 
ale pfipomenme si trochu zapletku. 

Profesor vynalezne zajimavy pftistroj pod na- 
zvem Duotronicky replikdtor. Jak jsem se do- 
zvédél z tajnych zdroji, jednd se o piistroj, 
ktery je schopen vyvinout dokonalou kopii vé- 
ci, kterou mu pfedlozite. Profesor vsak dostal 
chut na dobrou pizzu, a proto zavolal svému 
malému kamarddovi. Miuzete tiikrat hadat, 
kdo to je. Samoziejmé Bud. Ten pfijel prave 
v okamiziku, kdy byl zazra¢ny pfistroj odcizen 
kniratym zloduchem Dickem, Nemél véak 





platforma: PC-CD 
typ: adventure 
vydavatel: Merit Studios 
ew vydanf: brezen ‘96 


moc velkou Sanci zabranit mu v tom, a proto 
va§ uikol je do od bijici. 

Na prvni pohled je jasné o jakou hru se bu- 
de jednat. Adventura typu Simon the Sorcerer. 
Jen se podfvejte na obrazky. Podobné roztomi- 


z,|l4 gratika, animace a Cc také 
~&pc| nezaostavaji. Nen{ o ¢em disku- 
soe | ovat. Sees nedostatku, kte- 


fee fi uplné jinak. 
‘ y Ale na druhou stranu si toto de- 
mo zaslouzi hodné vysoké hod- 
noceni. Autofi do néj zafadili 
i struénou charakteristiku vsech 
postav, s kterymi pfijdete do sty- 
. iku, ale i obrazky zZ vyssich leveld. 
A podle slibu, bychom si méli uzit i nemalo le- 
grace, coz miizu jenom potvrdit. A proto mi 
neztistava nic jiného nez se tésit na ostrou ver- 
zi této zatim dobfe vypadajici hry. Nashlenou 
u Deuble Trouble. —Viapon 
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Gods? Tahle hra by se mohla jmenovat 
Hemr of Beavis or Butthead. Naplii jeji 
demoverze je jednoducha: vyberete si jednoho 
z vytetniki a z bezpeci balkénu stiedni skoly 
obdarovavate chodce, cyklisty, automobilisty 
a veverky vyméSky svych slinnych il4z. Cim 
déle drzite mySitko, tim déle uslysite znamy 
zvuk, o kterém se nebudu rozepisovat a tim 
dale téZ vaie munice doleti. Kromé klasickych 
,ndboji* mate v pozdéjsich levelech k dispozi- 





zpomenete si na hru Hammer of the | 


ci par ,,zeleny 
slusné nazvat), jejichz stav se vam case dopl- 
huje. Véite nevéite, ale ono je to vcelku zabav- 
né a navic hra nepokryté tézi z oblibenosti se- 
ridlu, jelikoz hlasy B & B propdjéili jejich tele- 


“ (ja fake nevim jak to jinak 









Nin' CD 


ean ; 
: nechutny komiks 





vizn{ dabingéfi a i grafika je zcela shodna. 
Opravdu netusim, co se z této hry vyvine, pro- 
toze simulator plivani je asi trochu chudy na- 
met pro hru. —Rattle 
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rvni dojem 


JOSEF KOMAREK 


o obrovském uspéchu vyborné zavodni 
hry Super Skidmarks k ni Acid Software 
vydava datadisk-pack. Ten obsahuje 
trackdisky 5 a 6, kazdy po Sesti tratich, Cimz 
ziskavame dvandct novych velice zabavnych 
trati. Dale tu mame upgradovanou prvni dis- 
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Non PONECHAL 








fed nedavnem jste méli moznost Cist 
v Exealiburu recenzi na celkem dobry 
produkt od éeského programovactho ty- 
mu NoSense, Dract historie. Pro ty, kteti neméli 
Sanci tuto recenzi cist nebo dokonce tuto hru 
hrat - Maly draéek putuje krajinou a déla riiz- 
né neplechy, prosté fe¢eno hleda tatinka. 

Jsem rad, Ze se zase vratili. Kluci vSak zmé- 
nili kabat. Opét vyrukovali s adventurou, ale 
v trochu jinych dimenzich. Tentokrat se kou- 
kate vlastnima ocima a pohybujete se po ¢tver- 
cich. Musim konstatovat, ze NoSense si dali za- 
lezet a pfijemné mné piekvapili. Pokud bude 
vypadat hra jako toto demo, mame se skutec- 
né na co tésit. 
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ketu, na které je vylepseny hlavni program, di- 
ky némuz nebudeme na nahravani jednotli- 
vych trati a aut cekat mensi Casovy usek a ko- 
neéné si budeme moci nainstalovat trackdisky 
na harddisk. Na tomto disku se také naléza vy- 


FAS aE PEE ee 


Tak se tedy nato podivejme. Piibéh zatim 
nen{ zndm, ale v demo verzi si miizete projit 
malickatou tvrz v kraji Ruthaniol. Co se da 
vsak ¢ekat od plné verze? To je zatim ve hvéz- 
dach nebo lépe feceno v hlavach tymu NoSen- 
se. Ale jsou tady také sliby. Tak tfeba 800 po- 
hledi retuSované renderované grafiky, hudba 
hrana na klasické ndstroje, namluvené hovory, 
extra animace, logické hadanky... 

Pokud to kluci dodrzi, mame se skuteéné na 
co tésit. Néco jsem véak pfeci proveéfil. Grafi- 
ku, zvuky, animace. V8echny tyto polozky jsou 
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lepSeny konvertor Skidmarks <-> Imagine, 
ktery dovoluje uzivatelim tohoto programu 
vytvafet si vlastni vozitka. A to je vse, pratelé! 
Fajn. A se ctytiapadesatkou uz mi dejte po- 
koj!!!! —Joe 
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platforma: PC-CD 
typ: adventure 
Zanr: fantasy 


rce: No Sense 











zpracoyané na vysoké urovni, ale obzylast se 
mi libily zvuky, které jsou na tuzemskou vyro- 
bu perfektni. —Vlapon 

















PE L.L.C. 486DX4/100 


HDD: 850MB - 
FD: AiR Oo 2 
Monitor: 14" color. 


MINITOWER, klavesnice a mys 
Cena: 
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22 999,- s DPH Casta 








-.  P¥emyslovska 14 


tel.:02/ 627 2285 - 2286 
_fax: 02/6 627 3107 _ 


Trpite depresemi? Padaji Vam vlasy? Slezly 


Vam nehty? A to jen proto, Ze v dnesni 
dobé bez potitace nic nedokazete ? 
A co hur, Ze na to prosté nemate? 
Navitivte nasi psychologickou poradnu 
kde ordinujeme kuru zvanou 


SPLATKOVY PRODEJ 
uspéch zarucen 
ere Laboatoire Garnier 
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“PCLLC. Pentium 75-7 
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Monitor: 14" SAMTRON 28 
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| Tocal Infinity Computers, sno, 


Praha 3- Minpprgsy:; 130 00 A 


~ 38 499,-s PH | 


































_ AMIGA MAGIC PACK 

~ RAM: © DRAB ot 
oS HDDs se a | 
J BD: f ays | 


oY enedlitote ft fh= 


Cena: 28 499,-s DPH 


j 'r 
# 
i ° ‘e " : , ; ; : , 
‘ 
r 


A DAY ® 





~ platforma: PC-C 
minimum: 486/66, 8MB RAM, 
SVGA, ds CD 
doporuteno: Pentium 90, 
16 VMBRAM SVGA(VLB) as CD 
¥4nr: letadia + film 
typ: letecky simulator 
tvarce: Spectrum Holobyte 
distributor: Microprose 
datum vydanf: unor ’96 








isté jste si vSimli ndzvu hry a hned nalezli 

v hodnoticf tabulce, v kolonce ,,proti“ 

slovo piibéh, coz jak se zda nejde dohro- 
mady. Hned uvidite. Samotny Top Gun, kdyz 
uvazime, Ze je stary uz 10 let, zase nebyl tak 
ipIné Spatny film a tedy kopie pfibéhu v poci- 
tacové hie by nemusela vypadat zle. Z filmem 
viak souvisi snad jen postava Jamese Tolkana - 
velitele letadlové lodi, ktery se ocita zaroven 
i jako ptedék v Jop Gunu a samotna letadla. 
Déjem jsou navrstvené mise, mezi kterymi se 
pravé James Tolkan - topgunové feceny Hon- 
do - mihne, aby vam osvétlil co je to za mis! 
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a kam letét. Po skon¢eni mise je zhodnoceni 
a zase znova. Prvnich 9 misi je v tréninkovych 
a cile jsou F-5 Tiger II s instruktory, ale pak je 
to konflikt na Kubé a v Koreji a uz to jede. 
Celkové se scénaf vibec neméni, a kvalita sa- 
motnych videi rapidné kles4. Trochu mne vy- 
vedlo z omylu hned prvni video (a vas zajiste 
také vyvede) - zadny filmovy koncert oma 
Cruise a Kelly McGillis se konat nebude. Tesi 


mne to a zaroven mri. 


TOP GUN? Jisté véichni alespon tuSite, co je 
to Top Gun a proé byl vytvofen a jak a proc. 
O letadlech uréité také néco vite, ale jen pfi- 
pomenu, Ze v tomto simulatoru si zalétate jen 
na F14-Tomcat. Tedy jako ve filmu. Ted by 
mélo nasledovat mofe technickych tidaji o le- 
tadle F-14, ale nebude. Ani o ostatnich. Du- 
vod je jednoduchy - pry je to nudné. 


LETIME. Hned na zaéatku hry je takové po- 
divné video - sesttihany film. A kazdy, kdo 








Top Gun (film) vidél bude pravydépodobne tu- 
Sit, o co jako jde. Nezasvéceny vsak ani trochu 
- zmét sttihi a feci zvySuji sice dramaticnost 
celého videa, avsak celkové je to zmatek. 

Tak jako téméf v kaidém dnesnim simula- 
toru si zalérate jednotlivé mise, nebo celou 
kampan, v tomto piipadé hru. O pribéhu 
a uspoiddani misf ve hfe jsem se uz zminil. 
Samotny let je vsak néco jiného a zde musim 
vyzvednout Spectrum Holobyte jak nejvice to 
jde. Let vas prosté vtahne. A pokud vam ne- 



















Cire ist | 


atta 


vadi, ze pod letadlem se nezrcadli fotky a su- 
per hicolorové vystinované hory a mésta pak 
je to hra pro vas. S letadlem Ize délat snad 
uplné v8echno. A vy to dokonce vSe vidite. 
K tomu vam poslouzi systém PIP (Picture in 
Picture), kde si prohlidnete v8echny objekty, 
které souvisi s va8im letem. Objekty Ize rizné 
otacet a pfiblizovat a pokud pouzivate joys- 
tick, jednoduSe otdcite letadlo v okénku kur- 
zorovymi klavesami. 


EXPERTI A NOVICOVE. Nyni néco k ob- 
tiznosti. V této hfe uz nestaci zapnout auto- 
pilota a pfihodné chvili vystfelit. Tyto doby 
jsou jiz pry¢. A zvolite-l si piloty-experty, 
pak jen nevéficné kroutite hlavou. SlySel jsem 
rizné nazory na hry typu ,,stfilej po napi- 
sech* nebo néco je na radaru, tak vystfel, tre- 
fa a protivnika jsem ani nevidél. Ale tak uz to 
je av tomto druhu simulatorti to jinak nebu- 
de. Jakmile ma protivnik pod kfidlem raketu, 


rozhodné asi nepocka az pfiletim abych se 





eine aie a detaily, v kterych je ahh 
letadlo vyvedeno. Kdo s tim nesouhlasi, pro- 
sim. Je mnoho jinych simulatori. Zvyknete 
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si na to v pocateénich misfch, kde je kladen 
diiraz na vzdusny souboj s kanénem, ktery je 
mnohem zazivnéjsi nez nékoho zaméfit na 
70 mil (AM54- Phoenix) vystfelit a nechat 
ho byt. Ale pri skute¢nych misich uz nejde 
o skére do tabulky nejlepSich stielci a tak se 
hraje predevsim na rakety. Pri vétsi obtiznosti 
se kazda vystfelena raketa nerovna jistému za- 
sahu a vétsi vzdalenosti uz vibec. A pocet ra- 
ket také neni neomezeny, proto na samotny 
vzdusny souboj s kanény také nékdy dojde. 

V poédteénich misich si to s F-14 vétsinou 
rozdd4te jen maximalné s MIG-23, takze nic 
moc. AZ ale narazite na SU-27 nebo na 
MIG-29 a vyjdete z boje jako vitéz i pri nej- 
vétsi obtiznosti, pak je to teprve hra. 
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Prostfedi je roz- 
manité a vy Si i rychle zvyknete na pfistavani 
na letadlové lodi nebo na suchu. Hra je obéas 
provedena do tiplnych detailii, nap. po star- 
tu z letadlové lodi se ochranné bariéry auto- 


maticky zaklopi. Cely proces mizete sledovat 
ptes externi pohledy nebo pies jiz zminény 
PIP. V externich pohledech miizete provadeét 
stejné akce jako u PIP (rotace, zoom). Jediné 
co naruguje celkové cisty dojem je grafika 
krajiny, ktera je i na nejvétsi stupen opravdu 
hrozna. V mém pfipadé byla téméf vzdy vy- 
pnutay protoze mé prosté pfi letu nezajima co 
je na zemi. Ale to je véc Ccisté individudlni. 
P#i vypnuté zemi se vsak hra samoztfejmé 
zrychii a let je plynulejgi. 

NAROKY. Majitelé Pentii jisté potési, ze si 
pti hfe nebudou muset vypinat detaily, ale 


ig GUN: art: Ps ro 

M  grafika: 76_ 
A zvuk: 85 

‘ a ae y hudba: 87 
/ 4 —animace: 75 

testovano na: AMD486 DX/120, 

16 MB RAM, SVGA(PCI), gs CD 

pro: realisticky let proti: pribéh, grafika 
krajiny, narocnost na hardware 

speciality: moznost hrat po siti V Sayieen 
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pro ty druhé-je jedinad mozna volba - off. 
A pro odchovance Falcont z Amigy i pfede- 
Slych vytvorii Spectrum Holobyte na PC je 
snad jen dutlezitéjsi let nez obrazky na zemi. 
To nic neméni na tom, ze Jop Gun: Fire at 
Will je samotnym letem opravdu povedeny 
a budte si jisti, ze s radosti poletite znova 
a znova. To ostatni, déj a video, miizete 
v nejhorsim pfipadé pfejit se zavrenyma oci- 
ma. —TJoker 
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MAREK RUZICKA 


ad Herr 





re desinit opét 
trochu jinak! 


platforma: PC-C| 
doporuteno: PC 486, 8 MB RAM, 
ts CD, 35 MB HD 
minimum: PC 486, 8 MB RAM, 
ds CD, 5 MB HD 
typ: adventure 
zanr: sci-fi 
tvrce: Dreamforge 
producent: U.S.GOLD 
: unor 1996 
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ZASTAVTE CAS! Piedstavte si, ze by se z ni- 
techie nic ipeeil éas. Svét by strnul v nehybné 
péze a nastalo by absolutni ticho. Listy stroma 
by pfestaly Sumét, ztratil by se ruch z ulic, pro- 
sté vsechno by uvizlo y casové smycce a ne- 
mohlo by z ni ven. VSechno, az na jednu véc, 
na vas. Mohli byste délat cokoli, aniz by vas 


nékdo pfistihnul nebo vas sledoval. Nendvidé- 


nému sousedovi byste vypustili pneumatiky 


u auta, vykradli byste nejblizs{ banku a obchod 
z pocitacovymi hrami a nic by vas nemohlo za- 
stavit ci potrestat. Zni to opravdu pékné, ale je 
to bohuzZel jen predstava. 

Ovsem pokud se bude svét ubfrat stejnym 
smérem jako tomu je ve hie Chronomaster, uii- 
jeme si stojiciho casu az béda. 

‘OLOVANY VESMIR., Dnes se mezi nej- 
versi f plenyth: mize podieit naptiklad vlastnic- 
tvi soukromého ostriivku s palacem a vSim na 
co si vzpomeneme. Ovsem v budoucnu byste 
se s takovym ,,chabym“ majetkem fadili pouze 
na dno druhé ligy zbohatliki. Dostat se mezi 
opravdovou elitu, na to uz bude potfeba se- 
hnat sakramentsky balik penéz a nechat si za 
néj zbudovat izolovany vesmir. Takové mistec- 
ko. které vam pfipravi specialni architekti zcela 
podle vasich predstay. Slovo ZCELA je na pra- 
vém misté, protoze si rozhodnete opravdu 
vsechno, Jestli si nevite rady, jak rozmistit na- 
bytek ve vaSem pokoji, pfipadné jaky koberec 
by byl nejvhodnéjsi, mate nesmirné Sstésti, ze 
jste se nenarodili ve vzddlené budoucnosti. 


ee 





Korda Lands on taba 


Tam se budou potykat s problémy typu kolik 
planet by ten ci onen vesmir mél obsahovat 
nebo jaké fyzikdlnf zikony by byly na vybrané 
planeté idedlni. 

A co ze ma spoleéného stojici ¢as s izolova- 
nym vesmirem? Celé to zacina u machra-archi- 
tekta, kterého vyhleda néktery ze zbohatliki 
a pfed4 mu své pfedstavy a pofddnou sumu 
penéz. Machr-architekt vSechno prazvlastnim 
zpisobem zakéduje do tav. ,,Kli¢e svéta“, ktery 
urcuje vzhled a vlastnosti nové vzniklého izo- 
lovaného vesmiru. Klié svéta je soucasti tohoto 
vesmiru a schopni jedinci ho miizou vyhledat 
a prenastavit. A tak se dostavame ke stojicimu 
casu. Mize se totiz najit schopny jedinec 
(machr-architekt-sviné), ktery kli¢ svéta opray- 
du vyhleda a nastavi ho tak, aby se v doty¢ném 
izolovaném vesmiru zastavil Cas. VSechno se 
zarazi, zatim co on bezpecné prchne nezndmo 
kam pomoci zafizeni, které umozfiuje béh ¢a- 
su pouze v prostoru okolo neho. 
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MACHR-ARCHITEKT : MILO. Hlavnim 
ptedpokladem pro vytvoreni eivenitien ves- 
miru jsou penize. Ale, kde je vzit? Tuto otazku 
si kladlo i sedm veelku bohatych osob. Brzy 
nasli odpovéd. Stacilo postavit vesmirnou flo- 
tilu, vyhledat planetu s kvalitnim nerostnym 
slozenim, tuto planetu rozstiilet na cucky a za 
nerosty si potidit sedm izolovanych vesmird. 
OvSem byl v tom jeden hacek. Ona obétovana 
planeta byla jiz kolonizovana a obyvateliim se 
pocindni vetfelcii pochopitelné viibec nelibilo. 











Presto méli smulu. Vésichni, az na dvé osoby, 
zemieli. Pfezila pouze jedna Zena a jeji vnuk, 
Milo. Milo posléze prosel podrobnym vycvi- 
kem, aby byl pfipraven pomstit svuj zniceny 
narod. A nebude to pomsta ledajaka. Jeho ci- 
lem je vyhledani sedmi kliéi: od sedmi izolova- 





nych svéru jeho nepfatel a jejich prenastavent 
tak, aby se ve vSech téchto svétech zastavil Cas. 


oa i ae 
j RDA. 
jim | 


| 
ee 


LPrPuD ADPLUTTEYT . DEI ee 
MA ARCHITEKT : RENE 


= E 
VIRULUMA-“ARUPL I 


Rene Korda j je vyslouzily designer izolsvanych 
vesmiru. Neni divu, ze je piekvapen, kdys j je 
mu v priibéhu penze nabidnuta prace neobvy- 
klého charakteru, a to znovuzavedeni béhu Ca- 
su ve dvou izolovanych vesmirech a zji8téni pa- 
chatele, ktery tam Cas zastavil. Korda je sice ve 
svém oboru jeden z nejlepsich, pfesto mu jeho 
tikol da pofadné zabrat. Po osvobozeni obou 
vesmiril se navic dozvi, kde se ma dotytny pa- 
chatel nachazet a sméle za nim vyrazi. 
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MILO. Korda zatne po svém protivnikovi in- 
tenzivné patrat a brzy zjisti, ze i dalsi vesmir, 
ve kterém se pravé nachdzi, ma byt zastaven. 
Oba, Rene Korda a pachatel (samoziejmé Mi- 
lo), se setkaji az u samotného klice svéta. Kor- 
da vyslechne Milt pfibéh a rozhodne se pfi- 
dat na stranu pomsty. Spolecné se vydaji doko- 
nat zapocaté dilo. 








iSTER - HRA PLNA ZVUC- 
NYCH JMEN. Timto vyéerpavajicim uvodem 
jsem se vam snazil pfiblizit prostfedi, dé} 
i hlavnf aktéry hry Chronomaster. Pokud vam 
to piislo trogsku zmatené, nic se nedéje. Za tim 
vsim totiz stojf spisovatel s velkym S, samotny 
pan Roger Zelazny, ktery je hlavnim tvircem 
déjové stranky hry a jehoz vétsina dél oplyva 
originalnimi svéty a soletesiel ptibéhy. Bohu- 
tel Roger Zelazny béhem tvorby Chronomasteru 
zemiel. Hra je vénovana jeho pamatce a musim 


ptiznat, ze se Zelazny v hrobé 
‘nastésti obracet nemusi. Je 
Say pravda, 2 ze prostiedi a pitbéh 
| jsou stézejni Casti hry, ale ani 
'v ostatnich smérech Chrono- 
Paee v2aster nepokulhava. 

Say Krome Rogera Zelazneho byli 
do hry angazovani dalsi pro- 
fesiondlové ve svém oboru. 
Mam na mysli herce, ktefi 
propujcili své hlasy posta- 


vam ve hfe. Jakmile uchopite krabici s Chrono- 


masterem, utkvi vaSe o¢ci na fotografii Brenta 
Spinera, kterého jisté vétSina z vas zna z filmu 


Star Trek: The Next Generation, kde ztvarnil 


roli robota Data. Jako dalsi se nam pfedstavi 
Ron Perlman a Lolita Davidovitch. 
CHRONOMASTER - HRA JAKO TAKO- 

Chaebiomistae 4 je v poke dusicks ad 
venture, kde si v roli Rene Kordy budete tak 
trochu hrat s €asem. Tamhle ho nechate bézet, 
tamhle zase ne atd. Nejvétsi déjovy zvrat nasta- 
ne, aZ se spojite se svym byvalym zékem Mi- 
lem proti sedmici zaporfidki, ale to uz jsem 
nastinil v uvodu. 

Nyni je jesté treba objasnit princip zastave- 
ni, pifpadné rozbéhnuti ¢asu v konkrétnim 
izolovaném vesmiru. Na vybrané planeté je 
treba nejprve vyhledat magneticky pél, na néj 
umistit resonanéni detektor a diky nému zjistit 
polohu klite svéta. Dale pak musite kli¢ vyhle- 
dat a prenastavit ho. Kdyz si nyni piedstavite, 

ze skoro cela hra se sklada prave z této cinnos- 
ti, pravdépodobné si myslite, ze je Chronomas- 
ter pékna nuda. Opak je pravdou. 


Jelikoz jsou izolované vesmiry dilem lidské 
mysli, setkate se s témi nejneuvéritelnéjsimi 
misty a lidmi. Jen tak pro ukazku, potkate se 
se skupinou hladovych dzind, ziskate flétnu, 
ktera vas proméni v hada, navstivite pyramidu 
plnou hazardnich her, zahrajete si poker se 
zombiemi, budete cestovat pomoci tornada, 
zastiilite si z raketového déla, mam jesté po- 
kracovat? A pfestoze to vypada, ze tyto véci 





preron 85 
Tate animace: 80 
4 Bel hudba: 70 
= zvuk: 80 
saanonne na: PC Pentium, 8 MB RAM, 


ts CD 

pro: Spletity pribéh a mySlenka vzhledu 
budouciho vesmiru proti: ,,hlucha mista”, 
obéasne padani do poy 


= a > a a 

- + Tt * i swe 
Lironomas je ht po ‘vod ic 

= 1, 5 = a5 ha ner be f 

Ik i i hnAFriInor cinvwhna. 

na >» \ y uo nem i behu 2 £ Pel a SiaVile 
Lew Pe ee i EF 
ho Rogera 7elarne 
amu ogera Hci cen pho 





spolu vibec nesouvisi, tak tam vSechny oprav- 


du pati a davajf smysl. 


. 
CHRONOMAST } 7PRACOVAIT 
we a PPR ie 2 ee 


. Sou- 
éasny trend 3D gratiky se odrazil i v Cpuiene 
masteru, a tak se opét budete pohybovat po vy- 
renderovanych lokacich, typickych pro sci-fi 
zanr. Ke grafice neni opravdu co dodavat, staci 
se podivat na nékolik obrazki a hned vam bu- 
de jasné, o co pijde. Hudba je velmi zvlastni. 
Pominu-li intro, kde uslysite pisobivou a vy- 
raznou skladbu, veskery doprovod se sklada 
z nendpadnych melodii, které nebudete piilis 
brat na védomi. Velka Skoda je, Ze v nékterych 
é4stech jsou doslova ,hluché mista", zadna 
hudba, zadné zvuky, prosté viibec nic, a to 
zrovna nepotesi. 
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Jestli jste 
pfiznivei sci-fi nebo dokonce pfimo Rogera Ze- 
lazneho, pak je Chronomaster pro vas tou pra- 
vou volbou. Uz dlouho jsem nehrdal hru, kde 
élovéku trva tak dlouho, nez zjisti o co vlastné 
ptesné jde, a proto bych Chronomastera dopo- 
rucil i v8em ostatnim hra¢im, aby mohli také 
pozvolna pronikat do prazvlastnich vesmirii 
s prazvl4stnimi zakonitostmi a z4roven uctili 


pamatku zesnulého Rogera Zelazneho. —Marek 
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fee JOSEF KOMAREK 

r = Vezméte si k ruce minulé cislo Excali- 
buru a srovnejte screenshoty z ,,Night 
of the Demons" s reklamnimi obrazky 
*juverejnénymi u mého élanku ,,¥v pfi- 


doporuteno: A1200, 
4 MB RAM, HDD 
minimum: Amiga 1200, 
2 MB RAM 
typ: simulace 
24nr: pinball 
potet hrata: 1 - 8 
producent: Liquid Dezign 
vydavatel: 21st Century Ent. 
datum vydanf: minuly tyden 


fed étyfmi roky rozpoutala firma Digi- 
tal Illusions pinballovou mani svymi 
Pinball Dreams, po nichz vydala Pin- 
ball Fantasies a nevétici oni dodélala titulem 
Pinball Illusions. Po celou dobu ji stihala dil- 
nicka s nazvem Spidersofi, ale o jejich uspésich 
by se dalo polemizovat. Sami jste vidéli, jak 





24 












Meé zlaté Pinball Illusi- 
ons, kde jste? Proc uz 
jste stfibrné? 


u mé dopadal jejich Pinball Mania (Ex.52, 28 
%). Proto jsem doufal, ze to D. /. jen tak ne- 
nechaji a Spidersoft za tato ptiSernou hru po- 
trestaji svym dal§im vynikajicim pinballem. 
A ted, kdyz uz to vypadalo, ze se D. I. skutec- 
né vratili a s nimi pfisel zakon, zjistil jsem, Ze 
vsechno je jinak. 


Z PRACHU VELKOMESTA NA HVEZD- 
NE NEBE. Tak by se dala charakterizovat do- 
savadni kariéra tymu, ktery je za tuhle hru od- 
povédny. Tihle typci si fikajfi Liguid Dezign 
a jako vyborny zdroj penéz do své pokladny si 
je vyhlédla (jak jinak) distribucni spolecnost 
21st Century Entertainment, ktera i pies snaze- 
ni konkurentii stale zastava dominantni posta- 
venf na trhu s pocita¢ovymi flippery. 

Liquid Dezign pracuje uz od roku 1994, ale 
teprve nyni se dostavaji na scénu komerénich 
her. Krabice od Slamtiltu vazi piesné pul kila, 
coz je zpusobeno pfitomnosti pékného po- 
drobného 130 strankového manudlu (z éehoz 
Sestadvacet stran tvofi poznadamkovy blok) 
a péti disket. Hra jde samoziejmé nainstalovat 
na hadrdisk, ale nemajitelé této periferie se ne- 
musejf obavat diskzokejového kurzu, nebot se 
hra i z disket nahrava velice rychle. Druhou az 
patou disketu okupuji jednotlivé stoly, na prv- 
nf je docela solidné vyvedené intro. Z toho 
vyplyva, ze ve Slamtiltu najdeme ¢tyrfi nasle- 
dujici stoly: 


ejpravé“. Docela velky rozdil, ne? 





MEAN MACHINES. Otocite kli¢kem, mo- 
tor trochu zaskytd, naskoci, zafadite jednicku 
a vyrazite kupfedu. Prvni stil je urcen vem 
pfiznivctim rychlych kol a silnych aut. Nyni 
se sluSi pfedeslat, ze jednotlivé pulty ve Slam- 
tiltu nedisponuji, podobné jako fusions, pou- 
ze obyéejnym pinkanim, ale nuti vas 
plnit rozlicné ukoly. Jak by se vam 
libilo zajezdit si ve formuli 1, v kabi- 
né monster trucku se prohanét po 
sttechach sériovych limuzin, i se 
svym Audi vydat na Liquid Rally? 
VSechno se sice odehrava pouze na 
dotyéném stole, ale nejen tam - vSechny akce 
jsou doprovazeny skvélymi animacemi na ské6- 
re-pruhu, které mohou klidné ¢elit tem z Pro- 
Pinballu: The Web. Hudba je zde vyborna, 
k zavodiim se skvéle hodici, ale jako bych uz 
néco podobn¢ho nékdy slySel? Ze by v Exire- 
me Sports? 


THE PIRATE. Pirati se v hojném poétu za- 
éali vyskytovat spolu s objevem novych zemi 
a rozvojem na4mofniho obchodu. Napln ukolt 
spojenych s timto stolem se sama nabizi: na- 
moni bitvy, rabovani lodi bohatych obched- 
niki, dobyvani novych tizemi pro Vase Veli- 
éenstvo, souboj s nelitostnymi pfirodnimi ziv- 
ly, nebo taky dobrodruzstvi se Zraloky, 
kajmany a lidojedy. 

Muzika je ndmétové zajimava, nic jiného 
bych od historického filmu z piratského pro- 
stied{ asi necekal. 


ACE OF SPACE. Jednoznaéné nejlepsi pult 
této hry je zasazen do Hvézdnych valek Geor- 
ge Lucase. Zazijete tu mnoho vetielecko-kos- 
mickych dobrodruzstvi, nejatraktivnéjsi je asi 
oddil ,,Hvézdné valky“. V roli Lukea Skywal- 
kera v Gele rebelské letky provedete titok na 
Hyvézdu smrti a nakonec si zabojujete 1 se sa- 
motnym Darth Vaderem. Zatimco se pokou- 
Site Lukeovi nastiflet'co nejvice utoénych bo- 
di, je pifmy pienos souboje Luka a Vadera 
promitan na sk6ére-pruh. Zde si autofi na priz- 
nivce této vesmirné sagy pfipravili drsny fé- 
rek. Kdyz se vam podati Skywalkerovu silu 
zvétsit na nékolikandsobek ptivodni hodnoty, 
Luke odhodi me¢ a svého otce v poklidu za- 
streli. Rychlé a icelné, coz? 











oy 
|  grafika: 89 
hudba: 88 
| zvuk: 91 
HDD 
pro: vyborné zpracovani, atmosféra proti: 
vytknout 
Tak presne takhle si predstavuji doko- 


animace: 92 
testovdno na: Amiga 1200, 2 MB RAM, 
ne, myslim, ze se tomu skuteéné neda nic 
naly 2D pinball! 


NIGHT OF THE DEMONS. MaximAlni sko- 
re nasazené autory hry (pouhych 500 miliond) 
napovida, ze tento stul nebude rozhodné nej- 
lehcim. Jak uz je zvykem, jako posledni v fadé 
zustava horrorova tématika. Postavy z filma 
prednich rezisérii vas obklopuji a chrtéji si dar 
vas mozek k veceri. Takze budete unikat vikod- 
lakam, zombikim, krvelaénym upiram a neto- 
pyram, otevirat hrobky za ucelem ziskani po- 
kladu, a dokonce si s jednim umrlcem zahraje- 
te hru zvanou ,,mozkofapky”, jejiz pravidla se 
tidi heslem: ,,No Brain - No Pain. Search For 
The Brain!” Vyborné pro ty, ktefi se radi boji. 


PROC JE SLAMTILT NEJLEPSI? Hra ob- 
sahuje Ctyfi stoly az po okraj nabité zabavou, 
ktera vyplyva z desitek nejriznéjsich ukoli. 
Velkou fadu z nich plnite primo na k dokona- 
losti dovedenému skére-pruhu, napi. zavody 
Fl, skoky s autem pfes bariéry a propasti, se- 
stfelovani vikodlaka, prilet hvézdou smrti, 
utok na nepratelskou lod a dalsi, mnohé ode- 
hravajici se primo na stolu jsou mutliballové (az 
se Ctyimi micky aaa Soundtrack je ke 
Slamtiltu pomérné dobry, i kdyz hudby ielogs 
huji takovych kvalit jako v Pinball Illusions. 
Grafika stoli je vyborna, pine vyuziva AGA- 
chipsetu, jednotlive stoly maji vynikajici de- 
sign. Kulicka sice nevypada ef sddherne kovo- 
vé, zato se v ni perfektné odrazi svétlo, Dopro- 
vodné zvuky jsou tak autentickeé, ze si pripadate 
jako v pinballové herné. Zpocatku se na Slam- 
tilt mozna budete divat ponékud nediivérivé 
(stejné jako ja), ale po par hodinach hrani zjisti- 
te, Ze je to pfesné to pravé pinballové. Tahle hra 
je vazne vynikajici a firma 2/st Century Enterta- 
inment slozila svj reparat na vybornou. —Joe 


PS.: V Ace of Space jsem nastfilel 1 281 
935 440 bod&. Kdopak mé pfekona? 


> velkoobchod a maloobcho 
L vypocetni technika 


Prodejna: Sumavska 19, Praha 
tel. 02/256 201, 253 7¢ 
fax: 02/254 23 
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Idedin konfigurované PC pro hrani i téch nejnarotnajsich her za bezkonkurencni cent 


PC586 DX5/133_ ZARUKA: 1 rok na komponenty, 3 roky na harddis 
4 MB RAM, 850 MB HD EIDE : 
3.5" mechanika ) é 






CD-ROM 2x speed 

Sound 16 

32 bit graficka karta 1 MB 
Barevny SVGA monitor 14" MPRII 
} mys 

klavesnice 



















Priplatky: 

Provedeni PCI... sneesanse 1 950,- 
CD-ROM Quad peed. -_.1990.- 
8 MB RAM ... Secchi 3590. - 
15" monitor, digital... “une 590,- 
1,2 GB harddisk... v1 850,- 
| Fox Modem 144 Voice. 2690, - 
MS-DOS 6.22... veneered 300,- 
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recenZe 


platforma: PC-CD 
doporuteno: PC 486/80, 
8 MB RAM, qs CD 
minimum: PC 486, 8 MB RAM, 
ds CD 
typ: dungeon 
Zanr: fantasy 
~ producent: Interplay 
distributor: Interplay 
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Skvéle provedena dratice janevimjaksejmenuje. 
Skoda Ze ji po jejim vysvobozeni nespatiite. 


Tenhle Saman po vas nejprve meta kouzla a pak se 
do vas pusti vybitou holi. 


sou hry, na které se éekalo dlouho a jsou 

hry, na které se éekalo jesté déle. Na Du- 

negon Mastera II se éekalo zatim asi nej- 
déle. A éeho jsme se dockali? Zklamani. Ja 
vim, ze pfekonat legendarn{ dil prvni, neni vi- 
bec jednoduché, ale vikendovy dungeon, je vi- 
kendovy dungeon. A pak jsou zas hry, které 
ptijdou jako blesk z cistého nebe a zpisobi ne- 
vidany rozruch. Sem se da zafadit pravé dun- 
geon od firmy Interplay - Stonekeep. Mozna 
namitnete, Ze plné verzi pfedchdzelo hratelné 
demo, ale éasovy rozdil byl velice maly, takze 
nez jste se stacili rozhodnout, zda se tésit Ci ne, 
byl tu v plné paradé. Mé ale ta kratka doba 


stacila a ja se tésil. 


SKVELY ZACATEK. Uvod této hry vas na 
jednu stranu naladi na tu spravnou megaher- 
zovou délku, ale na druhou stranu zada i du- 
vody k obavam. Herci a 3D animace preci jen 
nejsou typické dungeonoyské prvky, ale zde 
alespom maskuji naivni story. Maly chlapec 
Drake je na posledni chvili zachranén z likvi- 
dovaného hradu, jeho pes to Stésti nemel. Pan 
Stina Khull-Kuum, tot onen bidny nicema, 
musi byt potrestan, zvlasté kdyz si dovolil pod- 
robit i bohy. Po té jste jiz doslova s holyma ru- 
kama vrzeni do podzemf Stonekeepu s cilem za- 
chranit svét. Mate jen magické zrcadlo, diky 
krerému miiZete sledovat pocet zivotii a obleé- 
kat vaSeho hrdinu a kouzelny svitek na uklada- 
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a VSechny nepratelé 
oy, |sou dost tuzi, ale 
ae tahle mumie z tr- 
= pasliéi pevnosti je 
#-extrémné tuha. 


Kam ten svet spéeje, 
kdyz se i v dungeonech 
setkate s digitalizova- 
nymi herci. Nastésti to 
zde viibec nevadi 

a i ostatni RPG ingredi- 
ence jsou na misté. 


TOMAS SMOLIK 


ni nalezenych pfedméti, tot vse. 7Adna4 zbrah, 
brnéni ci dokonce automaping, to teprve pfi- 
jde. Nastésti brzy najdete niz, par enti 
a néco na sebe, tak%e jiz nebudete tak bezbran- 
ni. Coz neznamené, Ze se vase zivoty nebudou 
rapidné blfzit nule. V této chvili ale zapomeii- 
te na dolééovani zivoti spankem, spat se zde 
prosté nebude. Nejprve musite pouze jist hoji- 
vé kofinky a pit lécivé lektvary, pozdéji samo- 
ziejmé pribude magie. 


ORIGINALNI NAPADY. Stale jsme ale na 
zaédtku, potkate prvni normalni gobliny, tro- 
chu lépe se vybavite a narazite na prvni dost 
tuhy protivniky. Najdete magickou knihu, do 
niz se budou zapisovat nalezené runy a vsech- 
ny pfedméty. Zéroveti vim zabezpecuje auto- 
maping a zaznamenava zmény vasich vlastnos- 
tf. Casem se vam rozroste v péknou bichli, je- 
nom informaci o piedmétech budete mit 
téméi padesdt stranek! Automaping jiz tak 
skvély neni, protoze na mapé se neznazorhuji 
spinaée, tajné schranky ci magické kruhy. Ke 
zmateni pfispiva i fakt, ze dvefe nezabiraji je- 
den sah, tzn, nemdzete stat ve dvefich Gi 
v nich nékoho zavrit, ale hlavné ani stény ne- 
jsou jednosdhové, tzn. vzdalenost mezi nimi 
nen{ minimalné jeden krok, ale muzou byt na 
sebe tésné nalepeny. Na to si ale prosté budete 
muset zvyknout, stejné nezvyklé je, ze vas hr- 
dina nema celkovou zkuSenost ani stoupajici 





levely, ale postupnych bojem se mu zvysuje 
po¢et zivott, sila a hbitost. Daleko napaditejgi 
je zvySovani zkuSenosti pfi boji s jednotlivymi 
typy zbrani, takze zpocatku trénujete jen s me- 
éem, tudiz se s nim zlepsite, ale pak zacnete 
bojovat se sekerou nebo kladivem a jedete zase 
od znova. Nartist zkuSenosti mimochodem po- 
znate, Ze kniha v levém hornim rohu blikne 
a vyda zvlastni zvuk. Kdyz uz jsem u téch no- 
vinek, tak brzy najdete magickou hil a kouzle- 
ni mize zacit. Staci z knihy pfepsat runu, vy- 
volavajicf urcité kouzlo, na volné misto na holi 
a prvni fireball mize vylétnout. Jenze kazda 
hal ma samozfejmé omezenou zasobu mage- 
nergie (many), kterou Ize doplnit jen na ma- 
gickych kruzich. Kouzel je sice dost, ale vérsi- 
nu éasu jsem mél v kazdé ruce me¢ a magil 
jsem pouzival akordt tak na dolécovani. Ale 


zpatky do podzemi. 


ROZSAHLE PUTOVANI. v patie s magic- 
kou holf naberete i prvnfho partaka, trpaslika 
Farliho, a hned to bude veselejsi. A s Farlim 
piislo opét néco v dungeonech nevidaného. 
Mazete ho sice vybavovat vystroji a vyzbroji, 
ale on bojuje sam. Vedle vaseho meée se zkrat- 
ka najednou bude mihat i Farliho sekera. Ale 
jeho samostatnost se projevuje i jinak, ob¢as 
s yami prohodi par slov a nikdy vam dokonce 
z inventory vezme zApalnou flasku a mrsti ji 
po potvofe. To je samozfejmé v pofadku, na 
Litoméfickou se mnou nechodil, tak proc 
bych ho mél jakkoliv ovladat. Pifjemna nalada 
ale vydrzi jen do chvile, nez se dostanete do 
stok pod Stonekeepem. Tam vas éekaji jednak 
z vody se rychle vynofujici hadi, jednak pfed- 
méty v kalné vodé neviditelné a jednak dalsi 
dost tuh4 potvora, jakasi odrada chobotnice. 
V nasledujicich dolech se i trochu skamaradite 
s gobliny, ktefi si vim postézuji ma své nové 
pany Throggi. Slitujete se, naberete dalSiho tr- 
paslika Karzaka a piijdete na né. Sice jsou pro- 
blematictéjsi goblin, ale Karzakova sekera na- 
vic je znat. Osvobodite Farliho bratra Dombu- 
ra, ktery ale spiSe piemy$l{ neZ bojuje a éeka 
vas dal&i patro. V ném potkate skvélého draka, 


vlastné dracici, s nezapamatovatelnych jmé- 





Kostlivec z ledovych jeskyni je dost méke}, Jeho ko- 
legové z Palace Stind jsou o moc problemati¢téjési. 


nem. Koneéné drak, jenz zabira vice nez jeden 
nebo dva sahy. Tahle dracice se rozprostira pres 
velkou 4st tohoto patra, coz znamena, Ze jde- 
te a vidite draci ocas, jdete dal a vidite draci 
nohu, o kus dal kus trupu, pak dalsi nohu 
a samoziejmé hlavu, ktera vas poprosi o vysvo- 
bozeni. Trpasliti kovaf vam spravi klfé na jeji 
osvobozeni, vsichni trpaslici vas opusti, ale 
Karzak jen na chvili. Novym spolubojovnikem 
bude goblin Skuz - dobry ne? Celou dobu to- 
tiz gobliny zabijite a jednoho ted budete = 
v parté. Na fadé je fise vil. Ta je jednak pl 

ruznych subquesti, ale hlayné je plna skeitkt, 
ktefi Karzakovi jdou pekné na nervy, stale je 
ma chut zabit. Vrcholem je, kdyz vim jeden 
z nich nabidne, ze vas bude trénovat, to uz je 
na Karzaka moc a skoro se z toho nervové 
zhrouti. Jinak je ale tato fise plna zivota, pot- 


kavate skfitky a vily, jedna se k vam dokonce . 


prida, povidate si s nimi, néktefi pro vas maji 
i kulturni program! Ted koukam, ze jsem né- 
jak rozkecal, takze budu strucnéjsi. V ledovych 
jeskynich naberete elfa Enigmu, které ho jaksi 
nema vas trpaslik prilis v lasce, tak se radsi vy- 
mluvi a odejde. Pak nadsleduje bezpfiserové 
patro, vlastné dvé, a teleport do fie stint. Zde 
se vse opét ztizi, zméni se slozenf vaSi druziny 
avy vstoupite do Khull-Khuumovi véze. JeSté 
par problémi a cek4 vas v48 thlavni neprfitel, 
ptimy souboj se nekona, takze k zachrané sve- 
ta zbyva jiz jen kriek. 


TUHOST PREDEVSIM. I kdy2 jsem byl 
dost stru¢ny, myslim, ze jste pochopili, Ze ten- 
to dungeon je opravdu rozsahly. Celkem se 
rozkl4d4 na jedenadvaceti mensich i vétsich 
patrech, coz neni malo. Ale to neni ten hlavni 
diivod, pro¢ Stonekeepa budete hrat zhruba tak 
dva az tfi tydny. Tim pravym diivodem je jeho 
dost velka tuhost. ‘To v praxi znamena, Ze té- 
mét kazdy souboj se vam miize stat osudnym. 
U hlavnich protivnika jako je ona chobotnice, 
mumie ¢i obfi goblini se to da pochopit, ale 
kdyz je schopen obyéejny maly goblin vazit 
kazdému hrdinovi pies sto zivota, tak mi to 
ptijde trochu pfehnané, o trollech ci potvo- 
rach ze zavéreénych patrech nemluvé. Casté- 
mu loadovani se mizete vyhnout jednak uté- 
kem, protoze dvefe se za vami automaticky za- 
viraji (Brano - zavira samo). Pak je tu 
jednoduSsi moznost, ktera vypada asi takto. 
Bojujete a jedné postavicce klesnou piilis zivo- 
ty, vy feknete ,Time” a otevfete inventory. 
Soupefi vas oddechovy ¢as respekruji, vy se do- 
lécite, inventory zaviete a souboj mize pokra- 


Sbor skfitkd je pfipraven na kulturni viozku. Za kaz- 
dy druh kvétiny vam pfedvedou jeden svij kousek. 


covat. Kdyz jsem u inventory, tak musim 
uznat, Ze je vyfeseno pomérné dobie, pokud 
seberete treba dals{ kamen, otevie se vam na 
misté, kde mate ulozeny ty ostatni kameny. 
Pokud byste ho sebrali pravym tlacitkem, zafa- 
dil by se tam automaticky. Pro zrychleni se 
v ném miuzete pohybovat pomoci nékterych 
klaves, takze ani hledanf v prili$ velkém mnoz- 
stvi pfedméti neni az tak velky problém. Vét- 
sim problémem, na ktery jsem si az do konce 
pofddné nezvykl, je absence ikroku. Takze po- 
kud na vas leti fireball nebo lebka, tak mate 
vétsinou smulu, protoze diky tomu jednomu 
pohybu navic jste zasazeni. Pokud jde o pro- 
klamovanou inteligenci protivniki, tak s nf to 
také neni az tak horky. Je pravda, ze jsem zpo- 
é4tku nechapal, kdyz jeden goblin odbéhnul 
z boje pro kofinky nebo pokud se lééil za boje. 
JeSté vic jsem byl mimo, kdyz pfede mnou za- 
éal utikat, j4 bézim za nim a najednou padam 
o patro niz. On prosté zabehl za roh a potom 
pakou aktivoval past. V téchto chvilich jsem 
programatory obdivoval, ale jindy jsem zas za- 
tracoval. Treba kdyz dva kroky od mé stal je- 
den Throggi a j4 po ném hodil sekyrku. Obéas 
to vykryl stitem, obéas ne, tak jsem tu samou 
sekyrku zase sebral a hodil ji po ném znovu. 
Takto se da pomérné ¢asto a dost lacino zlikvi- 
dovat dost protivnika, Nepratelé jsou totiz po- 
vétsinou vice nachylni vici vrhacim & stiel- 
nym zbranim nez vici setnym. Daleko vice 
mé ale zarazila jina véc (a Martina dost nast.. 
stvala). Ackoliv se mize zdat, ze ve hie projde- 
te spoustu ruznych prostfedi, ve skutecnosti 
jsou jen Ctyri, ostatni jsou jen nepatrne po- 
zménéné. Tfeba uvodni prostiedi kanali pie- 
barveno na zeleno se stane fiSi vil, na modro 
ledovymi jeskynémi. A jeSté jeden do o€i bijici 
bug, ktery se tyka Clent vasi druziny. Nevim 
jestli jsme dostali Spatnou verzi hry, ale pokud 
zivoty néjaké postavicky (kromé Drakea) kles- 
nou na nulu a vy mu date bud lektvar nebo lé- 
cici kouzlo, vysko¢i jako rybicka a jede se dal. 
Takovéto chyby mi pfijdou docela zavatné 
a taky mi jich prijde trochu moc. 


SKVELE OZVUCENI. Co ale nemiiu ne- 
pochvalit, j jsou wuky. Snad kazdy¥ ptedmet vy- 
dava jiny wruk pri polozeni na zem Ci pfi pou- 
ziti, jednotlivé mece lze rozeznat dle zvuku pfi 
lideru. PiiSery vydavaji paradni skfeky a ty hu- 
manoidni jsou zas skvéle namluveny. Dracice 
ma autoritativni hlas, goblini ho maji skiipavy, 
vily pisklavy, ale nejlépe je namluven hloupy 
skfitek Murph, ktery mluvi jako Forrest 





Skvéla animace pfi teleportaci do Palace Sting. 

animace:90 ti‘ 
testovano na: Pentium/75,8 MB RAM, | 8 MB RAM, 
malo prostredi, absence Ukrokt 


hudba: 80 t—“‘i‘e™é 
qs CD, SB. 


2 grafika: 85 

8 wes 95 

pro: origindini napady, rozsahlost protl: 
dungeon se zbytecnymi chybami. 





Diky Farliho pomoci jiz tihle hadi nejsou problé- 
mem. Kdyz jsem ale byl sam, dovedli mi pékné za- 
topit. 





Khull-Kuum polapen, v pristich chvilich zmizi z po- 
vrchu zemského. Po té zbyva jiz jen osvobodit za- 
kleté bohy. 


Gump. Nejen ze vam fekne,, I'm Murph, peo- 
ple call me Murph... “, ale on ma stejnou vy- 
slovnost a intonaci hlasu! Zkratka, kdyby byly 
vsechny hry namluveny jako Stonekeep, bylo 
by hej. Az na zminény problém s prosttedimi 
je na tom dobie i grafika. VétSina postavicek je 
sice digitalizovana, ale vSechny vypadaji a cho- 
vaji se tak jak maji, zvlasté pak kostlivci jsou 
skvéle rozpohybovani. Uvodni intro, prostied- 
ni animace i zavérecné outro je provedeno veli- 
ce pékné. Jenom jsem téch 3D animaci ¢ekal 
vice a zAvér jsem ¢ekal také delsi. Dost kritiky 
i chvaly, Stonekeep je velice dobry dungeon, 
ktery tu chybél, jenom za téch pét let jeho vy- 
tvafeni mohli nadélat méné chyb. —Lewis 


a7 


recenZe 


uti Piet au oo : 





irma Digital Integration bude znama 
| pfedevsim vsem osmibitafim. Jeji Zo- 

mahawk kosil v8e zivé na ZX Spectru, 
Atari 800 i na mém C-64, nejinak tomu bylo 
ise simulatorem Fighter Pilot. Digital Integra- 
tion tedy rozhodné neni v simulacich zadnym 
novatkem, coz se odrazilo i na jejim novém 
dilku, hie Apache Longbow. Apache Longbow 
pochopitelné neni simulatorem Vinnetouova 
bratra, coz by jisté bylo zajimavé, alébrz bojo- 
vého vrtulniku, jez je viak také zajimavy. Plny 
ndzev tohoto stroje zni Apache AH-64D 
Longbow. Jedna se o dyousedadlovy bojovy vr- 
tulnik tfidy A-P-B. Do jeho vybaveni patfi ne- 
jmodernéjsi vyhledavaci a zaméfovaci syst€my 
véetné systému TADS a IHADSS. Je vyzbro- 
jen nadmiru pohyblivym rotacnim kulometem 
raze 30mm, své podvésy si mize ozdobit ra- 
darem ¢i laserem navadénymi raketami 
AGM114A/B Hellfire, vSestrannymi sedmde- 
satimilimetrovymi Hydrami a na zahfati pilot 
nepfatelskych Cober téz zndmymi Stingery. 
Ale zpét ke hie. K instalaci jen kratce, jelikoz 
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platforma: PC-CD 
doporuteno: Pentium, 8 MB RAM, 
ds CD, VESA komp. graf. karta 1 MB 
minimum: 486DX/33, 8 MB 
RAM, ds CD, VESA komp. graf. karta 
512k 
typ: simulator 
Zanr: vrtulnik 
potet hratd: 1, po siti az 16 
producent: Digital Integration 
vydavatel : Digital Integration 
datum vydanf: podzim ‘95 


PAVEL HACKER 


je plné user friendly. Majitelam pomalejsich 
mechanik, tim myslim tripple-speedek (ha, 
ha), doporucuji nainstalovat vsech 65 MB; 
poté je hra plynula ina zdkladni konfiguraci. 
Smeéle dale. 
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BRY ZACATEK, SPATNY KO ? Za 
neme manudlem, Ne-te bych mann néjak 
zboznoval, ale ten Apachousky je ten nejlepsi, 
jaky se mi zatim dostal do rukou. Je protkan 
éernobilymi fotografiemi typu Apache prfista- 
v4, Apache vzléta, Apache stoji apod., fotogra- 
fii Apache hoff jsem nenagel. Kromé kratké 
charakteristiky, poctu uspé’nych misi atd. zde 
najdete popisy ovla4dani (k tomu se jesté dosta- 
neme), akrobacii, popis elektronickych a zbra- 
hovych systémia zde najdete i seznam vojenské 
techniky pouzivanou tou kterou stranou v té 
které valce. Vtip je v tom, ze téchto cirka 120 
nazvii zde neslouz{ k zaplacnuti papiru, ale 
k tomu, abyste si je zapamatovali. Zbraroveé- 
mu systému je srdetné jedno, jestli stiilite na 
nepfratelsky tank nebo na sidlo vlastniho Stabu, 
takze hldska ,,Stop firing on allied forces!” je 
zpocatku vice nez éasta. Velitelstvi vas bedlivé 
sleduje a za véts{ chybu vam klidné neuzna 
splnénou misi, takze se méjte na pozoru. Po 
krati¢ékém intru si ivodnim menu v polozce 
Preferencies navolfte zvukovou kartu, detaily, 
obtiznost, vycentrujete joystick atd. Ve je 








Aneb nejsimulovatoro- 
véjsi simulator bojové 
helikoptéry. 


piehledné, rychlé (na Pentiu) a jednoduché. 
Pak se zapfSete do kartotéky zakladny Fort 
Hood a miizete se vrhnout na létani. Na _ vy- 
bér mate kampati nebo samostatné mise. Im- 
perialismus budete podporovat ve tfech val- 
kdch, v Jemenu, Koreji a Kypru, kazdé déjstvi 
obsahuje deset misi. Valka samozfejmé nelezi 
jen na vasich bedrech a pokud misi nesplnite, 
velitelstvi povola napf. specidlni jednotky, aby 
napravily, co vy jste zmrvil. Do kazdé bojove 
akce (uzijete si i eskortovani letky, jeZ ma vy- 
zvednout sestfelené piloty) startuje jeden az 
sedm poécitagovych piloti vasi letky, aby jste 
se ve vzduchu necitil osaméle. Je zajimave po- 
zorovat, kterak spfateleny Apache honi po ob- 
loze Mi24 Hind, nepfatelské délostielectvo 
ostieluje tanky, jez se pod vami fadi do forma- 
cf apod. Rakety létaji odnékud nékam, takze 
letite-li ve formaci, obéas zjistite, Ze vas wing- 
man byl nahrazen koufem a_ trochou stfepin 
diky stiele, jez byla uréena vam. Pokud jsem 
v4s na tento simulator timto nazhavil a jeste 
nejste v bezvédomi z délky réto staté, muzeme 
se vrhnout na: 


CIL ME KR an DRUHY ANEB: CO 
TO VIDI OCI ‘ Co se revalitend tyce, hra 
béha v ‘nechutnjch 320*200 a peknych 
640*480, pfi¢emz autofi kladli dtiraz na vse co 
jezdi, lét4 a plave. Veskera technika je tvofena 
Gouardové stinovanymi texturami a je na ni 
vidét kazdy detail, zato ta krajina! Vyborné 
zpracovany tank, stojici v malebném zatisi jed- 
nobarevnych stromt, jez vyriistaji z tiibarevné 


placky a vrhaji stiny na mirné zaobleny mno- 
hostén - zemsky raj tot na pohled, coz? Jak tvr- 
di vyrobce, krajina kopiruje skutecny terén, 
coz mé po fraktdlové generované krajiné 
z Commanche zas ai tak nedojima. Na druhou 
stranu tento styl umoznuje vse s pfehledem 
identifikovat a znicit, coz je na vrtulnikovém 
simuldtoru asi to nejdulezitéjsi. Ale autorim 
se divim. Stacilo pfeci jen trochu chtit. 


ei vid, ze vam ted Fiabit spravit ehiue: 
V menu vam pobyt zpfijemnuje vyborna 
rockova hudba, jiné skladby uslysite dle to- 
ho, zdali misi splnite nebo ne. Zvuky jsou to 
nejlepsi, co vim zatim u vrtulnikovych simu- 
l4tora rozechvivalo bubinky; bodejt by taky 
ne, kdyz kopiruji féni skutecnych Apacho- 
vych radiosystémt. Samply, jez vam povoluji 
start a priscani, oznamovani stfelce pilotovi, 
ze je zaméfeno, ob¢as také zoufalé zajeceni 
andsledny Sum ve sluchatkach a pfehrsel dal- 
Sich jsou bez chybicky a navozuji tu pravou 
atmosféru. 


(ZI -ME NA!): JAK TO DOSTAT DO VZDU- 

7H ? Na eis mate dva deuhy aliens ar- 
ae a realistic. Ten prvni se podoba ovladani 
automobilovych simulatori - zmacknete sipku 
dopfedu, ono to zrychli apod. Realistické ovla- 
dani se nehonosi svym nazvem nadarmo. 
Apache se proméni v néco, co je sice schopné 
provést néco, co se nebezpetné podoba loopin- 
gu, ale co se drzi ve vzduchu pouze silou vile. 
Zpocatku jsem mel plné ruce prace se zajisté- 
nim bezpecného letu pfimo za nosem, natoz 
abych jesté do néceho okolo sebe stiilel. Po- 
kud vlastnite Thrustmastera nebo dokonce 
specialni peddly pro vrtulnikové simuldtory 
(u nds jsem je jesté nevidél), rozhodné si uzi- 
jete. K dispozici jsou samozfejmé externi po- 


hledy, v nichz se miizete vSelijak otacet a zoo- 
movat, vcetné popularniho pohledu stfely. Na- 
kukovani z okének je samozfejmosti. Samo- 
ziejmosti jiz vsak nejsou pohledy systému 


TADS a HMS, tedy Helmet-mounted sight. 


TADS umoZiuje infracervené vidéni, az sto- 
dvacetiSestindsobné pfiblizeni cile a snimani 
kamerou. Pohled pilotovou helmou s vyuzitim 
zametovacitho systému jeho helmy (HMS) je 
opravdovou novinkou. Vyuziva se zejména ve 
vzdusném souboji; cil zaméfite prosté tak, ze 
se na néj podivate. Rozhlizet se miizete az 
o 90° do stran, 80° nahoru a 45° doli. Pokud 
vam cil piesto uleti z obzoru, zaméfeni se anu- 
luje a vam ziejmé zacnou problémy. Jak uz to 
ve vrtulnicich byva, bude ruka doutnajiciho 
pilota bude marné sahat po ¢ervené pace kata- 
pultu, ale na druhou stranu se is horicim Apa- 
chem da pfistat. Celkem vzato, autofi si s ovla- 
danim vyhrali a udélali dobfe. Kéz by si vsich- 
ni vzali priklad. 


iE K ‘Y PATY ANEB: PA- 

VOUGKOVSKY STYL. Ano, uhodli jste. 
Tenhle a je vénovan hfe po siti, nebot 
to nejlep$i jsem si nechal na konec. Apache 
mize hrat az Sestndct pafanu najednou, coz ta- 
dy jeété nebylo, a navic stati jen j jedna kopie 
této hry. Velice vtipna varianta je letka 3 sestnac- 
ti lidskych piloti, jelikoz ackoli ti pocitacovi 
nejsou zadna ofezavatka, tém hmotnym se 
pfeci jen nevyrovnaji. Zemé vycisténa tako- 
vouto skupinkou je vlastné jedno velké spale- 
nisté. Dale je k dispozici hra osm stielcii a osm 
pilorii (vzpomenite si - Apache je dvoumistny) 
kooperativné nebo obdobné osm na osm Ci 
étyri na étyfi silné nekooperativné, tedy proti 





= , orate: 19 

Cw 4 /™ animace: 81 

@ } Mee hudba: 80 

| zvuky: 89 

inatenitinin na: Pentium/75, 8 MB RAM, 
ds CD, SB 16 i: 

pro: dokonala simulace letu, akce, hra po 
siti, zvuky proti: grafika krajiny, absence 
animaci 





sobé. Vie pottebné Ize opét velice prehledné 
navolit, takze nezbyva nez konstatovat, Ze hra 
po siti je dalsi véc, ktera se Digital Integration 
opravdu povedla. 


“ c = —s - aA kT 
i ESTY A POSLE 
K > | 


ai 

we = 

fk ial a qe r | LK 1 i a> a 

it i io FREE : Re all a ee ee. ‘iat oom le hit! 
a 


= 


* 
E Torri 


c -Lp 7 
al ff 


ANEB: SHRNUTI. L cae hie s se kromé zpra- 
cordial krajiny da vytknout jedna véc: v_celé 
hfe neuvidite jediny staticky obrazek, jedinou 
animaci, na kterém (nebo ve které) by vam 
velitelstvi feklo, 0 co se v misi jedna, popripa- 
dé vas povysilo, degradovalo nebo tak néco. 
Véude jen text a suché mluvené slovo. O brie- 
finzich s dobrymi hereckymi vykony, jake 
jsou napt. v Cruasaderovi, si muze Apache leda 
tak nechat vypravét; pfitom mista by se na cé- 
décku naslo jisté habadéj. Co fici na zaver. 
‘T'varci se vyvarovali néjakych zasadnich chyb, 
a kdyby zlepSsili grafiku a pfidali néjaké ty ant- 
mace, pfedcil by Apache Longbow vsechna 
o¢ekavani. Takto jen Digital Integration splni- 
la, co slibila: vytvofila co do simulace letu_nej- 
realistictéjsi simulator bojového § vreulniku, 
a proto rozbijte prasatko a utikejte si ho kou- 
pit, protoze za to stoji. —Rattle 
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FE Seek 


TOMAS SMOLIK 





Pred vypustenim tou- 
zebné o¢ekavanych 
F1GP2 nas chce Micro- 
orose udrzet v zavodnic- 
ké atmostére alespon 
timto manazérem. 

A vcelku dspesne. 





Nona a 


Noviny z toho sice z tohohle Damonova vitézstvi 
udélali frasku, ale byl to dost tuhej boj. Nebyt Da- 
vidova blokovani tak to takhle nedopadlo. 


2 Loa 





Zpoéatku nic a nejednou by chtél sponzorovat kaz- 
dej. Ja si ale peclivé vybiram. 


lidek, pékné jeden po druhym. Rekné- 
te mi vsechny svoje otazky a ja vam 
pak povim co chci. OK, tuhle, tuhle 
ne, ne, jo, jo... Takze za¢neme. Prosté jsem 


pied par lety koupil od strejdy Franka, teda 
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doporuteno: PC 486/80. 
8 MB RAM, qs CD, Win95, HDD 36 HDD 
minimum: PC 486, 4 MB RAM, 
ds CD, Win3.1, mouse, HDD 5 MB 

typ: strategie 
Zanr: formule 1 
_ producent: Edcom 
distributor: Microprose 


jako Williamse, jeho st4j, protoze mi to prislo 
jako dobra investice a jeho uz to nebavilo. Pro 
zacatek jsem mél na stavajici sezdnu podepsa- 
ny véechny tii jezdce, Séfy mechaniki, inzeny- 
ri, designerfi a reklamnifho oddéleni. Na kon- 
té mi zbylo néco kolem 6 miliéni a zddny 
dluhy. Stacilo mi tedy jen sehnat firmu posky- 
tujici mi nahradni dily, pak jednu na palivo 
a jednu na pneumatiky. Nova éra staje Willi- 
amse pod mym vedenim mohla zacit. 


ed 
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PREDSTA b :Abopiee si rural ze bejt 
idan Dee stdje je néjaka sranda, tak 
vam feknu jak jsem hned od zacatku lital jako 
hadr na holi. Kdyz jsem vytidil ty zminované 
zalezitosti, zkusil jsem sehnat néjaky sponzory. 
Jenze nebyl zadny zdjem, Ze prej jsem v tyhle 
branzi novej a podobny kecy. A ted se skoro 
plazej, aby si mohli dat reklamu na kapsu od 
trenek mého testovaciho jezdce. Ale tenkrat 
jsem musel uspét v nékolika zavodech, aby 
alespof trochu zabrali. Po tomhle netispéchu 
jsem jesté po poradé s odborniky udélal néko- 
lik zmén na auté, zadal na jaké soucastky se 
ma zaméfit vyzkum a vyvoj a odletél na prvni 
zavod - brazilsky Interlagos. Z téch vysokejch 


nakladi mé museli omejvat, jesté ze vétsina 
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; o formuli neni nic jednodu- 
EDO UESCE SCE ciicho, Stale vechno kon- 
kaci jsem rolemutes trolovat a inovovat. A tacly 
amenit Hawai vidite zmeny jen externich 
Akordt jsem sledoval UU a 


jak jsou na tom mo-| ee Cerda 
ji piloti s pneumati- 

kama, posilal je podle toho do boxti a hlavné 
jsem nervézné sledoval jejich casy. Stésti se na 
mé usmalo, Damon (Hill) ziskal pole position 
a David (Coulthard) zacinal z Sesté pozice. 
Piebézné jsem urcil kdy maji zajet do boxt, 
vybrali jsme pneumatiky, natankovali a zavod 
zacal, V8echno jsem sledoval pomoci jakéhosi 
interaktivniho monitoru. Diky nému jsem si 
mohl kdykoliv vyvolat informace o pofadi, 
postaveni mych piloti, nejrychlejsi casy (za 
nejrychlejsi kolo je zvlastni finanéni odména), 
rozdily mezi jednotlivymi vozy a spoustu dal- 
Sich véci. Hlavné jsem diky pohledu z vrtulni- 
ku vidél na celou trat a mohl se do toho 
spravné viit. Nikdy bych nefek, ze i takhle to 
mize byt zdbava, ani nemusim sedét ve for- 
muli, abych se pri takovémto zd4vodé vyborné 
bavil. Ale zpatky k zavodu, Damon suveréné 
vedl a David se propracoval az na tfeti pozici. 
Pak mi zatrnulo, kdyz oznamil néjakou poru- 
chu, okamZité jsem mu nafidil, aby zajel do 
boxti. Ukdzalo se, Ze to nebylo nic vazného, 
ale stejné jsem byl nastvanej, kdyz jsem v de- 
tailnim zabéru sledoval jak ho piedjizdéji oba 
vozy od McLarena. Kazdopddné Damon vy- 
hral a David dojel paty, pro zacatek to nebylo 
vubec Spatny. 
RUTINA, ALE NE STEREOTYP Po zavo- 


dé jsem prosel doslé E-maily a gel se do 


ptiprav dalsich zavodt. Nejprve jsem zkontro- 
loval v8echny vozy, nechal opravit poSkozené 
casti a vSechno sefidit. Popohnal jsem vyvoj 
novych souddstek, nékteré sice jesté od FIA 
zakazané, ale co nen{f, mize bejt a taky Ze by- 
lo. Tyhle akce jsem pak provadél automaticky, 
jednou jsem zapomnél zkontrolovat Davidovo 
auto a skoro se vyboural! Kvali zmenSeni bu- 
doucich nakladi jsem zahajil vystavbu vlastni- 


“ a ® Fer st ha 
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Tak pfesné takhle vidim kazdej zavod. VétSinu ob- 
razovky zabira krasnej pohled na Monte Carlo a do- 


le jsou tlaéitka vyvolavajici vSechny potfebné infor- 
mace, zajistujici spojeni s jezdci apod. 


ho aerodynamického tunelu a malé tovarny na 
podporu vyroby novych soucdstek. Po par us- 
pé’nych zavodech, Damon vedl Sampionat, 
jsem konetné sehnal proklaté sponzory a mo- 
hl jsem se trochu rozSoupnout. Néjaky prachy 
jsem vrazil do merchandisingu, takze za chvili 
katdej nosil tri¢ka Williams, bundy Williams, 
jezdil na tifkolkach Williams apod. No a z to- 
ho mi taky néco k4plo. JenZe asi v poloviné se- 
zony jsem musel se vSem podepsat novy 
smlouvy, s pilotama, s bezpecnosti agenturou 
(ktera mi pomohla ziskat plany na novy bradi- 
cf systém McLarenti), 8éfama vech oddeéleni 
a to jsem pékné vytek - znate platy spi¢kovych 
pilota Fl. Ale nelitoval jsem, nékteré tymy to 
zdrzovali a ptisli o své nejlepsi jezdce a techni- 
ky. Ja jsem si ty své udrzel, a za chvili mi vy- 
mysleli lep$i ABS, vykonnéjsi pocitaé do for- 
mule, novy komunikacni systém, takze uz pfi 
zavodé nehrozily vypadky pfi komunikacich 
s jezdci a dalsi vymozenosti. V mistrovstvi se 
nam i nadale dafilo, Damon byl stale na éele, 
i kdyz i tak trochu na ukor Davida. V jednom 
zavodé jel Damon na druhé pozici pravé za 
Davidem, ja potfeboval Damonovo vitézstvi, 
tak jsem radiem vyslal Davidovi pffkaz, aby se 
nechal pfedjet. A jindy zase blokoval Damo- 


novi soupefe, nékdy se i vybourali, ale stejné 
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postupuji i ostatni staje 
tak co, Kaidopddné Be 
mistrovstvi jsme vyhrali Be 
jak v konstruktérech tak} 
v jezdcich, Damon zis-| 
kal sviij prvni titul (a lo- 
ni druhej) a Davidg 
skon¢cil na skvélém pda- 
tém miste. 


a Tere Maer Ferro 
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Tohle si pamatuji dost dobfe. V Montrealu tenkrat 
obéas préelo, obéas ne, komentatori ty zmény hila- 
sili snad kazdejch pét kol. Ja isem nechal mojim 
jezdcdm furt normalni pneumatiky, zatimco ostatni 
ménili na mokry a zpét, a vyhral jsem. 


STP aah Flay ee 
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To je moje kancelaf. Moc éasu tu ale netravim. 
Akorat si tak projdu postu a kouknu jestli FIA néco 
nezménila v pravidlech a limitech. — 


CO DAL? No jezdime s novym typem vozu, 
mdm postaveny novy budovy, pracuji pro mé 
ty nejlepsi mechanici a inzenyti, sponzofi se 











rie Theres. 
Viecenyl beget) 
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V boxech toho moc nenadélam, neni na to moc éa- 
su. Akorat zafidim doplnéni paliva a vyménu pneu- 
matik. Pak jen ¢ekam, jak dlouho to bude trvat. 


GRAND PRIX MANAGER 

grafika: 82 

animace: 88 

hudba: 55 

zvuk: 68 

testovano na: PC Pentium/75, 

8 MB RAM, gs CD, SB, Win95. 

pro: Siroka paleta moznosti, provedeni 
zavodt proti: hudba Pa 
Pohled na zavody Fl zdruhé strany. 
Zajimave i zabavné. Ale nezabrani mi 
to, zeptat se: Kdyz uz konetné bude 
F1GP 2? 














Na téchhle detailech se vSichni vyzivaj, pfitom Da- 
mon kles! jen na tfeti misto a je teprve tretina za- 
vodu. Jinak je to ale docela hezky, ze jo. Lepsi je 
ale pohled na néjakou bouratku konkurence, byz- 
nys je byznys. 


o mé perou, takZe si neztéZuju. Maj cil je sa- 
mozfejmé letos vyhrat. Kromé toho si pofi- 
dim néjakyho diskmana, protoze ta hudba co 
mi v8ude hrajou mé uz nudi, mimo to je taky 
dost uboha, a rachoceni motort je sice realis- 
tické az dost, ale jeden by z toho ohluchl. Sta- 
le mé to ale bavi, i kdyz uz mam cukani zku- 
sit tu formuli pilotovat sam, doufam ze uz br- 
zo ziskam pfilezicost. Tak posledni otazka, 
tamhle ta sympatickdé reportérka. Jestli bych 
neSel na kafe do ,,eRka‘“, no jisté! 

—Tom Lewis 
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recenZe 


platforma: Jaguar 
existuje na: PC-CD 
v prfipravé: Saturn, Playstation 
typ: arcade 
¥4nr: pohadka 
tvirce: Ludimedia 

producent: Ubi Studios 
distributor: Ubi Soft 








ebudeme si namlouvat, ze na Jaguara 
vznika spousta skvélych games, protoze 
jich je velmi malo a téch kvalitnich j jeste 
méné. § piichodem CD mechaniky se to treba 
zméni, ale piece do té doby nebudete jen sedér, 
éekat a pfemySlet. Zkuste treba tone ie néja- 
kou skvélou hru, na kterou by stacila i cartrid- 
ge, coz by nemél byt problém, kdyz se na ni 
vesel | Doom. Schvalné, chvili pockam... Nic, 
ze jo, ja si to myslel. Cirou néhodou tu mdm 
pro vas pfipravenou jesté moznost, sezente si 


Raymana. 








CiL: PRIBEH - ORIGINALITA: KARATE 
TIGER XVII. Ja tém pisdlkim pribehu fakt 
zavidim. Vemte si, jak je to ea Rado- 
by spisovatel dostane ukol vymyslet piibéh 
k néjaké nové hie, v tomto piipadé k Raymano- 
v1, zepta se kolik na to ma ¢asu. Zyjisti Ze na to 
ma asi mésic, Takze ma 30 dni klidek (v tinoru 
jen 27!), 31. den, feknéme hodinu pied stano- 
venym terminem, sedne k pocitaci, spusti tex- 
tovy editor, klavesou F5 (ui zkusenéjsi pouzivaji 
Fl) vyvola svoje makro, vyméni cCtyfi, pet 
jmen, soubor pak ulozi a odevzda ho pul hodi- 
ny pfed urcenym ¢asem, Nasledné pak zinka- 
suje penize a mda zase prazdniny. Tak takhle neé- 
jak to asi bylo, protoze posudte sami. V Ray- 
manove svété byl klid, ktery byl zajistovan 
Velkym Protonem. Jenze by to by byla moc 
velka idylka a vy byste neméli co hrat, Takze 
néjaky Mr. Dark (pan Temny zni asi trochu bl- 
bé, ze jo) Velky Proton odcizil, nasledkem Ce- 
hoz vSechny elektrony najednou nemély kolem 
éeho objhat a rozptylily se po celém svéte. Pro- 
to je potteba néjakého hrdiny, ktery by to dal 
vse do pofadku. Tim supermanem je samoztej- 
mé Rayman, jenZ sice nema ruce ani nohy, ale 
nepfatelé jsou na tom stejné. Tak co neffkal 
jsem to, vlastné mate pravdu, tomu ,,spisovate- 
li* by stacilo zaéft o pul hodiny pozdéji. 
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Casto jsem si myslel, Ze 
v arkadach se uz nemwu- 
ze nic noveho objevit, 
ale vzdycky me z toho 
omylu néjaka skvela 
arcade vyvedia. Tento- 
krat se jmenuje Ray- 
man. 


REKORDNI ROZSAHLOST. Sice uz mé ne- 
bavi — ze u arcade nenf{ dilezita tivodni sto- 
ry, hlavné kdyz se dobfe hraje, ale zde se to 
opét hodi. Na&tésti se Rayman fakt dobre hraje 
a navic je i skvéle proveden. Vasim tikolem je 
samozfejmé znicit hlavniho padoucha a tim 
ziskat zpét Velky Proton. JenZze to nebude tak 
jednoduché, protoze nestacf se jen proskakat 
vsemi levely a s vitéznymi juchajda sahnout po 
dal8i hie. V kazdém levelu j je potieba najit Sest 
klecf s uvéznénymi elektrony a pustit je na svo- 
bodu. Stale to vypadd na zalezitost na jedno, 
maximalné dvé odpoledne, jenze Kayman vas 
zamestna nejmene na tyden. Jenom tivodni 


svet ma CtyTi aay kazdy s minimdlné tiemi 












podlevely. Zakladnich svéta je pét, do Sestého 
se vam cesta otevfe po vysvobozeni vsech elek- 
tron. ‘lakze kdyz vezmu za zdklad podlevel, 
tak téch je alespon tfi do jednoho levelu, v kaz- 
dém svété jsou primeérné tii levely a svért je 
Sest, to mi dava suma sumarum, celkové to je 






nejméné asi tak cca zhruba pfes 50 podlevelii 
(ve skutecnosti jich je asi 60!), coz je neymene 
hafo, Nékteré jsou sice kratké, ale jiné jsou zas 
dost dlouhé, coz déla z Xaymana mozna nej- 
rozsahlejsi arcade vsech dob. 


VSECHNO LETA I KDYZ KLOBOUK MA. 
Prvni véc které si vSimnete po nahranf tivodni- 
ho levelu (coz trva jen okamiik), je skvéla grafi- 
ka a animace hry. Vsechny levely jsou nadherné 
barevné (nikoliv prebarvené jako Marvin's Mar- 
vellous Adventure), cela hra barvami primo hy- 
ri. Pozadi i iroyné jsou velmi dobfe nakresleny, 
prosté radost se divat. Ale nejlepsi ze vseho jsou 
animace. Rayman, ktery nema ruce ani nohy, 
protoze ma jen pésti a chodidla, se skvéle pohy- 
buje, skaée, plazi, visi, léta atd. Jeho nepratelé Gi 
pratelé také - stale jsou v pohybu a pokud se za- 
stavi, tak na vas udeélaji néjakou grimasu. A ja- 
ko by to nestacilo tak na vas rizné prekazky 
mrkaji, houby skécou sem a tam a v lese si 
poletuji motyli. Mozna pravé diky skvélym 


animacim a gtafice zaniké hudba a zvuky. 


Hudba ie sice pomérné pifjemna a pasuje ke 


hfe, ale je malo vyrazna, 
prilis ji ani nevnimate. Zvu- 
| ky jsou na tom lépe, zblunk- 
nuti, stfelbu z pistole ci bzu- 
kot moskyta uz zaznamena- 
ite vice, ale na vétvi z nich 
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NAPA E Audio-veudin! stednkai bist mam za) 
ssoi. ate se ted muzu trochu rozkecat| 


o hratelnosti. Prvnim bodem je mapa, na které 


si volite nasledujici uroven ci ukladdni pozice. | 


Z pocaétku je vybér omezen jen na jeden level, 


takZe si ho zvolte a jdéte na to. DalSi zajimavy 


prvek zjistite, kdyz budete chtit zlikvidovat né- 
jakou potviirku, nejde to. Samozfejmé jenom 
z pocatku, jinak by to byla trochu podivna ar- 
cade. Divodem jsou ziskatelné vlastnosti 


a schopnosti Raymana v priibéhu hry. Na za- 
é4tku totiz mimo chozeni, skakani a plazeni 
nemiizete délat nic. Po kazdém setkani s vilou 
Betillou vsak vidy jeciann novou yu schopnost ob- 





drzite. Nejprve to bude vystielujici pést na ni- 
ceni nepfatel, pak to je schopnost zavésit se 
a la Cliffhanger na néjaky pfrevis ci oblacek, 
potom se budete moci chytit specialnich driza- 
ki a pfekonat velkou mezeru, dale vrtule na 
zpomalen{ padu a jako posledni stala viastnost 
to je vétsi rychlost a s tim souvisejici lep$i sko- 
ky. Mimo to Ize ziskat 1 schopnosti trvajicf jen 
v jednom levelu jako tfeba magické sazenice, 
ze kterych bleskurychle vyroste velka kvétina, 
ci helikoptéra. Tyto schopnosti ziskate ale jen 
vyjimeéné a to jen v urovnich, kde jsou po- 
trebné k jejich dokonéenf{. Tim ale nechci na- 
znacit, ze stalé vlastnosti ziskate rychleji ¢i pfi- 
lis Casto. Zpocatku to samozfejmé je pomérné 
éasto, jinak byste ani napfiklad nemohli bojo- 
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vat, ale po té to jde pomaleji, vrtuli napfiklad 
ziskate az ve druhém svété, to znamenda zna- 
mend az po dokonéeni patého levelu, coz ale 
vzhledem k celkové rozsahlosti jesté ujde. Dal- 

$i zajimavou, i kdyz asi trochu spornou, véci je 
potiebné vysvobozeni vSech elektroni. Chapu, 
ze jo to alespon hnacf my$lenka kaZdého leve- 
lu, ale ma to i své stinné stranky. Pied chvili 
jsem uvedl, Ze si budete moct vybrat nasledujf- 
ci level, coz je pomérné skvéla véc, nelinedrni 
arcade se jen tak nevidi, ale tim ze plnite levely 
v razném pofadi, ziskavate i vaSe schopnosti 
v ruzném pofadi a v skoro ka#dém z tivodnich 
leveli potfebujete néjakou z téchto vlastnosti, 
takZe se musite casto vracet. A u nékterych slo- 
zitéjsich urovni jste radi, ze je mate za sebou, 
ale pozdéji se do nich budete muset kvali vy- 
svobozeni zbylych elektront vratit. Tim ztraci- 
te vice a vice Zivot a nove Zivoty se v jiZ proji- 
tych levelech pochopitelné neobnovuji. Ale 
i pfes takto zvySenou obtiznost neni Kayman 
nehratelny, i kdyz pfizndvam, ze obtiznost je 
pomérné vysoka. 


“STE DALSI NAPE Mimo zmifova- 
ngek zivott, kreré se spats vyskytujf dost 
éasto, ale pozdéji méné a méné, mize sebra- 
nim ziskat vice energie, rychlejsi a mocnéjéi 
pést ci modré kulicky, za kazdych sto ziskate 
zivot navic nebo je mizete vyuzit na placeni 
kouzelnikovi. Toho obéas objevite v nékolika 
levelech hlavné na obtizné dosazitelnych mis- 
tech, Po zaplacen{ vas pusti do bonusového le- 
velu, ve kterém miuzete ziskat zivot navic. Po- 
mérné originalné jsou feseny i jednotlivé urov- 
né. WV jedné z nich vam v cesté brani vas 


= P grafika: 85 
=»  animace: 91 
> hudba: 71 

zvuk: 73 
testuivdine na: Jaguar 
pro: nelinearnost, rozsahlost, animace 
proti: obtiznost 








zraniujici prekazky, takZe musite sestfelit jakou- 
si kouli, péstf ji dat rychlost a smér, rychle na 
ni naskocit a v klidu dohopsat na klidnejsi 
misto. Nebo na konci jiného levelu se utkate 
s moskytem, kdyz mu zasadite posledni ranu, 
spadne na zem, Rayman se nad nim slituje, po- 
hladi ho po bolavém oku a skamarddi se 
s nim. Nasledujici level prolitavate na takto 
ziskaném pfiteli. Skoro s kazdym levelem vas 
prosté ceka4 néco nového, to ani nemluvim 
o samoziejmé zméné prostiedi jednotlivych 
svéta. Uvodni les s vodou, rybami, kvétinami 
a motyli, hudebni svét se zdivocelymi notami 
a hudebnimi nastroji, kamenné potvory a lava 
ve skalnim svété ¢i jeskynich ard. 


{1 DOKONALE. Bohuiel ani takto 
skvéld hra: se a ntkobiben nedostatktim. 
Ukladani pozic misto piistupovych hesel je 
kvili moznosti vratit se do jakéhokoliv levelu 
pochopitelné, a ale mohlo byt vyfeseno lépe. 
K dispozici jsou tfi volné pozice, ale v jedné 
hfe mzete pouzivat jen jednu, coz neni 
k zminéné nelinedrnosti nejleps{  feseni. 
V urovnich kde utikate pred velkou pfiSerou Ci 
stoupajici vodou, obraz nescrolluje dle pohybi 
Raymana, ale oné pfisery i vody, coz vam 
zpusobi mnoho nepfijemnosti. Stejné tak ne- 
potési, ze Casto musite skakat naslepo, protoze 
prosté nevidite dostareéné daleko ci hluboko, 
abyste védéli kam skocit ci kde se chytir. To 
jsou navic véci, které vam jesté zvysuji jiz tak 
nemalou obtiznost. Ale s trochou trpélivosti se 
to da pfekonat a Rayman za to stoji. Pro maji- 
tele Jagudra to je povinnost, protoze se jedna 
mozna o zatim nejlepsi hru (nepocitam-li kon- 
verze jako Doom, Cannon Fodder ci Syndicate) 
na jejich konzoli. Jenze Rayman se pfipravuje 
i na Saturn a Playstation, takze divodem ke 
koupi Jagu4ra asi nebude. To vdm ale nebrani 
si Raymana na Jaga sehnat a zahrat a véite, Ze 
toho nebudete litovat. 0O—Lewis 
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recenZe 


XTrem 


platforma: Amiga 1200 
minimum: Amiga 1200 
doporuteno: Amiga 1200, 
Fast RAM, HDD 
typ: sport 
Z4nr: zavody aut 
potet hratd: 1 - 8 
tvarce: Silltunna Software 
producent: Black Magic 
vydavatel: Guildhal| Leisure 


























datum vyd4nf: leden 1996 








rogramatofi po téméi étytech letech 
existence Amigy 1200 konetné deélaji 
ve zpracovani svych her milové kroky 
kupfedu. Po boku ploginovek a Ccisté vektoro- 
vych simulator na svétlo zacinaji vystupovat 
i vselijaké hry s texturovanou grafikou. Mezi 
né patit 1 X Treme Racing, nejnovejsi: projekt 
spoleénosti Silltunna Software, ktera do pod- 
védom{ amigisti v zdpadni Evropé pronikla 
diky doomovce Dentaku. To vsak uz bylo re- 
lativné davno, nyni jsou mysli majiteli Amig 
ovladany jejich zcela bombastickou zavodni 
hrou. 


ZAVODY PRO EXTREMISTY. XTreme 
Racing j je po Virtual Kartingu druhym zavod- 
nim titulem, ktery wyuziva textur. Tak zaji- 
mava hra samozfejmé disponuje spoustou 
rozliénych voleb, které mohou hracovi zpfi- 
jemnit Zivot. Uiivatelsky velice pfijemné me- 
nu SET-UP umozfuje nadefinovani vlastni- 
ho stylu ovladani, a to nejenom na klavesni- 
ci, ale svym pozadavkim mizete zcela 
ptizptisobit i funkce joysticku Gi joypadu. 
Dale tu najdeme nastaveni poétu kol, volbu 
soundtracku (jungle, techno, dance, rock... 

co jen DJ Boban racf), vypinani/zapinani 
zbran{ (my extrémisti je samozfejmé nevypi- 
name nikdy - pozn. HAMAS), (ne)rovnost 
lidmi ovladanych vozidel a volbu automatic- 
ké akcelerace - nemusfte paku kfecovité drzet 
kupfedu, auto zrychluje samo, ale je to ne- 
praktické. LINK-UP menu nam nabizi na- 
staveni parametru a spusténi komunikace 
dvou Amig propojenych sériovou linkou Ci 
modemem. Po ulozen{ vsech nastaveni poloz- 


34 


ha | Fa 4 
“TH P41 ee i311, 





pe 


kou SAVE SETUP koneéné mizeme zacit 
hrat. 


S0K CISLO 1. Volime MAIN MENU ana 
obrazovce se objevuje volba hract - az Cty? na 
jedné Amize, tedy néco jako u Skidmarks 2. 
V XTreme ee : vsak obrazovka skutecné 
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rozdélena na ¢tyfi Casti, ovSem uz je v tom 
docela solidni brajgl. Ale velmi zabavny brajgl 
v az osmi lidech. Nasleduje dali menu séfa 
kuchyné Alexe Amsela - pohar, velka cena, sa- 
mostatny zavod (trénink) a DEATHMATCH 
- tedy v pfipadé, ze hraji alespon dva hraci na 
jednom stroji. Specidlné pro tuto volbu tu na- 
jdeme nékolik okruhé tématicky rozdélenych 
podle tratf pro ,normdlni* zavodéni. Death- 
match nema chybu a je zcela jisté nejzabav- 
néjs{. soucasti celé hry. Ovsem s vypnutymi 
zbranémi by to byla docela slabota. 


SOKY CISLO 2 (KLADNY) A 3 (ZAPOR- 
NY, CHVILKOVY). Protoze diky své chu- 
dosti stale nemam nagetfeno jedenact kolika 
na silnéj§i turbokartu, ktera by vyhovovala 


Lea 


ST0Ey. Ayiros A ys TJ 3 


dne§nim standardiim, obdval jsem se, zda bu- 
de XTreme Racing i na mé Amize dostatecné 
rychly. Skuteénost mé chmury na sto procent 
rozptylila - jizda je velice velice plynula i pfi 
rozligen{ 2x1 pixel (ovSem grafika se s Cisti¢o- 
vymi 1x1 neditherované neda srovnat). Vza- 
péti prijde menéi zadrhel - neda se to hrat! As- 
spon ne prvnich par dni. Styl 
ee )33 Bsa M4] jizdy je naprosto odlisny od 
“= | ostatnich zévodnich her, kde 
své auti¢ko vidite zezadu. 
XTreme Racing je skutecna 
3D hra jako napi. Super Ma- 
rio Karting na SNESu, zadny 
Lotus apod. Po nékolika tvr- 
dé odpracovanych hodinach 
E2253 25) se vam pravdépodobné ko- 
necné podafi procvicit si fi- 
‘zeni a vsechny figle, které se 





daji sinitite napt. projizdéni vsech zatacek 
smykem bez brzdéni, coz je skutecna nutnost, 
nebot pocitaéova auticka wibec nikdy nebrz- 
di. Po nabyti vsech zkuSenosti si to uz se svym 
auti¢ékem budete krosit pfes vSechny traté jako 
draci. A je jich tu pfipraveno hodné: Forbid- 
den Castle (jizda v zAkladech starého zticené- 
ho hradu), Grasslands (okruh mezi poli), To- 
xic Rafinery (mésto zamofené odpadem s ne- 
daleké chemicky), Floating City (létajici 


mésto budoucnosti), Road Circuit (normalni 
silniénf okruhy) a Tropical Islands (turné po 
tropickych ostrovech). Kazda tato oblast ma 
dvé traté a komu je to malo, pro toho jsou tu 
pfipraveny traté bonusové - dalsi vyborny Ro- 
ad Circuit a zcela ichylné Vulcanic Badlands 
situované pravdépodobné do pekla, kde ko- 
lem silnic vibec nemajf mantinely. 


















ZABAVA CE! A. Jestli mate v oblibé zavod- 
af ‘et u ai si uzijete hodné napéti i le- | Oh | So ied |-2 eM) oat €.|@ i} 
grace, budete si muset X7reme Racing koupit. pag nage ae es TES be ireme Se cae Te 


ital Pet ae 
grafika: 89 
animace: 84 






hudba: 76 

uk: 79 
festonilcie te: mojf A1200, 2 MB RAM, 
HDD a Cistiéové A1230, 4 MB Fast, 
= | ews, | i. ea | : FPU, HDD. eee eat 

ro ch Pail ee ra - = RNR oe i We ey i | pro: originalni zoracovani, skvély engine 
ie; RRS ieee esa ee eee “|  proti: naprosto nevyzpytatelna hra: kdyz 
uz si myslite, ze jste mistri, pocitac vas vy- 
vede z omylu 


Je to totiz uplné skvéla hra, bomba, ktera ex- 
plodovala a jeji nasledky s nami budou mani- 
pulovat je’té hodné dlouho. Jestli budou 
v tomto roce viechny hry na Amigy takto vy- 


borné, mame se na co tésit. —Joe 
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Predvikendovy bonbonek 
BONTONU pro pocitacove maniaky 


Vazeni Ctenari a priznivci pocitacovych her. Kazdy patek muzete vzdy od 6:45 rano 
soutézit ve znalosti pocitacCovych her na radiu BONTON. Soutez pro Vas pripravily 
BONTON, EXCALIBUR a GAMES WORLD proto, aby Vam zprijemnily ranni vstavani. 
Jeden z Vas tak kazdy tyden vyhraje zajimavou hru, ci predplatne casopisu EXCALIBUR. 








Vase redakce 


Excalibur 








recenZe 
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KAREL FLORIAN 


ILEM tu tak sedim, hlavu mam 
v ‘dlanich a dokouk4vam na outtro ukazujici 
Stastné vitézstvi rebelii nad helmicem a lasky- 
plny happyend obou hrdint (tedy hrdiny 
a hrdinky) a tupé se usmivam. Hlavou se mi 
vsak honi véta s otaznfkem na konci: ,,Jak je 
to mozné?! Zaéal jsem teprve pied pildruhou 
hodinou?!!“ Odpovéd je nasnadé. Créte dal. 


| : » je ma oblibena firma. Kdyz 
jsem se prvné doslechl o realizaci druhého di- 
lu Rebel Assaultu (RA), nechapal jsem dost 
dobife obchodni timysly odbytového oddéleni 
Lucas. Piece prvni dil nebyl, at si kdo chce 
co chce fika, nic moc. Tak proé? Polemizovat 
nad touto otazkou by se dalo dost dlouho 
a tak pfejdéme tento fakt a podivejme se RA 
dvojce na zoubek. 


| Y vas pfivitaji v tradicnim 
ate Hvéed sivch valek. Dozvite se néco malo 
o helmiéovi, jeho umyslech, zlych a neposlus- 
nych rebelech a uz to jede. 

Sotva se rozkoukate, jiz jste nasazeni na 
prvni tikol (v roli rebela, samozfejmé) a vyvr- 
zeni vstric vesmiru a nepfiteli diéepite v lodi 
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a palite po vSem, co se hybe. Pravda, systém 
ovlddani je vskutku genialni, netrefit zaméfo- 
vacem ovladanym mysi néja- 
a ky ten [ta:git], to by bylo 
= 4 vcelku zahanbujici. Po splné- 
© \ni prvniho ukolu vas pfivita 
#velmi kvalitni animace (ha!), 
}obdrzite password a posunu- 
j jete se do dalsi kapitoly, resp. 
| mise. Ta se odehrava v néja- 
i kych koridorech zahadné bu- 
idovy, kde vy, rafinované 
skryti za rohem, vyckavate 


| tuposti nepfitele v pravidel- 


nych intervalech se producirujiciho a v pra- 
vém okamziku se odkryjete a vypalite mu di- 
ru do hlavy (styl vibec nepodobny Demoliti- 
on Manovi na 3DQO). Takto splnite druhou 
kapitolu. Opét vas pfivita animace a znovu 
(timto stylem pokracujeme dalsich 12 kapi- 
tol) jste vrzeni kamsi, abyste ovladali cosi, se- 
strelovali cosi nebo kohosi a nakonec se vrati- 
li kamsi, kde vas pfivita jakési anicosi a vy vy- 
znamenani cimsi, se plni ¢ehosi vrhnete 
v cemsi do cehosi s cilem dosahnout vysled- 
ku. Doufam, Ze se vim nezaSroubovala hlava 
z cosii a poddvam stravitelnéjsi vysvétleni. 
RA je velmi jednotvarnou hrou. Kaid4 spIné- 
nd mise se vam zapocitaé do skére a hra se 
ulozi formou pfehledu. Kdybyste si nahodou 
takhle odpoledne fekli: ,,Co abych si zopako- 
val ten Tie Training, bylo to vcelku zabavné, 
ze?", neda vam ZAadny problém v piehledu tu- 
to polozku najit a znovu si ji proletet. Po prv- 
nich dvou kapitolach, které jsou mimocho- 
dem velmi primitivni, pfijde prvni ponékud 
téz8i mise - prolétavani v koridoru. | kdyz le- 
tite na ,,beginnera” a jste nadprumérné sikov- 


ee 


praia 
minimum: 486 ES: 
8 MB RAM, ds CD _ 

typ: 3D akéni 

¥4nr: stiilecka 
tvfrce: Vincent Lee 
distributor: LucasArts 
datum prodeje: nor 1996 


See ens oe 


A long time ago in a ga- 
laxy far, far away... 


ni, povede se vam tato draha tak po sedmi 
pokusech (pocet pokusu je nepfimo umérny 
vasi Sikovnosti). DalSi mise jsou tézsi a tézsi - 
misty vam pocitaé dopfeje trochu oddechu 
néjakou Cisté trividlni kapitolou, napé. roz- 
strileni iridiového mostu (cca 16000 t) tak, 
aby v draze ne nepodobné sinusoidé dopad| 
na vycnélek ve zdi, kde Grou nahodou stojite 
vy, a napomohl vam tak piejit propast zvici 
hloubky Marianského pfrikopu - a finalni 15 
kapitola je fakticky zdhul na vase zapésti 
a chudinku my$ (ta moje za¢ala po hodiné 
usilovné hry vrzat). Hlavni myslenkou toho- 
to odstavce je fakt, Ze kdyz vyndsobite Sest 
deviti, ziskate Cislo 42, errm., prominte - po- 
zustala vzpominka na pravé doctenou knihu, 
tedy faktem je, ze kapitol je vcelku 15 a jedna 
je podobna druhé. Az na dvé mise v kazde le- 
tate lodi, jednou speedsterem. Z téch trinacti 
m4 lod brutalné pfedepsanou drahu asi de- 
setkrat a vy jenom korigujete smér - nemysle- 
te si, ze je to néjaka sranda. Zbyvajict Casti 
jsou simulace vyhybani se asteroidim a se- 
stfelovani TIE fighterd. Mno. Zkratka nic 
moc. A ze ma RA2 jenom patnact kapitol 
a pfitom je na DVOU CD¢ékach, to je faktic- 
ky divny, ne? Dyt i takovej neSika jako ja to 
dohral za pildruhy hodiny a to je na dvoucé- 
déékovy kolos trochu kratk4 doba, nemyslite? 
Takovej System Shock, i kdyz to neni nejlepsi 
srovnani, jsem hral tfi mésice a nez jsem ho 
dohral, tak mi vyrostly tfi Sedivy vlasy. Za to 
ma RA2 obrovsky minus. 


ZABAVY si ale uzijete vcelku dost, to se mu- 
si uznat. Létani je docela sranda, kdyz na- 
bourate, tak se nastvete a bud zruSite klaves- 
nici nebo skalpujete monitor, stiflenf a zabi- 
jeni je taky sran..., ne to je Spatna vec, déti, 
doma to nezkouSejte, ale bez toho se ve 
Hvézdnych valkach uz neobejdeme. 
K zdbavé taky patti obtiznost, ze? Priznam 
RA2 jsem hral na obtiznost ,,beginner’, 


aaa ae 
grafika: 80 
animace: 85 
hudba: 75 
zvuk: 70 


testovéno na: 486 DX2/66, 16 MB RAM, 


ts CD S68 

pro: zabava, grafika proti: PRILIS krat- 
ké!!! a celkové nic moc. 

Hmmm. De to. Znam ale lepii. 


nékterym se to mozndé nebude libit, ale je to 
tak, a musim fict, vcelku dobie jsem se poba- 
vil (i kdyz desaté opakovani 15. kapitoly bylo 
vskutku otravné). Kédy by mély byt nékde 
v tomhle Gisle, takze vy zoufalci, chytte se 
stébla, at to dohrajete. Kdyz uz jsme u toho 
zoufani, nechci radit, ale zd4lo se mi docela 
vyhodné stiidani my3i s joystickem - nektereé 
letecké scény se tak délaji lip - ale to jen ma 
osobni zkusenost. 


TROCHA ¢té techniky neuskodi. Oku lahodi- 
ci grafika v animactch podobna Lost Edenu, 
zaujme svou kvalitou a plynulosti (a to 1 na 
DX2!), kterd se nijak necuka ani pfi zhruba 
pul pétistovce zbésilych nepfatel kfizujicich 
obraz shora dolu. Jinak je to ale v rezimu 
SVGA, ktery je v nabfdce také k nalezen{ 
a ktery vyZaduje, radSi se neptejte - feknu to 
jinak - da se hrat i na mém stroji, fakt. Hud- 
ba je nam vsem zndmd - yojenské pochody 
a motivy jsou moc hezké - zvuk je taky do- 
bry, jak jinak, Lucasové se snazili. Hra ne- 
spadla ani jednou, takze taky dobry. 


TOTALNI resumé je cast recenze, kterou ne- 
mdm rad. RA2 bych vam doporucil v tom 
smyslu, abyste si ho pijéili, zahrali, dle mého 
nekupovali a uZili si ho na jedno odpoledne. 
Na vic jednak nevystaci a druhak uz by to 
byla nuda. 

Ale jinak dobry. —Roger T. 
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recenZe 


platforma: PC-CD 
minimum: 486 DX2/66, 
8 MB RAM 
doporuéeno: Pentium 100, 
16 MB RAM 
typ: adventure 
-'¥4nr: horror 
producent: Trilobyte 
distributor: Virgin 
datum vydanf: zima ‘95 


Ii 





11 HODINA ODBYTA... Bah asi zfejmé ne- 
byl stiizlivy, kdyz 11th Hour splacaval dohro- 
mady. Tento projekt se skute¢éné nadmiru ne- 
povedl. Jedna se o pokratovani veletspesné 
hry 7th Guest, Zaénéme ptibéhem a to nejdii- 
ve déjem vychazejicim ze hry 7th Guest. 
V jednom malém méstecku iil jeden bohaty 
a slavny prodejce hratek. Ten k sobé jednoho 
dne pozval Sest vzAcnych hosti. Od doby, kdy 
hosté poprvé ystoupili do domu prodejce 
hraéek je dodnes nikdo nespattil, proto byla 
na misto Ginu vyslana tajna agentka. Ta se 
ovSem roynéz z kuplifského domu nevratila. 
No a vam hrdéétim, jako dal§{mu hostu v jeho 
domé, je udélen ukol ji najit a spolu s ostatni- 
mi lidmi pfivést zpét. Pribéh je skutecné zaji- 
mavy. 


INTERAKTIVNI FILMECEK NEBO 
HRA. Ne. To si myslim neni to pravé pfirov- 
nani. Je fakt, Ze jsou na 4 CD hodiny videa, 
ale o interaktivni filmeéek se nejedna. Vy se 
svym hrdinou mate omezené mista, kam se jit 
vypravit. 

Grafika je sice realisticka, ale velmi na tkor 
hratelnosti. Vy se v nf, pokud mate high su- 
per Pentium hybdte plynule. Koho ale bavi 
chodit po uréitych usecich, tzn. namifit smér 
a po zastaven{ znovu namifit smér chodu, 
zjistovat, zda-li jsou ci nejsou dveie oteviené 
a kdyz jsou, oteviit je. Porozhlédnou se 
v mistnosti ukryté za nimi a jit zase dal. Jsou 
zde také logické problémy, které se mi zdaji 
spike nelogické a nesmysiné ale budiz. K dis- 
pozici mate minimapu, jez znazornuje mist- 
nosti, v nichz jste byli nebo nebyli. Autofi 
zvolili opét stupidni knihu, kterd, kdyz bude- 
te chtit, vyre8i logické problémy za vas, to je 
oviem zase kapka k logickym problémim. 
Asi mi date za pravdu, ze neni treba vytvofrit 
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MIREK KOPECKY 


Boze, kam to zas ten 
Virgin stréil pracky, 
vzdyt tohle je hotova 
zkaza! Ctete jen tak pro 
Zajimavost recenzi na 
jednu z nejhtre ohodno- 
cenych her v existenci 
Excaliburu. 





navod. Jesté dluzim vysvétleni, Ze se 11 hodi- 
na kromé nazvu od sedmého hosta vibec ne- 
lis{, jak prostfedim, tak celistvou pointou. 


HUDBA A ZVUK. Z hudby jsem se zdésil 
hned na za¢atku. Uboha hrobarska pisef, kte- 
ra ve svych versich upozornuje na mozné ne- 
bezpeci ze strany ,,pana Mrtvého", to bude asi 
nejspig ten vyrobce hracek. V samotné hie je 
hudba natolik hroznd, Ze jsem si ji musel vy- 
pnout. Zvuky, pffff!!! No comment. Radéji 
zahodte Soundblastera, nez abyste museli po- 
slouchat pseudozvuky. 


MA JESTE NEKDO ZAJEM? Na to, ze 
11th Hour byla oéekavana hra od Virginu, je 
prevelika ostuda, jak byl-tento vytvor odbyt. 
Néjaké nadéje po strance grafické tomu v ne- 
jmensim nedavdm. Ani to Full Motion Video 
nestdlo za nic, a ze je toho plné CD, lépe fe- 





l 1 ———— 
animace: 400 40 


Mewes 0- 10 
testovano na: 486 DX4/100, 8 MB-RAM, 
proti: naprosto vSechno 


mies ae 5 
SB, qs CD 
11 = 11, co dodat? | 





éeno 4 CD. Prosim vas, jestli mi rozumite, 
nekupujte tuhle hru, stoji pres 1800 Ké a je 
na houby. Navic, nebylo zafazeno ani Audio, 
tudiz ty CD nemiizu vyuiit pro tu zbésilou 
hudbu ve mé dvoupatrové vézicce Philips. Co 
se tyce Windows 95, je rovnéz ve vybéru. Hra 


podporuje Gravise a AWE 32. —KEVIN 
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fee ,, Fakhie to vypa- 
*da, pokud omylem 

zapnete nejvyssi 

rrozliseni. “ 


ns Fi he . ™ 
2 i his ee 
i" ree ae 
m 





f = = 1 Neer 


Asi jsem nemél vsechny obrazky tahat v SVGA. 
Pak to vypada docela hezky. Bohuzel jen vypada. “ 









»Hra je prokladana reklamnimi Soty. Opravdu se 
hrozné, ale hrozné nasméjete.“ 


elikoz mé ani po dlouhém pfemysleni ne- 

napadlo nic dostatetné originalniho, roz- 

hodl jsem se recenzi na Cyberspeed po- 
jmout jako rozhovor dyou osob. Jednou z nich 
je nic netusicf hraé a druhou zkuSeny a hrou 
dostateéné poznamenany recenzent. Nevim jak 
moc je tento zptisob origindlni, ale rozhodné 
vice nez hra sama. 


Ninh: Nedavno jsem si v jednom Casopise pre- 
éetl, Ze se pfipravuje nova hra Cyberspeed, stylo- 
vé podobna pomérné dobrému Wipeoutu. Ne- 
vite zda-li ji jiz autorfi dokondili? 

Rec: Bohuzel ano. 

Nh: Proé bohuzel? Je snad spatné napsana 
nebo hratelna? | 


13 : 
i@e 


Saha 





Zanr: sci-fi 





Rec: Bohuzel oboji. 

Ninh: Jak to myslite? Mohl byste mi o tom fici 
néco blizsiho? 

Rec: Je to nutné? Posledni dobou nedélam nic 
jin¢ho. 

Nnh: Rozhoduji se, zda-li bych si ji mél kou- 
pit. Pottebuji poradit. 

Rec: Probah ne! Opravdu nenf o co stat. To si 
rad&i kupte l4hev Rumu. Cas s ni straveny bu- 
de rozhodné zabaynejsi. 

Ninh: Co tim chcete fict? 

Rec: Kdyz tedy jinak nedate, povim vam o te- 
to white“ néco blizsiho. Krabice je ozdobena 
znatkou ,Designed for Microsoft Windows 
95“. Nevim jak vy, ale j4 mam s timto cejchem 
Spatné zkusenosti. 

Nuh: Copak pod timto systémem bézi Spatne? 
Rec: No, spatné to se fici neda. Ale diky nému 
je minimalni konfigurace posunuta o jednu ge- 
neraci procesorti nahoru. 

Noh: No a jaka je tedy ta minimdlni konfigu- 
race? 

Rec: PC 486 DX4/100, osm megabytt: pamé- 
ti a local-bus video karta. Ale to je opravdu mi- 
nimum, na kterém hra sp{Se pochoduje. 

Nnh: Huh, ale to je piece standardni konfigu- 
race v nasi republice. 

Rec: No 2? 

Nr: No, ja sem myslel.. . . 

Rec: Tak na to zapomente. 

Nnh: No dobfe. Dejme tomu, Ze si koupim 
Pentium. Stejné jsem o tom dlouho uvazoval. 
Bude to potom koneéné dobie provozovatelné? 
Rec: Pochybuji. 

Ninh: Ale na cem se to tedy ma hrat? 

Rec: Copak j4 vim? To piece neni mij pro- 
blém. J4 to hrat nebudu. 

Nnh: No tak tedy oZelim nejvyssi detaily. Po- 
tom to uz bude dobré, ne? 

Rec: Ne, proc? 

Ninh: A co zase? Uz to pfece musi byt rychleé. 


. platforma: PC-CD 
Be doporuceno: Pentium/133, 
16 MB RAM, gs CD 
minimum: PC 486DX4/100, 
8 MB RAM, ds CD 
typ: zavody | 


tviirce: Mindscape 
distributor: Mindscape 
datum vydanf: prosinec 1995 


Pokus 0 re- 
cenzi aneb 
dvacet do- 

térnych 
otazek, proc 

Si nekoupit 

tuhle hru. 







eases | 
ca grafika: 68 

animace: 65 

fe hudba: 78 

Seen zvulke: 50 

testovano na: 486DX4/100, 8 MB RAM, 

VESA, ts CD 

pro: docela hezka hudba, proti: je to po- 

malé, o8klivé, nudné.. . . 

Je to p¥esné to, co to nemélo byt. 





Rec: No, rychlé uz to pak docela je, ale vypa- 
dé to hrozné. V8echno je takové néjaké kostr- 
baté. No vzdyt to znate. 

Nnh: Grafika neni v8echno. Dilezita je prece 
hratelnost. Jak ta dopadla? 

Rec: Spatné. Celou dobu driite klavesu dopte- 
du a nanejvy§ nékolikraét vystielite. Dodnes 
jsem nepochopil, pro¢ autofi také zatadili smé- 
ry vlevo a vpravo, kdyz to zataci samo. 

Nnh: Ale to snad ne? Vidyt 0 to pfece v tomto 
typu her jde, ne? - 

Rec: Proboha, kdyz uz pochopite, ze to uz 
dnes nikoho nezajimd? Vy piece nejste vibec 
dileziry. Hlavné, ze se napalite a koupite to. 
To je, o€ tu béit. 

Nah: Ja prosté neuvérim, ze je vsechno Spatné. 
To piece neni mozné. 

Rec: No musim pfiznat, ze vsechno tak spatné 
nenf. Hudba se docela povedla. Ale dat za dva- 
cet techno pisniéek pomalu dva tisice mi pfijde 
trochu moc. 

Nah: Hm, no dobfe. Pfesvédéil jste mé. Asi si 
to nekoupim. 

Rec: No to doufam. 

Nnh: Ale stejné. Kam se ten vyvoj herniho 
primyslu ubira? 

Rec: To tedy nevim. Stojf to za <cenzored>. 
A ja to musim hrat. To je prace na <cenzored>. 
Noh: No pieji vam hodné Stésti. Snad se to 
v budoucnu zlepsi. 

Rec: Pochybuji. Ale diky. 

Noh: Tak na brzkou shledanou. 

Rec: Jen to ne. Radgi sbohem. 


Tak, to byl tak trochu smy$leny rozhovor. 
Smutné je, Ze takhle to ve skutec¢nosti viibec 
nefunguje. Nékterym lidem miizete do neko- 
neéna opakovat, Ze je to strasné a stejne si to 
koupi. A na tom véechny firmy, tvofici takové- 
to paskvily, stavi a z toho také ziji. A ptitom by 
stacilo to prosté nechat lezet a ony by zkracho- 
yaly. Ale fikejte to tém lidem, je to jako plivat 
proti vétru. —Twyn 
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recenZe 
Ci PETR CHLUMSKY 


r C 17 


minimum: 486DX/33, SVGA, 
8 MB RAM, ds CD 
dopuruteno: 486DX4/100, SVGA, 
ds CD 
existuje na: PC-CD 
typ: Strategie 
¥4nr: Historicka 
tvirce: Software Sorcery 
distributor: Sierra 
datum vydanf: leden 1996 





ouféam, Ze nékolik wuvodnich versi 

z Pisné o Rolandovi vas, 

stejné jako mé, pfeneslo 
do davno zapomenutych Cast. | 
Do doby, kdy urozenf bohatyii, 
konali hrdinské ciny a moz 
nost polozit zivot za svého kra 
le bylo nejvyssi ctf a odménou. 
A pravé do této historické epo 
chy se vas pokusi pfenést i hr 
Conqueror A.D. 1086. 

Jak si jisté ti bystéejsi vSimli, 
tak déj hry za¢ina v roce 1086 
v Anglii. Pied vami stoji ne 
lehky tikol dobyt celou tuto 
zemi, zvitézit v etnych turna 
jich, zplundrovat nespocet ne 
pidtelskych hradii, vyhrat né 
kolik bitev a protrpét si neko 
necné a nudné rozhoyory po 


hospodach. 





li byt co moznd nejoriginal 
néjsi a tak Conquerora nami 
chali z obrovského mnoistvi 
riznych prvki, takze z toho 
vznikl jen nepodafeny mix 
jenz nejvice pfipomina dort, 
ktery upekli pejsek s kodi¢kou. | 
ProtoZe se nejedna o michanec 
ledajaky, rozebereme si jedno 
tlivé pfisady dopodrobna. 

Hra v sobé ma nékolik partif, jez jsou vétsi- 
nou doménou her Zanru RPG. Na zacatku si 
totiz charakteristickym zpisobem vytvofite 
postavu oplyvajici pfehrsli vlastnosti. Také 
nakupovani zbroje a vykecévani se po hospo- 
dach pfipomina v leccems klasické RPGcko. 
NejvétSi pikantérif je fakt, ze po dlouhych 
rozhovorech v hospedach a chramech se stej- 
né nic moc nedovite. 

Strategické choutky zase mizete zklidnit 
pii snaze zajistit prosperitu vaScho kralostvi¢- 
ka. K tomu také neodmyslitelné patif kromé 
ekonomickych problémda, také starost o naji- 
man{ zoldnéft a naslednych bitev. Zde jsou 
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Sarvatky dvou armad zpracova- 
ny obzvlasté vypecenym zpuso- 
ben. Kazdé vojsko totiz obsa- 
huje jen tfi druhy vojaka - pe- 
Saky, kopiniky a rytife. Vedeni 
bitvy pak spociva v jednodu- 
ché rovnici - rytif je silnéjsi nez 
pésak, pésak snadno zabije ko- 
pinika a kopinik si zase s uspé- 
chem vychutnd rytife. Hm. 
Nic moe. 
Ted ovSem pfijde na fadu nej- 
vétsi vychytavka - akéni soubo- 
je uvnit? hradt. Jak kazdému 
doslo, tak v této partii budete 
coby rytif pobihat v takovém 
Doom like prostiedi po nepfa- 
telské hradé a co se bude hybat 
tak to rozsekate a to co se hy- 
bat nebude, tak to strcite do 
hyperprostorového batohu. Pfi 
tom jesté muzete pokrikovat 
rozkazy na nékolik svych spolubojovnika, jez 
je stejné nebudou schopni splnit. Az vSechny 
obrance rozsekate na kusy, tak se mizZete pfe- 
stéhovat do nového sidla. Tato cast hry je 
zpracovana po technické strance obzvlasté 
hrozné - to se tyka piedevsim piiserné grafily, 
jez bézi v malém okné v rezimu 320x200. 
Nagtést{ obtiznost téchto souboji je velmi 
nizk4, nebot kdykoliv mtizete hrad opustit 
a kdyz se do néj vzapéti vratite, tak mate hit 
pointy zase na maximu. Huh. 

O turnajich se snad nebudu rozepisovat, 
nebot jsou v podstaté toralnim plagiatem De- 
fendra. Snad jen pfipomenu, ze hratelnost 
















téchto soubojti byla v Defendrovi daleko, ale 
daleko vySsi (a uz tenkrat mé nebavily). 

Také Ize zde s jistym umem vypozorovat 
i nékolik fantasy prvki. Nejvétsi extazi zde to- 
tiz nezazijete v naruci néjaké lepé a urozené 
dévy, ale v dracim brlohu (timyslné jsem se vy- 
hnul slovu doupé) pfi zabijenf ubohého draka. 


P¥i tom vSem pachténi vas bude provazet 
ptijemna SVGA grafika (samoziejmé mimo 
soubojii v hradech) az CD se line takova ne- 
napadita hudba. K tomu si jesté pripocitejte 
velice zvlastné zpracovany ovlada¢ mysi, takze 
kazdé vase kliknuti bude provazeno nesmir- 
nym utrpenim, a vysledny verdikt je na svété 
- pfeccéte si radéji néjakou péknou knizku. 
—Genagen 





PS. - autortiv paranoidni vyplod 

Moina nékomu bude pfipadat ponékud po- 
divné, Ze jsem v tivodu pouzil uryvek z Pisné 
o Rolandovi, coz je zdlezitost typicky fran- 
couzska a z Anglif to ma pramdlo spolecného. 
Leckdo moina namitne, ze jsem spise mél ci- 
tovat treba z dila Pan Gawain a Zeleny rytif, 
ale tyto pozndmky mohu lehce pfejit mavnu- 
tim ruky, neb jsem si dopfedu pfipravil néko- 
lik argumenti. Jednak déj Pisné o Rolandovi 
se odehrava na pfelomu osmého a devatého 
stoleti, tj. je toto obdobi historicky blizsi dobe 
v niz se Conqueror odehrava nez ony Artusuv- 
ské legendy, jez byly skutecnosti nékdy 
v Sestém stoleti. 

Druhy diivod je v8ak daleko diilezitejsi - 
jsem totiz zaniceny frankofil take mné necini- 
lo zAdnych problémt vytahnout ze své franko- 
filnf knihovnicky pravé pieklad Pisné o Rolan- 
dovi (mimochodem zajemce o originalni znéni 
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grafika: 82 
animace: 70 — 
hudba: 78 — 
zvuk: 62 
oxen na: 486DxX/40, 8 MB RAM, 

qs CD, GUS, $B16 Ke 

pro: s touto hrou uSet#ite spoustu éasu - 
Baer ji nemusite noe A cdeaEl nuda 
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mohu odkazat na knihu La chanson de Ro- 
land, vydanou v Pafizi 1937). —Genagen 


Uryvek z Pisné o Rolandovi pfeloZil Vaclav Cibula. 
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platforma: MAC-CD 

existuje na: PC-CD | 

minimum: PowerMAC, CD, 

18 MB HDD, 7 MB parméti 
vyrobce: Parallax Software 

distributor: Interplay 
zapojéil: BBS 

datum prodeje: brezen 1996 


o tispésné expanzi na poli PC strojti se 
Descent dostava i na tolik proklinané 
masiny - oblibené Macy. A co s sebou 
prinasi nového? 
Po pravdé feceno, neni toho mnoho. Prv- 
nim a rozhodné nejradikalnéjsim faktorem za- 
jmu je supervegova grafika ohromujici svou 


dokonalou plynulosti a dynamickou jizdou 
(letem). VSe ostatni jiZ zUstava pri starém. 

Tedy. Hra se odehrava-jak jinak v daleké 
budoucnosti, kdy gigantické konglomeraty té- 
zi na raznych planetach ty ci ony suroviny. 
Pak zeSili pocitac, zatne ovlddat tézebni robo- 
ty a ti, jak jinak, za¢tnou ohrozovat veskeré zi- 
vé i samotné doly. Vasim tkolem je, pokud je; 
pfijmete, roboty znicit, dovést k vybuchu kaz- 
dy diélni reaktor a zdarné a véas opustit plane- 
tu. Jak originalni. 

Jak jsem jiz predeslal, systém hry je napros- 
to totozny s PC. Nikoho nepiekvapi, ze City 
na Maca jsou absolutné shodné s city na PC 
(gabbagabbahey apod.) a ze nepiatelé vynikaji 


4 shodnymi rysy jako 
| v ptedchozi verzi. Jedi- 
nou radikalnf zménou, 
co se uz ovsem hratel- 


“8 = nosti a hernfho systému 
netyka, je, jak jsem jiz 
uved] na zacatku, zména grafického rezimu. 
Na PC béhal Descent v grafickém rezimu 
320x240 (nebo tak néjak) a byl slusné hratel- 
ny na strojich od 486 DX. Descent II. nedav- 
no se objevivsi je hratelny dobfe na Pentiich 
a jim podobnych sourozencich (P6). Na Mac 
verzi hra béha pouze v SVGA médu a jak ob- 
razky dokazuji, je to pastva pro oci. Hra je 
velmi dynamicka a plynuld, trochu se zpomali 
jen kdyz si zapnete obtiznost ,,insane". Kazdo- 
padné je vidét, ze Mac na podobné zalozené 
hry ma (Dark Forces, Wolfenstien 3d) dostatek 
potencidlu. Abych pro uplnost dodal, ke hie 
hraje hudba a zazniva zvuk. Tak. 
Tolik o Descentu ve verzi na MACa. Pokud 
mate doma jako pan Hlavacéek Mac Intode, 
nevahejte a jdéte do toho. —Roger T. 


We grafika: 85 
| zvuk: 70 
hudba: 75 
animace: 80 
testovano na: Power Mac 7500/100 AV, 
qs CD ee: 
pro: Velice dynamicka hra, zabava. 
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recenZe 


Battle: 


platforma: 3D0 
typ: sport 
Zanr: sci-fi 
-potet hrata: 1-2 
potet pozic: 6 SRAM 
twice: Cyclone Studios 
producent: Studio 3D0 
distributor: Studio 3D0 
datum vydanf: leden 1996 





Intro BattleSportu je absolutné nejdynamictéjsi a nej- 
atmosfériétéjsi ze vsech, co jste kdy vidéli a slySeli. 
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KAREL POUSTKA 


SCI-FI SPORTY. BzttleSport je z toho 
soudku her, které nepottebujf zadny pfibéh. 
Jednak proto, ze se da shrnout do par slov, ja- 
ko jsou: kovova aréna, protivnik, branka, 
mic¢, rakety, komentator a zmrzlina. Jinak fe- 
éeno, BattleSport patti do rodiny futuristic- 
kych sportovnich her spoleéné se Spectrac- 
kou hrou Xeno (vzpominate jesté?), amigac- 
kymi Speedbally nebo Adrenalinem a dlouhou 
fadou dalsich. BattleSport nepottebuje pribeh 
také proto, ze uz jeden ma v osmibitovém hi- 
tu BallBlazer od nikoho mensiho nez Lucas- 
Arts, kterym se BattleSport nechal inspirovat. 


A 0 CEM JE TAHLE? Princip hry je tedy 
zhruba jasny, pokusim se jej ponékud zjem- 
nit. Kazdy zapas se odehrava ve Ctvercové aré- 
né. Vy se ocitate v roli pilota tficetitunového 
tanku, ktery ma vSe potfebné pro to, aby byl 
distojnym soupefem protivnika, jenz je rov- 
néz posazen do ttficetitunové hory kovu. Jak 
uz to tak byva u micovych her, kde je pfitom- 
na néjaka branka, mate za ukol vstfelit ales- 
pon o jeden gél vice nez protivnik. Mate na 
to tfi tretiny trvajici podle volby ci podminek 
jednu az devét minut. Mi€é se v aréné pohybu- 
je sem tam, odrdazi se od stén, sloupti a dalsich 
piekazek v aréné a deka, a% se ho nékdo ujme. 
Od okamziku uzmuti miée vim bézi, stejné 
jako tfeba v NBA, Casovy limit, ve kterém 
musite vystielit, jinak ztracite drzeni mi¢e. Na 
rozdil od v’ech sporti provozovanych v sou- 


casnosti a v realu, je kazdy hrac v BattleSportu 


pripraven na moznost, ze kontrolu nad mi- 
éem ziska protivnik, pritomnosti dvou zasob- 
niki raket. Pokud se tedy stane, Ze protivnik 
zisk4 mi¢, snazite se vyrazit mu mic nékolika 
salvami raket nebo laserovych paprski. Samo- 
ziejmé, ze se obéas stane, ze svého protivnika 
rozstiilite na kousky. V tom pfipadé ho mate 
za par vtefin zpatky. To samé se stane 1 s va- 
mi, pokud vam klesnou Stity na nulu. 






| Prestoze jsou podle predstav autoré a manu- 
alu tanky skoro tricetitunové, vesele si ska- 
éou po aréné (ten flek vievo nahofe), jakoby 
se nechumelilo. A taky Ze se nechumeli. 





ARENY. Ve hie mate moZnost hrat ve tiiceti 
arénach. Uprostied ka%dé arény se vznasi in- 
formacni tabule s ukazatelem skdére, casu a se 
jmény aktérii zApasu. Nemusite se vsak ob4- 
vat néjakého stereotypu, protoze kazd4 aréna 
ma sva specifika. PfedevSim jsou to ruzné po- 
cetné a ruzné postavené sloupy a prekazky, 
v nékterych arénach jsou skokanky urychluji- 
ci pohyb nebo ztézujici stfelbu na branku, 
nékde vam budou znepfijemfovat Zivot stfil- 
ny, které se aktivuji, pokud se nékdo nachazi 
v jejich blizkosti. Branek, do kterych se bu- 
dete strefovat, je také nékolik druht a obtiz- 
nost uspéSného zasahu se zveda spolecné 
s urovni schopnosti vaSeho protivnika. Je na- 
snadé, ze do ¢ctytsmérné brany se trefuje lépe 
nezZ do dvou- nebo jednosmérné, Ze je lepsi, 
kdyz branka stoji na zemi, nez kdyz visi ve 
vzduchu, otadf se, pohybuje se po uréité dré- 
ze nebo se dokonce teleportuje z mista na 
misto. Vsechny tyto vlastnosti branek se sa- 
mozrejmé nechutné kombinuji. Dal&i véci, ve 
které se arény od sebe odli8uji, jsou razné bo- 
nusy. Nékteré bonusy sebrané v_takticky 
spravnou chvili mohou zvratit cely zd4pas, né- 
které jen ulehéuji tézky zivot ,,Battlesportov- 
ce’. Jejich pocet v kazdé aréné kolisa od nuly 


do étyrky. 


BONUSY. Bonusy vsak nemusite pouze sbi- 
rat v aréné, ale pokud si nastiadate pfislusny 
obolus, miZete si zajit pfed zApasem do ob- 
chodu a vybrar si a% téi bonusy, které se vim 
zdaji nejuzitecnéjsi. Bonusii na vas ceké v ob- 
chodé celkem dvacet Sest a souhrn jejich 
ucinkii nema daleko ke slovim napadity 
a pestry. K vasi dispozici je napfiklad bonus 
pro zastaveni pohybu miée, pro navadéni mi- 
ée do branky, neviditelnost, oslepeni protiv- 
nika, pfidani jedné minuty nebo celé tietiny 
k zapasu, stfedni a tézké lasery, Stity, navadeé- 
né rakety, super rychlost, mateni radaru pro- 


DRSNACI A ZELNACKA 





Tak tihle drsiaci a drshatka-zeliacka vam budou stat v cesté za ziskanim titulu Sampiona BattleSportu. Nevidite tu ale vSechny, ponévadz T-Shark (ten tlustej) mé 
prekazel zpisobem, na ktery jsem dosud nenasel adekvatni odpovéd. 






Pet sekund do konce prvni tretiny. Citite tu napja- 
tou atmosféru? A citite taky to rizoto na plotné, co 
jste si dali ohrat pred...? Jak je to viastné dlouho? 





Ctyfsmérné branky propoustéji mié pokazdé a proto 
je tak velka zabava stiilet na branku. S dvousmér- 
nou, otacejici se a zaroven teleportujici se brankou 
se ze zabavy stava pomérné slusna frustrace. 


tivnika, ochrana proti vyrazeni mice, zmraze- 
ni branky, aby se neotacela, pritahovani mice 
k vaSemu tanku nebo dokonce bonus pro leé- 
tani. Trvani ucinku bonust je bud jednora- 
zové, dlouhé deset az tficet sekund, tfetinu 
nebo cely zdpas. Bonus, ktery jste nepouzili 
a uz se vam nehodi, miizete v obchodé pro- 
dat, ale pouze za polovinu jeho ceny. 


Je nemyslitelné, 
abyste elon oni cereal pouze v jednom 
stroji. Nevymyélite a nekonstruujete si sice 
vlastni tanky, ale autofi svéfili vasi touhu po 
novém hardwaru do rukou odbornika 
z TankShopu. Tanky maji Sest parametri 
(akcelerace, nejvy$8i rychlost, palebna sila, 
stity, drzen{ mice a cornering (nepfisel jsem 
na to, co by to mohlo byt)), kazdy jinou 
kombinaci. Mizete se tak setkat s tanky ro- 
bustnimi, s velkymi Stity, ale malou rychlosti, 
nebo s tanky mrStnymi a snadno zranitelny- 
mi. 
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V tomble obchodé si mézete vybrat spoustu véci- 
cek, které se vam budouw v aréné velice hodit. Na- 
matkou jmenujme Zamrznuti branky, Super nava- 
déci raketu na jedno pouziti se zarukou, atd. 


Protivnici jsou chloubou této hry, respekti- 
ve je to jejich inteligence a chovani. Stejné ja- 
ko tanky, maji 1 vasi oponenti rizné vlastnos- 
ti jako uméni boje, uméni hry, obrana, agre- 
sivita, zrucnost v pilotazi a ptfesnost stielby. 
Zatimco napfiklad Brick je marinak se sva- 
lem misto mozku, Arson je pékné nagtvana 
zenska, ktera se bude spis nez na stfileni gdli 
soustfedit na to, jak by vas co nejrychleji 
usmazila laserem a néjakou tou raketou. Sny- 
per se vam snazi dostat za zada a pocastovat 
vas davkou raket a Shadow hojné vyuziva bo- 
nusii pro neviditelnost a nasledného pfekva- 
pivého utoku nebo gélu. Podstatné na tom 
je, Ze se to o vasich oponentech nejenom piSse 
na obrazovce, ale ze se tak skutecné chovaji. 


| Kazdé hlavni menu by 
melo nabizet ngkolik moznostl a hlaval me- 
nu v BattleSportu neni vyjimkou. Prvni 
z moznosti je INSTANT ACTION, kde vo- 
lite arénu, soupefe, tank, casovy limit pro 
stfelu a ,,jede se". Podobny je EXHIBITION 
MODE, ktery se li8i pouze pfidanou moz- 
nosti navstivit obchod a zdarma tam nakou- 
pit a moZznost{ urcit typ hry (hraci doba 
omezena poctem gédlii nebo rizné dlouhymi 
(1-9 minut) tfetinami). V obou moddech ma- 
te na vybér z péti protivniki a péti tankd. 
To, co déla z téchto voleb néco vic, nez treé- 
nink na hlavni volbu TOURNAMENT, je 
moznost zvolit za protivnika misto pocitace 
Clovéka, popripadé kamarada. Popisovat po- 
cit, kdyz se obrazovka rozdéli na dvé Casti 
a vy zacnete prat do kamarada jednu salvu ra- 
ket za druhou, bezprostfedni reakce na pravé 
vstfeleny gél, které nemaji daleko k nasili 
z nahlé ztraty sebekontroly, tak tohle popiso- 


Meee a 





grafika: 85 
animace: 80 

hudba: 85 

zvuk: 90 

testovano na: 3D0 FZ-10 : f 
pro: velmi slusna rychlost hry, inteligence 
a chovani protivnika, jedna z nejlepsich 
her pro dva hrace proti: netusim 


i 
Le 


vat nema cenu. To se musi zazit. Kazdopddné 
je to dostateény divod pro koupi téhle hry, 
i kdyby chybéli skvéle naprogarmovani pro- 
tivnici, se kterymi se setkate vy TURNAJI. 
Tam zacinate jako absolutni zelenac se dvéma 
tisici kredity na konté a postupné se probijite 
az k soucasnému Sampidnovi, kterého se po- 
kusite obrat o titul. Zde budete mit moznost, 
pokud budete dostatec¢né schopni, setkat se 
se vsemi protivniky i tanky. 


N ZBYTEK. K hudbé se nenachazi lehce 
slave. Ne wads ze by byla tak skvéla, ale do- 
konale se hodi k rychlé akci hry a typicky se 
ponékud opakuje, ale to jenom pro nékoho, 
kdo si na to da specialné pozor. To je vie, co 
se o ni da fici. Kazdy zapas samozfejmé ko- 
mentuje dvojice chlapiku, ktefi se predhanéji 
v nadSeni nad golem, vyrazenim mice nebo 
rozsttilenim jednoho z hracu. Komentaf by 
sice mohl byt trochu pestfejsi, ale jesté si radi 
zaivete spolu s komentatory, az date rozhodu- 
jici branku v prodlouzeni, a na pestrost ko- 
mentafe si uplné zapomenete stézovat. A sa- 
mozfejm¢ rakety bouchaji, lasery syci ard. 

Od prvniho okamziku v aréné se zacnete 
neustale vyhybat raketam protivnika, studovat 
jeho taktiku, nepfetrzité skakat, kontrolovat 
radar, oplacet raketami za rakety, sledovat ¢a- 
sovy limit pro stfelu a honit bonusy po vsech 
moznych koutech arény. Neustanete, dokud si 
rozumné nefeknete: ,,[ak dost bylo zabavy, 
jdu délat néco uzitecnéjsiho.“, nebo dokud 
neporazite posledniho protivnika a neudélate 
z néej byvalého Sampiéna BattleSportu. Ja osob- 
né jsem pro tu prvni moZznost, ale nedélam si 
o vas iluze, vy fanatici. —Fanatic 
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platforma: | 
doporuteno: PC AEE DXGIEE 
16 MB RAM, ts CD 
minimum: PC 486Dx/33, 
8 MB RAM, ds CD 
typ: arkada 
— Zanr: akeni 
tvrce: Activision 
producent: Activision — 
datum vydanf: prosinec 1995 


tejné, jako je nepfedstavitelny svét bez 

valek, Zivot bez vzduchu a laska bez sexu, 

tak nepfedstavitelné jsou i pocitacové hry 
bez akénich ploginovek. Dokonce by se dalo fi- 
ci, Ze arkady byly vlastné jakymsi hernim pocat- 
kem, ze kterého se vSechny ostatni zanry teprve 
vyvinuly. Jestli jste nékdy vidéli Duke Nukema 
Cislo jedna, tak asi vite, o Cem mluvim. Zkratka 
ploginovky jsou stale vdééné téma, kreré asi ni- 
kdy nezrezavi. A jelikoz firma Activision si je to- 
ho zfejmé velmi dobfe védoma, vypustila v po- 
fadi jiz druhou hru tohoto typu. Po zdaiilém 
Pitfallu je tu dalsi adept na dobré ohodnoceni, 
nesouci nazev Earthworm jim. 


HEJBEJ NOSEM, HADEJ KDO JSEM? 
Eartwormem se v jazyce anglickém zove nase 
zizala, i kdyz po chvili stravené pred monitorem 
si nejsem tak docela jist, zda-li je toto tvrzeni 
pravdivé. Rozhodné nage zizaly mi neprijdou 
tak bojovné a agresivni (hlavné po desti, kdy po 
nich lidé na ulicich klidné slapou), jako tato 
anglicka, firmou Activision stvofena ( na Zapa- 
dé byli dycky holt tvrdéi), Ale zpét. Earthworm 
Jim je hlavni hrdina stejnojmenné vynikajici 
hry, nemajici jiny cil, nez vas vyborné pobavit 
a uplné vysilit. V jejich dvaceti Grovnich na vas 
ceka spoustu skakani, stfileni, skakani, strileni 
a piekvapivé také skakani a ....... létani. Jak jiz 
jsem fekl, zizala Jim je hrdina. A mimo to, Ze je 
dokonce hlavni, je ho také pofadny kus. Nelek- 
ne se niceho a bojuje se vsim moznym, jeha od- 
vékym nepfitelem kosem pocinaje a rozzufe- 
nym snéhulakem napfiklad konce. Tedy bojuje, 
ale samoziejmé pod vasim vedenim. A to, jak 
asi tusite, nebude nijak jednoduché. K vasi ne- 
zbytné obrané vam slouzi jakasi zizali pistole 
a improvizovany bic, ktery Jim ziska,tak, ze se 
chytne za hlavu, vytahne se ze svého obleku, 
mrskne sebou proti nepfiteli ci haku, kterého 
budto zneskodni{ nebo se ho chytne, to jiz zalezi 
na situaci, ve které tento bic pouzijete. Cekaji 
vas take urovné, kde bude Jim vystupovat jaksi 
»naostro’, neboli jak sam fika nude“. Zde ne- 
mate moznost se nijak branit, ale nemusite mit 
strach, protoze neni proti Cemu. Musite pouze 
skakat a skakat. Hra obsahuje také nékolik leve- 
li, ve kterych Jim léta na jakési trysce letadla 
a vyhyba se pri tom meteoritum. Musi letét tak 
rychle, aby ptedhonil jeho soupefe kosmonauta 
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PETR SLOVACEK 





»L kdyz to tak nevypada, Jimi rychle utika pred ob- 
ludou, ktera ho chce seZrat. Jeji velky apetit bude 
brzy chytfe vyuzit.“ 


a dorazil na dalsi planetu jako pryni. Myslim, 
ze pokud jeété dodam, ze kazda uroven vypada 
uplné jinak, a Ze se také trochu méni vas pohyb 
v nich, bude asi vsem jasné, o jak dobrou 
a v tomto Zanru pomérné originalni hru se jed- 
na. Dékujme bohu, koneéné jsme se po dlou- 


hém dobé doékali. 


A JAK JE TO PROVEDENO? Co se tyte 
gratického zpracovani, Earthworm Jim bézi pod 
Windows 95, ve 256 barvach a v takové veli- 
kosti okna, jakou si vyberete. Dosti mé piekva- 
pilo, jak dobfe si hra s Okny rozumi, konecné 
tedy nékdo Gatese pfevezl a napsal to tak, ze si 
uzivatelé nemohou stéZovat. Uz sem tomu ani 
nevéfil. Snad si z toho ostatni autofi vezmou 
ptiklad. Hru doprovazi velmi dobra hudba (no 
uz to s tim chvdlenim néjak pfehanim, ne?), 
,vypalena® na CD-cku. Ke kazdé tirovni pfislu- 
si jiny motiv, podle toho, kde se pravé odehrava 
a je tedy zkratka pfesné tam, kde ma byt. 


NEKOLIK SLOV ZAVEREM. Hru Earsh- 
worm jim vam nemohu nedoporucit. Je sice 
trochu obriznéjsi, ale jeji hratelnost se pohybuje 
presné na té hranici, kdy je pekelné tézka, ale 
piesto vas nepfestane bavit a vy ji budete hrat 


Jl 


» lohle je jediny level, kte- 
ry se ve hfe nékolikrat 
opakuje. Vasim cilem je 
predhonit toho zufivého 
kosmonauta, ktery se 
vznasi pred Jimim.“ 









Ve hfe se povozite i na cviéené kryse." 


EARTHWORM JIM 





grafika: 78 78 
5 ? animace:60 60 

Hudba: 85 

RWG 7b) eee 76 


testovano na: PC 486 486DX4/100,—t*t* 

8 MB RAM, ts CD 

pro: skvela zabava, spousta urovni, origi- 
nalni napady, protl: trochu vétsi obtiznost, 
ale nevim jestli je to zapor 

Rozhodné nejlepsi akcni plosinovka 

v posledni dobe, okorenéena spoustou 
humoru. 





»Olouhou chvili si Jim krati ddkladnym cviéenim.“ 


dokola tak dlouho, az vSechny problémy pieko- 
nate. A jedno vam mohu slibit urcité. Nadher- 
né se u ni uvolnite, Tak honem do toho. 
—Twyn 


platforma: PC 
minimum: 386, 4 MB RAM, 
8 MB HDD 
doporuteno: nekupovat 
vyrobce: DDM 
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HMM.. Spanélska firma DDM (Digital Dreams 
Multimedia) je pro mé zcela neznama. Nicméné 
mé potéSila jeji objevivsi se hra odehravajici se 
vy zavodnim prostied{ plném aut a zaludnych 
trati. Hru jsem popadnul a odnesl domi... Tak- 
hle néjak zaéina moje dramostory o Rally. Jak 
pokracuje se dozvite dale. 


PRIBEH. Tak si tak piijdu doma, zapnu poéi- 
tac, naleju si kolu a vyndim propagacni balik 
firmy DDM obsahujici Rally Vyndavam jednu 
dobrou a druhou nalomenou disketu, tu prvni 
vkla4d4m do drivu a zapindm instalaci ptikazem 
,instalar“. Vzapéti se mi objevuje na monitoru 
zahadny napis v néjakém mné neznameém jazy- 
ce, v némz jsem posléze rozpoznal Spanélétinu, 


ktery nabada ,,USE: INSTALAR (UNIDAD)". 


CHOOSE RA RALLY 
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Dovtipil jsem se vyznamu a hru malegialoval 
Vzapétt | [ jsem Spanélsky tazin na mou zvukovou 
kartu. Zadné DMA, Interrupt nebo néco po- 
dobného, nefku-li autodetekce, no hritza. Po 
chvilce psychického zdpoleni a kombinovani 
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Znate ten pocit, kdy se 
ve vas vSechno vzprici, 
chystate se vyskocit na 
stil a zacit fvat z plnych 
plic, protoze vase trpeli- 
vost a predsudky o kvali- 
té her jsou tytam a vase 
mysl se branf o stosedm? 
Ne? Pak si utikejte kou- 
oit hru Rally - uvidite. 





anghictiny s francouzstinou a némcinou piicha- 
zim na vhodnou kombinaci a hru poustim. 
Rozjizdi se zbésila hudba a objevuje se herni 
menu (anglicky!) Citajici cryf fadek. Okamzire 
volim zavod a jedu. Po néco malo okamiicich 
jsem spatfil moje vozidlo z pseudo 3D pohledu. 
Pak ptichazf mluvené 3, 2, 1 - GO! s opozdeé- 


nym slovem (anglickym) a ja tisknu plyn. Ozy- 
va se héén-héén a hned na to mdm na tacho- 
metru slabych 220 km/h, Trat ubiha veelku 
dobje a pfichdzi prvn{ zatacka. Bleskurychle si 
osyézuji své neblahé zkuSenosti se hrou Power 
Drive a stylem ,smyk-rana-smyk" vjizdim do 
zatatky. Orloukam se o prvni mantinel, ale po- 


fad stejnou rychlosti uhanim dal. Piichazi prvni 
navigatni Sipka podivného vzezieni, jejiz vy- 
znam jsem poznal az dal, kdyz jsem se v kotr- 
melcich roztfiskal o skalu nékym nahodné polo- 
zenou na silnici. Vracim se zpét na start a zaci- 
nam znovu. Cas mi kupodivu stale ubtha a ja 
pametlivy prvnich dvou zrad zavodim dale... Na 
trati se objevily i dalsi zaludnosti, jako tfeba ka- 
luk oranzové tekutiny tvatici se jako olej, ktery 
neklouze. Misty jsou pohozeny klady, fas ku- 
podivu neplni stejnou funkci jako v Lotusu Esp- 
rit, ale zradné vas zastavuji a otloukaji. Obcas 
miiZete narazit také na barely nafty (ziejmé od J. 
R. Ewinga), které jsou velmi zdarile rozestaveny 
tak, aby vam co nejvice zabranily v jakékoli 
rychlejsi jizde, nefku-li zibavé. Dali zaludnosti, 
ktera mize velmi nemile pfrekvapit, je fakt, ze 
kdyz jsem mijel kladu, skalu nebo divaka lezici- 
ho-foticiho na trati, a vyhybal se jim z dalky 
dvou centimetrii (na monitoru), stejné mé odra- 
zili a zpomalili. Misty piekvapi pofad stejny 
zvuk motoru a nelogi¢nost, dle které pocitac 
rozdéluje momenty, kdy se pfevratit a kdy ne- 
pievratit. Jel jsem napiiklad rychlosti cca 200 
km/h (dosdhnete ji asi tak za 1 sekundu - zalezi 
na rychlosti procesoru) a Celné jsem najel na 
mantinel. Ten se mirumilovné usmal a odstrcil 
mé s mateiskym citem a dal si mé nevsimal. 
V dalsi zaraéce jsem proziravé zpomalil a jen tak 
lehce tuknul do mantinelu. ‘Ten se véak zatvaril 
jako rozzufeny piedseda spolku pro ochranu 
mantineli a odhodil mne y dal, roztociv mé 
v piruety-vyvrtky. Zkratka a dobfe, hra se chova 
nelogicky az to boli. Jo, a auto? Uz jste nékdy 
vidéli tancujici Toyotu Cellicu? Ne? Hm, podi- 
vejte se na Rally. Nerealistictéjsi chovani auto- 
mobilu jsem fakt nevideél, snad jediné v serialu 


Knight Rider. No nic. 


ALE CO, hlavné ze tu zase mame zavody je- 
nom na dvé diskety, které se daji hrat, ne? Abys- 


te se dozvédéli néco podrobnéjsiho, tak vam te- 





grafika: 40 

animace: 45 

hudba: 20 

zvuk: 10 

testovano na: 486 DX2/66,16 MB RAM 
marja noho! 








dy prozradim, ze traté se déli podle obtiznosti 
do ttf kategorii na ,,easy, medium, hard". Kazda 
trat mimoto obsahuje deset sekef odlisného cha- 
rakteru (zima, noc, led) a odlisnych zaludnosti. 
Hra obsahuje kromé fara Toyota Cellica také 
Lancii Integrale. Auta si vyberete jesté pred sa- 
motnou jizdou. Ve hie si mizete dokupovat do 
auta riizné motory, brzdy a pneumatiky. Oprav- 
na ¢i poskozenf vozu se zde nekond. Co se tyée 
orafiky - vidite obrazky a zvuk ci hudba nestoji 
za nic. Zkratka, cela hra nestoji vibec za nic. 


V BLAZENE vzpomince na Power Drive & 
Micro Machines a jejich malicka auticka se s va- 
mi loucim a varuji vas - tohle pfece nemate za- 
potfebi. —Roger T. 
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3100 JOSEP KOMAREK 








nasi Gloom v no- 


vem a lepsim kabate. 
Stoj! to vubec Z za a to? 


“ ps 
cc: 


o se nam jednou takhle v lété dostal do 
pracek Gloom. Byli jsme z néj u vytrzeni, 
hrali jsme ho az do uplného vycerpant. 
V té dobé byl skvély, zdalo se nam, ze je nepre- 
konatelny. Opak se stal pravdou, protoze na 
podzim konecné vysel Alien Breed 3D, sice tro- 
chu nedodélany, ale téméi nikomu to nevadilo - 
pravdépodobné jenom mné (vid, Michale Ma- 
téjko?). Pak dorazili 1 Fearsové, oviem ze stinu 
Breda se vinou hodné Spatného enginu nedosta- 
li. A pak jsme je8té shlédli dema na Nemac 4 
a Breathless, ktery ndm svym grafickym zpraco- 
vanim skuteéné vyrazil dech. Pfed Vanocit nam 
Guildhall Leisure \askavé poslali demo na Gloma 
Deluxe, které mimo spousty voleb pro vsemozne 
Amigy a piidavny hardware skytalo i ukazku 
novych misf. Nynf tu mdme verzi plnou a ja 
musim konstatovat, ze Black Magic zase jednou 
usili na konzumenty jejich her péknou boudu. 





GLOOM. Prvni komeréni stiilecka na Amigu 
1200. . Mil hra na zabfjen{. Jdete chodbou a na- 
jednou se proti vam vytiti dvacet, nékdy i tricet 
a vic nepfatelskych bytosti. Pali te naplno ze své- 
ho plasma gunu, nepiatelé i Fvou, jejich téla se tr- 
hajf na kusy a vnittnosti se ladné ondkej na pod- 
lahu, kde pifpadné i i zustavaji. Jdete dal, otevre- 
te dvefe, proti vam se vyTiti... dost stereotypni, 
nemyslite? Takovy byl prvni Gloom. 

SETUP. Slivko Deluxe naznacuje pritomnost 
éetnych zlepSovaki, které autoti do hry ptidali. 
Protoze v8ak v pfilozeném manual neni o téch- 
to novinkach ani zf, budu muset zaktivovat ce- 
lou svou paméti. HIMEM is testing extended 
memory ... chrrkhrr... dobry! V prvni fadé je to 
program Setup, ve kterém si nastavite, zda chce- 
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Pere Talal 1200, 
030 + Fast RAM, HDD 
minimum: Amiga 500, CPU 020, 
2 MB RAM 
typ: 3D akéni 
_ Zane: sci-fi 
potet hratd: 1 - 4 
producent: Black Magic 
vydavatel: Guildhall Leisure 
datum vydanf: 1995/96 





te hrat ptivodniho Glooma, Glooma Deluxe, OS 
friendly Glooma na samostatné obrazovce o li- 
bovolném rozligeni, mizete si ho pustit 1 ve 
Workbenchovém okné, mate-li nastavenych 256 
barev. Gloom je nyni upraven pro pouzivani i na 
non-AGA Amigach, podporuje virtualni i-Glas- 
ses véetné head-trackingu, Cili se mizZete rozhli- 
¥et odkud se blfzf dal8i fujtajblici, zatimco likvi- 
dujete jiné o par stuphut vievo. 


i om | 
a] a , ; 
a ara & 


3L00M. Tento soubor spustite poté, co 
se syupubidldse se Setupem a vSechna nastavent si 
ulozite. V pifpadé, ze jste zvolili klasického Glo- 
oma, budete ho mit. Ti normélni si zapnuli Glo- 
oma Deluxniho, ktery se vsak, co se hry tyce, od 
toho pivodniho vibec nelisi. Stejné staré levely, 
stejné tvare protivnild, stejné zvuky, stejna hud- 
ba. Kdepak jsou nové tirovné z dema, he? Pii- 
pravuji se do Glooma 2. Pravdépodobné. 

Menu ,,nového“ Glooma se od klasického Lisi 
pouze typem a barvou fonti, nenajdeme tu Zad- 
né nové polozky, takze v klidu rozjedeme hru. 
Prvni novinka, hrdinovi kone¢né vyménili nevi- 
ditelné néco za viditelnou zbrafi. Obraz je v ma- 
linkém okynku v rozligeni 1x1 pixelu. Velikost 


okna Ize samozfejmé ménit a hrubost grafily ta- 
ké od 1x1 az po hroznych 4x4 (ze by si pétistoy- 
kati zahr4li i bez turbokarty?). Kosmetickych 
pray doznaly textury stropt a podlah, nyni vy- 
padajf o mnoho lépe. A to je vsechno, vic zlep- 
Seni tu jiz nenajdeme. 


=) | LJ —s / © oc 


? Ne, rozhodné vam nedorucuji, 
abyste ‘Glooma Delase kupovali. Podpora i i-Glas- 
ses je sice lakava, jenZe tu bude zfejmé pripravo- 





ae ‘geatibat 85 
om Mam animace: 68 
> r | i hudba: 71 

we nuk: 70 
saadeiesals na: oRinida 1200, 2 MB RAM, 
HDD 
speciality: pro propojeni dvou Amig pres 
telefonni sit je k dispozici jeSté SirSi rejst- 
rik pouzitelnych modemu 
pro: fada vylepSen/ v enginu protl: stale 
stejny plochy Gloom 








Vite, jak poznate originalku Glooma 
a Oo; of; A ? Star Gi { j a | a 
bici nema malou nalepku s napisem 
peek ee ee » Eh ao Liat LE uve Se ee | 
jako hry v nich skryte. 


. i a 


vany Gloom 2 mit taky. Nic nového tu neni, 
prostiedi jsou naprosto stejna jako origindlni 
Gloom. Pro zakcelerované pétistovkafe to muze 
byt dobra investice, pro dvanactistovkafe jiz ni- 
koliv, ti jiZ totéz hrdli v léré. Mé pitvodni nadée- 
ni z Glooma (Ex. 49, 87 % - chybama se holt 
élovék uéi, vid, Michale Matéjko?) jiz pradavno 
opadlo. Tento styl 3D stiilecky uz dnes pravde- 
podobné nikoho nenadchne. Nebo se jesté ne- 
kdo takovy najde? —Joe 





MIREK aia 


aA: 486 DX/40, 
8 MB RAM 
doporuteno: Pentium 90, 
16 MB-RAM 
typ: 3D akéni 
Zanr: sci-fi 
producent: Origin 
distributor: Origin 
datum vydanf: tinor ‘96 
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. Cyber- 
mage neni nic rehinels. nez 2 tennosts | 
»dokonala" kopie DOOMa. Nepti- 
bylo zde kromé pfepnuti do SVGA 
nic nového, co by mohlo pfekva- 
pit. Systém enginu je rovnéz oko- 
pirovany. Terén neni vubec Clenity. 
Zdi jsou stereotypné kolmé k zemi, 
coz je vidno skutecné u téch nej- 
vétsich gigaslatanin. Efekc DOO- 
Ma tu hraje velkou roli. Vemte si 
napfiklad bozského Jerminatora: 
Future Shocka, tu volnost pohybu, 
kterou umozfoval, pohledy do 
vsech moZnych stran, ja nemohu, 
nez neustéle pragmaticky tvrdit, ze 
nen{ mozné dokola vytvafet pito- = 
mosti, jenz chtejf vyuzivat magic- 
kou tendenci DOOMa, Heretica a ja nevim 
koho jesté a piitom zapomenout na viechno 
okolo zpracovani. Ja trvim na tom, aby hra 
méla skvélou déjovou linif, bombackou atmo- 
sféru, o zabavé nemluve. 

Cybermage mél byt cosi mystického, co by 
mélo pfipominat valecny konflikt v budouc- 
nosti a volné tak navazovat na komercné us- 
pésny komiks. Jiz ted mohu prohlasit, ze ko- 
miks je zaru¢ené lepsi. Nyni bych se zminil 
o grafické strance. O nic tak pievratného se 
nejedna. Cybermage podporuje SVGA (pokud 
to SVGA skuteéné je). Grafika je véetné drob- 
nych exteriéri naprosto pfiblbla. Obyéejné 
chozen{ chodbami prochazeni tuneli, vchazeni 
do stfezenych objekta ¢i vstupy do bari, hote- 
la, noénich klubé s billiarovymi stoly. SVGA 
ma stejné rysy jako VGA a navic kromé nékte- 
rych slusnych pfedméti a nepfatel je o mno- 


Co to na nas zase ten 
Origin hraje. 


hem lepsi. Kdybychom to ale porovnali s na- 
piiklad Witchavenem, vzesel by vitézné Wit- 
chaven. Po o graficke strance nen{ nic, co by mé- 
lo ulehnout ve Vasich 
myslich. Nejvic mé ovSem 
Sokovaly hardwarové naro- 
ky, které nemaji obdoby. 
Origin se zase spojil s Lu- 
cas Arts a z toho plyne, ze 
lpod Pentium 120 se ne- 
hnete. V SVGA Vas neza- 
chrani ani Pentium 133! 


spéje. Kdyz budou neusta- 
le ptidavat hardwarové po- 
zadavky, snizi se pocet ku- 
pujicich, jelikoz nikdo ne- 
ma na to, aby si kazdy 
me mesic §=dokupoval novy 
ee = a novy Procesor a nakonec 
, ima zjistil, Ze ani jeho hektary- 
chlé avite nemé schopnosti uvést SVGA na 
pravou miru do pohybu, to je jasné. Na mé 
486 DX4/100 Mhz bylo VGA jesté tinosneé. 


Ba a8 Fre i. ae 
cae we = teh | Vv a oe i oe tw | 
i PE eae oe Pe Oe i is § Pe a 2 De 


Tento mag je vybaven Sirokou Skdlou zbrani, 
jez vas uspokoji. Navic tu mame i kouzla 
a magické pfedméty ukladajici se v inventati. 
Tyto piedméty budete sice potfebovat, ale na 
tak nesmyslnych mistech, ze nikdy nebudete 
schopni pochopit kontext celé scény. Pouziva- 
ni pfedmétii je tedy dost nelogické. Mise jsou 
nem4lo obtizné. Pokud si vzpomenete na He- 
xena, kde jste zbésile hledali paky otevirajici 
tajné priichody a dvefe, tady je to samé v bledé 
modrém, akorat trochu (trochu hodné) nepo- 
chopitelné. Nagtésti je tu kouzleni, jenz odde- 
luje Cybermage od totalniho propadaku. Nic 


extravagantniho neuvidime ani v briefingach, 





Kam ta spolecnost dnes— 
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grafika: 60 

animace: 60 

hudba: 65 

zvuk: 70 
iecipiedni na: 486DX4/100, 8 MB RAM, 
qs CD | 
pro: kouzleni proti: hardwarové naroky, 
ee ovladant 
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outrech, intrech. Vsechno mi to pfipada ne- 
piiméfené paradoxni. Zvukovy doprovod na- 
stésti nevede k tiplnému Silenstvi (= da se po- 
slouchat). Hudba neni k zahozeni, ale kromé 
nékterych mirnych soundtrackti a rockerskych 
skladeb od neznamych skupin tedy zase tolik 
neohromi. VSechna tato negativa jsou dopro- 
vazena kontroverznim pifbéhem a sugestivnim 
ptibéhem. Kdybych si vzal za vzor System Shoc- 
ka nebo Terminatora: Future Shocka, mozna by 
z toho néco vzeslo, néco na zptisob hry. Jestli 
budete opravdu okouzleni obrazky, vézte, ze 
téchto momentti je ve hfe minimum. Diky své 
obtiznosti Cybermage tedy neni ani pro juniory 
a zacinajici patany ,,novice’. Cybermage bych 
asi nejvice pfirovnal ke hie Cyclones. Stejné 
grafické zpracovani, v tom to nejspis bude. 
Jinak tu je rozmanitost vybéru prostiedi, 
lesy, louky, namésti, pfedmésti atd. V nékte- 
rych ndro¢nych aplikacich tfeba v lese se 
CPU zaéne i ve VGA nepfijemné cukat. Chee 
to Pentium Pro nebo 686, nebo 
..$1000$!'@#$#@$ aarghh! 

Cybermage: Darklight Awakening je sice je- 
den z horSich produkti firmy Origin, ale 
o propadak se nejedna. Pokud chcete DOO- 
Movku do sbirky, kupte to, jestli si ale pod na- 
zvem Cybermag ptedstavujete cosi jedinecné- 


ho, musim Vas zklamat. — KEVIN 
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eCCCHNZC 


platforma: PC-CD 
doporuteno: PC 486 DX, 4 MB RAM, 
ds CD, Sound Blaster 
minimum: PC 486 SX/25, 
4 MB RAM, ds CD 
v pFpravé: PC 
typ: akén/ 
| Z4nr: sci-fi 
potet hraté: 2 hraci 
producent: Merit Studios 
vydavatel: Merit Studios 
datum vydanf: rijen 1995 


VLADIMIR PONECHAL 


| ra zacina vyobrazenim mésta budouc- 
- nosti. Bohutzel tato cast je podle mé tro- 

chu odflaknuta a tim pddem se ani zda- 
leka nedd mluvit o néjakém zdzraku. Tady se 
pomoci klaves pohybujete po statickém obraz- 
ku (jenom sem tam néco blika) mezi jednotli- 
vymi obchody, opravnami ... Ano, ti chytiejsi 
z nas uz urcité pochopili, Ze ve mésté vy prubéhu 
hry budete nakupovat, stavét a opravovat svého 
ni¢ivého robota. Zalezi jenom na tom, jak vam 
to piijde a jak dobrého sponzora (myslim tim 
po finanént strance) budete mit. Vypada to tak, 
te v budoucnosti ani slepice nehrabou zadarmo 
(pokud v té dobé slepice jesté jsou). 


NECO PRO KLAVESNICI, BYSTRE OKO 
A HBITE PRSTY. Za piedpokladu, Ze jste si 
uz vybrali, co jste si chtéli vybrat nebo opravili, 
co jste si pokazili, si mizete spustit uz konecneé 
ty zbésilé boje. Objevi se obrazovka, ktera je 
rozdélena na dvé zakladni Casti. Hraci pole 
a pds s tim dilezitym (tim mam namysli Cas, 
score, poskozeni...). Hraci pole je zobrazené, 
jak jste si uz urcité vSimli na obrazcich, seshora. 
Boje jsou rozmisténé do urovni, ve kterych se 
meéni prostied{, i kdyz je pravda, ze az tak ra- 
zantni rozdily vidét neni, Do cesty se vam bu- 
dou stavét rizné pfekazky, jako elektricky 
proud, ktery kdyz se ho dotknete vam rozzrni 
celou obrazovku a samoziejmé trochu ponici 
vas stroj. Dale tam jsou Sipky, které vam povoli 
jit jenom jednim smérem, nebo propadlisté 
a tak dale... Zpocatku se vam bude zdat, ze hra 
je velmi primitivni a jednoducha. To véak az 
tak jednoduché nebude. Oni totiz autofi, vzhle- 
dem k tomu, Ze poditali s hrou dvou hraci, roz- 
vthli klavesy jinak nez jsme zvykli. Takze odpa- 
daji Sipky a vy si ptkné zvykejte (je pravda, ze 
nové klavesy se daji nadefinovat, ale ne vSechny 
a pravé v tom je ten hatek). Proto zpocatku bu- 
dou vasi soupefi az hrozné primitivni a yy si 
budete l4mat prsty za jejich neposlusnost. Vel- 
mi se mi libilo, ze poskozeni neni shrnuto do 
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Akce koneéné zaéala. Pravé jsem znicil jednoho do- 
térného a nebezpeéného samonavadéciho robota. 
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Tentokrat se prostfedi zménilo dost razantné. Trav- 
nik, kytiéky, bublajici baziny... 


Svét je o néjaké stoleti starsi a budoucnost zaci- 
naji ovladat nicivé stroje. Viezi nimi je i jeden - 
éerna ovce. Ten byl svéfen do rukou vam... 


The Machines 


jediného faktoru, ale pékné hned do Sesti. Tak- 
Ze se vam stane, ze vase bojova hracka odmitne 
jezdit nebo dokonce stiilet. V tom pripadé je 
lepsi hned opustit bojové postaveni a presunout 
se do mésta, kde opravite mensi zAvadu za min 
financi, nez se s robotem trapit a potom mi- 
nout vsechny penize za rekonstrukci rozstfile- 
ného vraku. Piitom opravovat miizete budto 
manudlné nebo automaticky. Automatika, jak 
to pékné zni, je véc, u které stacf drzet jenom 
tlacitko a vSechno jde samo. No jo, jenze to sto- 
ji kupu penéz a sponzor neni nevycerpatelny. 
Kdezto pii vybéru volby manual (stoji to néjake 
penize, ale ne tolik), se vam na obrazovce objevi 
schéma s ¢asem, ktery je neuvéfitelné kratky. 
Schéma je samoziejmé popiehazovana a cela 
oprava spociva v tom, ze jednotliva policka pre- 
hazujete tak, aby do sebe pasovaly. Zda se to 
byt jednoduché? To jo, ale kdyz toho Casu je 
tak zatracené malo a ty klavesy se furt pletou. 

Dal&i vyhodou této hry je velké mnozstvi na- 
hradnich dil. Po kazdém odehraném levelu se 
néjaké nové objevi v nabidce. Jenom po tfetim 
levelu jsem napoéital pét nebo Sest riiznych po- 
hybliv¥ch mechanismi, pficemz samozfejme 
ma kazdy jiné vlastnosti, které jsou v bojich po- 
fadné znat. 

O co véak v celé hie jde? Urovné, do kterych 
je cela hra rozvrzend maji kdesi zapleteny konec 
(goal), ke kterému se musite dostat pfes riizne 
pfekazky, zaméené dvefe a samoziejmé pies hal- 
du nebezpetnych nepfatel, ktefi nemysli na nic 
jiného, jen jak v4s poslat do véénych lovist. Za- 
lezi jenom na vas jestli si zlamete vaz nebo hru 
radéji dokoncite? 


KOUKAME SE. Grafika, jak jste si uz véimli, 
neni nic moc. Bézi pfi rozliseni 320x200 a na 
nékterych mistech podle mé déla i mirnou 
ostudu. Ale nejleps{ bude, kdyz ji to odpustime. 
Daéle mé piekvapuje pro¢ ma tato hra mini- 
mum az od 486. Nic takového, co by si vyzado- 
valo vysokou konfiguraci, jsem jaksi nezpozoro- 
val. Snad jenom, kdyz hraji dva hraci najednou. 

Animace také moc slavy nenadéla. Ono je to 


také dané tim, ze pohled shora moc pohybova- 
ni neodhali. Tim si vlastné autofi uSertili practi. 
Téch par animaci, které ve hfe zpozorujete, jsou 
udélané celkem pékné a kvalitné. 


POSLOUCHAME. Ti, co viastni néjakou cel- 
kem dobrou zvukovou kartu, mohou poslou- 
chat kvalitnf bouchdan{, vrzani, mlaceni, triska- 
ni. Zvukai | je ve hfe dost a urcité hned jenom 
tak neomrz{. Ale doporuéoval bych mit hlasi- 
tost stahnutou do rozumnych mezi. Jinak se 
vam mize stat, Ze vim pfijde domi obsilka 
k soudu. Hudba je na tom obdobné. Je pravda, 
Ze ve vétSiné pfipadii je celkem kratkd, ale kva- 
litou néjak moc nezaostava a celkem dobée do- 
pliuje hrani. 


NAKONEC. CD obsahuje demoverze dalsich 
dvou her - Hockey 95a Double Trouble. Jedno 
je vsak jasné. Hra The Machines moc neos|ni 
nas herni trh. —Vilapon 





Bonus. MoZzna, Ze po dohrani tohoto levelu budu 
mit koneéné na ten laserovy kanon. 


THE MACHINES | 


grafika:65 65 
animace:60, 60 
hudba:65 0 65 
mys 70 
testovano: PC 486 DX4/100, 8 MB RAM, 
ds CD, SB16 ASP 
pro: pro dva hrace celkem dobra zabava 
proti: trva néjaky ¢as nez se ve hfe zorien- 
tujete 
Pro dva celkem dobré, pro jednoho za- 
nedlouho nechutné nudné... 








HRY FIRMY VOCHOZKA TRADING 
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ic eras) lace ror zla eee al ehLe:| 
Se -Evelyna umira nudou, a tak ji napadne, ze 
et ECCI MEN EViees car sein me lee Ree 
cs Dade / tec a syn Bert je nucen jit do svéta. Hra je na 
Waris CD-éku plné éesky namluvena!! 


ACS 
Be, Minimalni konfigurace: PC 386, 2 MB RAM 
gy TecurMchoMeycircecl loin te 
OPA Tesi Veer Ce 


QUADRAX - NOVINKA!!! 

= Tajemny sluneéni chram se objevuje kaz- 
> dé étyti roky. Uplynuly celé generace a ti- 
= sicileti, zanikly staré riSe, ale nikdo, kdo 
ote naSel, se jiz nevratil. Quadrax je nejno- 
véjsi hra slovenské produkce pro ty, ktefi si 
 chtéji protahnout mozkove zavity. 


Tym: Cauldron 

_ EMinimalni konfigurace; PC 386, 1 MB RAM 
yer) (OCMC ReWnlpoae Cohen ce 

WH CD verze: 575,- Ké 


TAJEMSTVi OSLIHO OSTROVA 
Hra Tajemstvi Osliho ostrova jakoby nava- 
zuje na dvé slavne americke hry (The 
Secret of Monkey Island). Je vsak zpraco- 
vana trochu jinak a hlavné - Gesky. Hlavni 
hrdina, radobypirat GajbraS, se zde utka s bra- 
Broecker Cuchi ce een cen 

: tostnym LeGekem. Po ztroskotani sve lodi se 
Be ocita sam na plazi neznamého ostrova.... 
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Tym: Pterodon Software. 
i eek Minimalni konfigurace: PC 286, 1 MB RAM 
) 5 Cena: 275,- Ké 





t SOFTWARE 


PRIPRAVUJEME: RYTIRI GRALU 





SKRZ NASKRZ a 





> a A) Wea [eles 
Venca Zahyb je soukromy detektiv, ale 
~~~ zaroven vyhlaseny lemp! a budizkni¢emu. 
~~ Jednoho Skaredého dne zase sedi sam 
od ~~ v kancelafi a okusuje tuZku, kdyz v tom roz- 
I = razi dvere chlapek, ktery Reena 
hluboko do kapsy. Sdéli Vencovi, ze musi 
“a ae na mésic odjet a pozada ho, Ay mu zatim 
eee. hlidal jeho sedm dcer. Jen at se jim nic nestane, 
rs i oe jsou to jesté panny! Pokud svuj ukol splni, bohate 
cee Se mu Odméni. Venca souhlasi, ale jesté tyz den 
> MCU lel Lilo doo ere dostane. 


ee aoc Ane 














. ‘“ Tym: Pterodon Software 
ceepreryeennenemmmmeieianemn "/1lelleit-\ elm <e]iiiie (lle: (ow ea @eecls eM | Metal 
| ec araiceaam @cl a HCPA 0 oa Co 


ie @ itkar nies rt ote RAMONOVO KOUZLO 

oS T° 2 Bylo tomu brzy zjara, kdy zly Garodéj 

1 Ramon vtrhl do poklidného Noveho més- 

G ta. Nejprve se usadil v jednom z okolnich 

= ==> lesti a potom se zbavil vech hodnych 

perernnt tiae skritki. A nakonec se zmocnil novoméstského 

Koujlo = | PAN iaee um Ie cen cUirelle\Umel-vaulele) el 
g = kdyby se ti podarilo osvobodit zaklete skritky... 


‘Tym: Michal Software 
i Minimalni konfigurace: PC 386, 1 ve aval 
| ROCTIEMECI Loven Co 


[8 AGENT MLICNAK 
Pravé jsi se vracel domtu, kdyz té nékdo 
r3 chytil za rameno. Byli to dva muzi v plas- 
= tich. Nesnesli zadny odpor. Doviekli té do 
= jakési kancelafe a tam vSe zaéalo. Séf or- 
<me.. “ Ganizace Hurvinkovo spaseni te pozadal, aby 
aS A ses stal tajnym agentem. Po chvilce vahani 
am gf EME ee BO elec) aun eine vali (eam (en 
a a brodruzstvi. Texty napsal Andrej Anastasov. 


, ~ Tym: Metropolis Software House 
4 Ra nh agi a O 386, eam aeal) 


i 


re Obrovsky dungeon s rozsahlymi lokacemi a dokonale propracovanou hratelnosti. Plynuly po- | it ue 
3 : hyb po étvercich, automaping a rozsahly manual preduréuji tuto hru k tomu stat se nejlepsim eee fr 
* titulem firmy Vochozka Trading. Vyjde jiz v dubnu tohoto roku na disketach i CD-ROM. i 





Hry zakoupite ve svém obchodé s vypoéetni technikou, nebo si je muzete objednat na dobirku 
(k cené neuctujeme poSstovne ani balné!) na adresach: 


ecto ie Vochozka Trading, Bolzanova 42, 618 00 Brno. tel/fax 05-535 113 Slovensko - Riki, PO.BOX 117, 814 99 Bratislava 1, tel. 07-496 346 
Prodej v GR dealerum za velkoobchodni ceny: VISION, Krupkovo nam.3, 160 00 Praha 6, tel.02-2431 5570, fax 02-2431 3691 
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Objednavky 

a veskere dalsi 
informace 
obdrzite 

v kterekoli sekci F 
vydavatelstvi 
Computer Press: 


Pet 


Computer Press Brno, b: 
Haasova 27, f 
616 00 Bmo, ia 
tal. /fax:05-41218350, 3 
41 24 00 93-4, 

dr. Katerina Vobecka, 
Daniela Cupakova 
Gomputer Press Praha, 
Hornocholupicka 22, 

rene OR ei e-lato mn 7 
tel. fax: 02 -— 40 18 841, 

ing. Petr Samsuk 

Computer Press Ostrava, 

1. maje 11, 

709 50 Ostrava-Mar. Hory, 
tel./fax: O69 — 54 942, 

mere (eek ce) ay 

Computer Press Slovakia, 
Hodalova 3, 


Pere 


1 aay es 


C7 


a on 
Se ai 
. 
™ 


841 05 Bratislava, 
tel. fax: OF - 72 63 65, | 
Martin Benes 


Ps 
Jak ziskat nase = 


knihy zdarma ? 


Predplatitelé Casopist } 

vydavanych v Computer =; 

mica aare| [Mays 1ke) a Are A 
al ragii@) can |e l= 1 ganic a yale Ome 
cra s0) eal Col Aa) 
si stovky stran Spi¢kového 
étenio vypocetnitechnice 
a jesté obdrzite pridavkem 
Knihu! , 

Staci vyplnit slozenku typu 4 
C na vySe uvedenou sumu_ ‘ 
predplatneho, o ktere 
Aatelciraallo Rte Waste“ ale , 
nasi brnénskou adresu - 
Computer Press $.r.0., 


E 


Haasova 27, 616 00 5 
Brno. Do zpravy pro | 
olai= ales Mare Mamarsle)(s\CcF \ 
o jaké pfedplatné se jedna | 
Won el colem ers ian) Magiet(c : 


zajem. Premie vam bude | 
zasiana obratem na | 
dobirku pouze za cenu 

postovneho as pripadnym 
doplatkemu drazsich knih. 


Tye -tts 







MS-Windows 95 CZ 


| Pryvni podrobna reference na 
Geskou verzi systemu 
ite cels ema ale fel pcme reese ale ioe 
poezici nasim uzivatelum! 
~ Hutny a velmi instruktivne 
/pojaty vyklad prace 
| S novym operacnim sys- 
! témem vam bude kdykoll 
ph praci s Windows 95 oe 
| GZ tim pravym pomoc- 
nikem. Desitky tipu, pos- 
tupti a poznamek, velka pozornost veno- 
We=T it Me Coon LO Loe: ie] mane L A 
ANTOLIN OL slosh mec I ESM 
Noval ial cel atime COM GU MEMCe ior ii i. | 
kromé tradiéné vysoké «43 Ke 
literarni Urovne autora | 
prinesy teto knihy. Idealni 
dopinék originalnt strucne 
prirucky, mimoradny a bezkonkurencni 
pomer ceny K objemu knihy! 


Microsoft Word 7.0 CZ 


Jeste lepsi Word nez predchozi: to je verze 
7.0 svétove nejpopularmejsiho procesoru., 
Prictéte nove funkce Wordu s novymi 
moznostmi Windows 95 a neodolate — 

k rychiému, ale vabec ne povrehnimu 
zvladnuti programu vam pak pomuze tato 
kniha. Tomas Simek, dines jiz klasik v pub- 
likacich tyKalicich se kancelarskych pro- 
fe] eclgalW igre \ 2vau) lo mpts MeUell tice , 
letispéSnou knihu pro Word 6.0 igi 
; eile sie 
(Computer Press 1994) ana 37 ee . 
principu tvorby dokumentu od 

jednoduchens az k velmi slozite- 

mu uvede kazdeho uzivatele do prakticke- 

ho pouzivani programu Word 7.0. 









Microsoft Excel 7.0 CZ 


Naslecinik zreime nejprodavanejs! knihy 

k Exeelu od stejnych autortl je konecne na 
svete! .Sedmicka® bezchyoneé vyuziva 
skvelého prostred! Windows 95 a rozsire- 
him narocnych funkci, posouva Excel jeste 
o kousek vyse. Jak je} vyuzit az na 

dno moznosti, Ukazuje Milan ae 
Bro? a Petra Brozova svym ne- spake 
raz (ag i=i Bisa game ed =A A mS Abe 149 
Ze, V kKombpInaci naproste pre- 

ciznastl, hlubokeho pochopeni programu 
a zaroven ve schopnost priblizit program 

| nezkusenym uzivatelam. 





JS ANES 


Microsoft Works 4.0 CZ 


Balik Works 4.0 slibujé prekonat populan- 
tu sveho predchudce: spousta novych 
funkel, vynikajict vykonnost a spoluprace 
pod Windows 95. Znamy pocitacovy pub- 
licista Jan Cap pro vas odhaluje tajemstvi 
noveho systemu, ale zaroven nezapomina 
na pfistupnost knihy prea zacinajict uzlivate- 
le. Kniha popisuje vsecnny hilavni 
programy skryte ve Works 4.0 

a je speciaine urcena pro uzi- 
vatele, kteri obdrzi Works 4.0 
nainstalovany na svem pocitaci 
bez tistenych manual. 
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PAVEL HACKER 


ohiny 


platforma: PC-CD 
minimum: 486 DX2/66, 
8 MB RAM, VGA, Sound Blaster, ds CD 
doporuteno: Pentium 
typ: plosinovka (houbovka) 
Zanr: komiks 
tvrce: ARC 
distributor: US Gold 
datum vydanf: tinor ‘96 


ve 
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|mackne§ POWER a uz to jede. Windows 
si nevybere’, t602 si taky nevyberes, ale 
tu spravnou pafbu si vybrat muzes! 


Heleno, ty si kupuje hry od U.S. GOLD? 
Jisté! Podivej se na jejich novou plosinkarnu 
Johny Bazookatone. Je to zabava na dlouhou 
dobu, a s nijak primitivnt obtiznosti. A jeho 
ices doporucuji ctyti z péti vii! 

1. LEVEL - (hibitov) a Johnyho utes? Drzi! 
Chovatelé zdejSich straznych psi vam potvrdi, 
ze staci jeden chybny krok a i V4S mazlicek si 
miize pochutnat na jJohnym v psich konzer- 
vach. Jediné Jobnyho stiilejici kytara jim doda 
dostatek vapniku pro spravny rust kosti, které 
se mimochodem vali vsude kolem. V fece Sty- 
xu umyjeme spoustu pirani jediné diky -CEN- 
ZORED-, az se nam Bazookatone cely ligoce! 
Novy typ pramice Charron jiz od 9 999! 

2. LEVEL - cely svét znd zdejs{ hotel! Orocné 
katapultovaci systémy vas zvednou ze idle. 
Vézni hodiny - nova generace mezitirovnového 
cestovani. 


RED- Teleshopping, objednavejte jesté dnes! 
Pryni misto zachratiuje Soul Guye, cago béeélo! 
3, LEVEL - Restaurace u Veselého prasdtka. 
Copak je dnes dobrého? A co takhle dat si 


mouchu? Pro¢ mam rad pavucinky, proc? Pro 


slepici kvo¢! Napiste nam vas ditvod, proc jste : 


museli uvarit Séfkuchaie! 
4, LEVEL - nemocnice na kraji mésta. Johny 


salem doktory honi, divak jenom slzy roni - : 
umfel Strossmayer, jediny frajer. Pfeci ted ne- : 
bude§ kupovat motorovku? Jisté, vzdyt konec : 


je tu uz za tricet dni! 


5. LEVEL - Penthouse (volej 0609 667 123 


15). Ctyti Impové se chystali provést svétu : 


eee 





dal&i lumparnu, ale zruSil jsem jim akci, nikam 
nejedou! 6. level. Velky Séf El Diablo byl pro- 


blém, ale Anita, to je jina kytara! 


Tak. Je 01:58 a mné dogly reklamy. Pokud 
z vyse uvedeného textu nejste prilis moudri, 
pak vézte, Ze jA také ne. Zbyva se zminit o gra- 
fice a ozvuceni. Jak vidite z obrazkt, grafika 
ma néco do sebe, johny je pékné rozpohybova- 
ny a ve chvilich necinnosti délé posunky ala 
Woodruff: Zvuky ujdou, ale nenf jich zrovna 


mnoho, zato hudba je vynikajici a mavic na 
zvlastnim cédécku, coz ma ale jedno velké mi- 
nus - ve hfe (kromé intra) 74dnou hudbu neu- 
slySite, takze jedind moznost je poslouchat ji 
z normalniho audio CD. 





Romantika starého podkrovi vas } 
chytne a nepusti! Sfleny stafik - pevny tere : 
vy mofi nejistoty. Disko. Vstupenku na tuto : 
show musite mit! Skakdéni po hlavach taneéni- : 
ki - novy tréninkovy systém od -CENZO- : 


recenZe 
“Ty 





Na konec to nejlepsi - na rozdil od vétsiny 


# arkad ma Johny vynikajict ptibéh, jez je napsa- 
© ny skvélou kousayou formou, takze jsem se 


B pokusil o dobry pieklad zkraceného originalu - 


posudte sami: 

V nejtemnéjsich hloubkach pekel sedi EL 
Diablo, nudici se ve Spatnosti své existence, 
a vymysli, co nejzlejsiho by svétu proved! (ano, 
to Ze se stal vladcem podsvéti mu nestacf). Jeho 
kamery mu ukazaly néco, co jej zaujalo: rocko- 
vy koncert. Svétova senzace a nejvérsi kytarista 
vsech dob Johny Bazookatone se svou kouzelnou 
kytarou Anitou za dobrovodu nejlepsich hu- 
debnika svéta pfedvadi svou show. El Diablo se 
zatadoval z hloubi svého cerného srdce a po 
koncertu prikazal svym sluzebnikim, ¢tyfem 
Imptim, aby pro néj ukradli Anitu. Impoveé vy- 
konali své poslani, ale Anita nehraje tomu, kdo 
nema hudbu vy srdci, a tak ji El Diablo odhodil 
a ve své zlobé vyktfikl: ,Kdyz nemohu hrat 4a, 
nebude hrat nikdo! a uvéznil Johnybo kapelu 
ve svych kobkach. Jediné Bazookatone unikl 
a ted si jde pro svou Anitu... —Rattle 


JOHNY BAZOOKATONE 





GtAHKAT VO5 6 
animace: 81 
hudba:862—“‘i‘ 
WUE Ge yi, 69 
pro: animace, pFibéh, vyborna zdbava, au-- vyborna zabava, au- 
dio CD protl: misty az prilisna obtiZnost 
Po Earthwormu Jimovi dalsi arkada 
s vtipem a originalnim pribéhem. 





inned k dodani + opel 
joslednich ronvaiel- 
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‘. Po kratké odmlce po hie Mortal 
Kombat 3 aii Midway dalsi hru, ktera je pfe- 
délana z automatové bedny na nage PC. Jedna 
se znovu o bojovku nazvanou Wrestle Mania. 
Podle prvniho slova v nazyu snad kazdy pozna o 
jakém sportu dnes budeme mluvit, v jakém pro- 
sttedi se budeme pohybovat. Asi kazdému kdo 
nékdy slySel slovo Wresling se vybavi jméno jed- 
noho z hlavnich protagonisti jménem Hulk 
Hogan. Pro vsechny jeho pfiznivce musim 
smutné konstatovat, ze Hulk Hogan v této hre 
chybf. Nevim proé, ale autofi jednu z nejznd- 
méjsich postav svétového wrestlingu do hry ne- 
umistili. | 


WRI » | i "9 / i c* I ia a 
i oo BO ey Fe a 


' Pokud jste uz 
Wrestling vidéli, vite, ze se sage 0 bojovou hru 
v ringu, ve kterém proti sobé zapas{ dva i vice 
zdatnych bojovniki (vétsinou to hrajou, ale v 
této hfe ne), ktefi do sebe kopou a bu&i o sto 
Sest. V této hfe si i vy miizete vyzkouset tento u 
nas pfrilis neznamy ,sport . Kdyz po spusténi 
nechate hru chvili bédet, autofi vam povédi (fot- 
ka s textem) rizné triky a finty. V pocitacové 
historii bedynek PC jsem mél moznost vidét za- 
tim dvé podobne hry se stejnym namétem (asi 
tfi roky zpét) a samozfejmé Cas ukazal cestu no- 
vému a zatim nejlepsimu Wrestlingu od Midway. 
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To vazne jeste nemate 
dost vSech tech Mortal 
Kombatt a Virtua Figh- 
terU? Opravdu ne? Tak 
oravé pro vas je zde 
dalsi z fady bojovych 
simulatord v ringu. 
Wrestling. A je docela 
dobrej. 


ROBERT HAVLIK 


JE LIBO ZLOMIT PATER? Tak a my by- 
chom se caste mili pustit rae téhleré hry. 
Hned v tivodu je mozno zvolit kolik bude hrat 
hracu (fikam to v mnoznym Cisle, protoze mi- 
zou hrat i dva, he¢) jestli budete hrat s4m proti 
nahodné sefazenym protivniktiim v turnaji nebo 


vy proti kamoSovi (nékdo i kamosce) nebo vy 


proti kamoSovi, kterého nenechate hrat za uce- 
lem vyzkouseni chvati a nebo vy DVA proti 
vsem hraciim (mizete hrat i sam proti vse). 
Bojovnika je celkem osm a to stafi znami z au- 
tomatové krabice nékde v maringotce, Za¢neme 
hrobafem Undertaker, dale Bret Hitman Hard, 
Razor Ramon, Bam Bam Bigelow sumista Yo- 
kozuna, next ts klaun Doin, dalsi je Shawn Mi- 
chaels a formaci dokonéuje Lex Luger. Pokud 
jste mi nevérili, jednoduchym poctem na vaSem 
stolnim pocitadle spocitate, ze si muzete vybrat 
jakoukoliv z osmi postav. Kazdy ma jiné schop- 
nosti a bojové dovednosti. Jestlize Undertaker 
dava hromové pésti, Bred Hard hlavicky, Shawn 
ma zase basebalovou palku, Doink nafukovaci 
ruce, Yokozuna si do ringu pfinesl kyblik, Bam 
Bam se svoji ohnivou postavou také neztraci, 


Lex Luger cviceny kulturista ma takeé silné paze 








platforma: 
minimum: 486, ds CD 
typ: bojova_ 
— Bne: akéni 
potet hrata: 2 

producent: Midway 
distributor: Acclaim 

datum vydanf: prosinec 95 


a Razor Ramon do ringu jde jediné s mecem. 
Pokud nesnasite krey (BLOOD od 3D Realms 
uz vySel), tak tato hra je zcela pro vas. Pii tide- 
rech, kopackach, svéraci kazajce, bouchani o 
zem a vyhazovanf z ringu z vas nestiika krev, ale 
z kazdého néjaké haraburd{, které patii té dané 
bytosti, do které buS{te. Jak jsem naznacil, téeba 
Lex Luger, kdyz inkasuje velkou ranu, vylétne z 
ného hromada cinek, z bojovnika Yokozuny pfi 
ofenzivé odletuji stehna a kyty, od cirkusdka 
Doinka zase rizné hazeci kuzelky a jiné hara- 
burdi. Misto krve, proc ne. 


LE WF | . Co oko vidi, je grafika 
ve ne VGA a an se sami pfesvéddite z obraz- 
kd, je velmi pékna. Vsechno se to hejbe pohodo- 
vé rychle a vy hrajete bezva bojovku. Pohybi a 
riznych titoki na protivnika je nékolik, kazdy 
viastni stejné jako y Mortalovi dva rizné idery 
pésti a dvé kopatky, pfi¢emz riizné kombinace 
klaves vam umozZni dal&i finty. Mizete protivni- 
ka rozcbéhnout na provazy a kdyz se béhem vraci, 
nastavite treba nohu, miizete vylézt na rohovy 
sloup a skokem srazit protivnika k zemi, mizete 
ho i na chvili znehybnit atd... P#i hfe dvou hract 
proti dvéma pocitacem Hzenym_ protivnikim, 
miize i tteba jeden drzet a druhy busit. Hra je 
postavena k moznosti i volby turnaje, ve kterém 
se hra¢ postupné utka se vsemi protivnilky, ale i 
treba jeden na dva a jeden na tfi. Po uspésné vy- 








hie (je to docela lehky na stiedni obtiznost) za- 
planou jiskii¢ky a délobuchy a stanete se vite- 
zem, ale je zde jeSté jedna moznost a to utkat se 
ve velkém finale proti vSem osmi bojoynikim 
prakticky najednou. Prakticky proto, ze prot 
vam nastoup{ ze za¢atku tii (to by jesté Slo) a 
kdyz jednoho vytidite naskakuje dalsi, takze vy 
musite porazit vSech osm se svoji jednou (krat- 
kou) energii proti osmindsobné pfesile. Pokud 
budete hrat dya proti osmi, vase energie je stale 
jen pro jednoho, to znamena, Ze pokud dostava 
jeden na frak, ubyva energie obéma (energie je 
prosté jednotna). Tenhle turnaj jsem zatim nevy- 
hral, protoze to bylo dost tézké (double trouble). 
Pokud nahodou vyhrajete, jasat nemusite, proto- 
ze v této hie bojujete vidy na dvé vitézna kola. 
Co mé ale VELICE zaujalo je publikum - to 
jsem jesté nevidél. Zivé zdigitalizované publi- 
kum se opravdu chova jako zivé publikum, nek- 
teri zvedaji ruce, mavaji praporky, novinami a 
kdyz tieba vylezete na rohovy sloupek, zacnou 
véichni nahlas skandovat a atmosféra v sale je 
fantastickd. Jedinou velkou nevyhodou jsou sti- 
ny bojovnika, to je naprosta hriza. 


Wiss eae 


orafika: 80 
5 animace: 80 
: hudba: 80 
| zvuk: 85 


pro: bezva publikum proti: stiny hracd, 
chybi Hogan 

testovano na: 486 DX4/100, 

16 MB RAM, ts CD, SB AWE32 
Vidéli jste jatka bez krve? 


HUDBICGKA, ZVUCICEK... Pomalu se dosté- 
vame k umén{ vyuiZitf va8i zvukové karty. Hud- 
ba je docela kvalitni a di se poslouchat. Kdyby 
se ndhodou nedala, da se zase vypnout, stejne 
jako zvukové efekty a hlas reportéra, to bych ale 
nedoporuéoval, protoze jsou super. Povzbuzova- 
ni, nalada divaké pfi akcich a kficen{ jako 
Shawne vst4vej apod... Pokud nékdo nahodou 
nemate néjakou tu zvukovou kartu (nechci fikat 
Sound Blaster, aby zase Gravisaci nebyli nastva- 
ny), pomalu by jste si ji méli zacit shanét. 


ENDICEK. Néjakej ten verdikt na konec se 
vidycky pige, takze jelikoz zatim her s timto na- 
métem moc nebylo, je toto nejlep${ Wrestling. 
Kdo nesnasi krev, nemusi se bat, tady neuvidite 


* 
Te 
te 


ani kapicku. Staci? Ne? Tak posledni co ze me 
dostanete je - nemajitelé zvukovky, kupte si 
Sound Blaster. He he Jauu. 

—S5o0 Long Hawkins 
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Alien VS- Predator 
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Pinball Fantasies 


Pitfall 
Ray man 


Sensible Socce! 
Tempest 20 
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recenZe 


platforma: 
minimum: PC + Modem 





typ: strategie 
Zanr: fantasy 
pocet hra&d: velmi vela 
tvdrce: Mehul Patel 


Th Ne 


PCE a ah 
ifah ew eon iets) eee An 
tent em eat ara 4 Paar E! 
Ace eM oA eee Chamye: «]bet 
ee ge Me ee Te ee S| 
iT eo ON ee ee me ee ecco 


Toe aot ete 
Puree eT eee 
Elfie Jeet 4H acre Tree od eee pe a | 


RRS TM Mc ae Com Me ee | a te ee 


Or eB = Ce Me 


Gihnéte se na ten ubohej skupinovej utok z Terry. 
Sice mé obrali o 283 akri, ale v dobé kdy mé na- 
padli, vétsina mych jednotek zrovna u nich dranco- 
vala u Thoraka Karzaka a pfinesia... 


ee lee a eTT 

Hi! Help Batabaege 
] pede mie Lilah 
ee 


ah be 9 ky Ls a be 
am 1" eons 


Pa We Pee a da 


ee) ee eT erin) 


Te Raa be ely 


eee ee Od a Pet Ce! 


Mala éast smrsti, ktera se na mé vrhla skoro od 
vsech hraéd z rodné BBS, protoze jsem jich par na- 
padi, néktefi se pfidali a to jen kvadli tomu, ze ja 
potfeboval néjaké obrazky z nove verze z utokd. 
Vétsina kouzel se rozpadia a vSechny utoky se zba- 
béle po shlédnuti mé armady rozutekly. 


‘tomto ¢lanku jsou smichany informa- 
ce ze dvou verzi této hry. Celostatni 


start kolem 10. 3. 96 





| | Jednoho dne 
si pomoci edenia nroblidim to, co se nove- 
ho urodilo na jedné z Jabloneckych BBSek 
(Ateso BBS) a hlaska od SysOpa, Ze se chysta 
néjaka Multi BBSkova gamesa a pry jestli se 
nechci pridat hrat za tuto BBS. Samo sebou 
ihned slibuji, Ze do toho jdu a ptam se, kdy 
to bude. Ze prej se na to mizu uz podivat 
nékde na Brnénsky Terra BBSce, kde to uz 
chvili maji. Tak zas volam do Brna a velka re- 
klama na tuto hru (v8ude napisy hrajte Fal- 
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con's Eye) mé naladila co to asi bude. Jezisi 
marja néjaké textovka v aglictiné, boze jen to 
néé. Néjaky rasy, vybér a jelikoz to leze do 
penéz (telefonovani od nas do Brna) , radsi 
to vypindm, Za par dni se Falcon’s Eye obje- 
vuje na Atesu a ja se do toho za prijatelnéjsi 
peniz poustim podruhé. 


. Pfi prvnim spusténi mé hra po- 
zadala o vybér moji civilizace, na které samo- 
ziejmé zavisi vas osud. Zde je kompletni se- 
znam vsech dostupnych civilizaci v jazyce 
anglickém: Humans, Barbarians, Dwarves, 
Elves, Trolls, Orcs, Halflings, Birdmen, 
Centaurs, Ghouls, Goblins, Mermaids, Mi- 
notaurs, Ogres a Sprites, po zaregistrovani 
pribudou Faeries, Ghouls, Puppets, Wolves 
a Zombies. Samoziejmé kazdy narod ma jiné 
specifické vlastnosti. Napfiklad Duchoveé 
(Ghosts) maji slabsi produkci zbrojifi, védctl 
a stavaru, ale exceluji ve vyrobé druidti a ma- 
gu, mohou seslat o dvé kouzla vice za rok, 
maji moZnost vybéru o jednu magickou kni- 
hu vice, ale minus jeden titok rocneé. Jejich 
bojovnici jsou kromé pleasanti, Apparition 
(itok 6 meta a obrana 3 tity) a ‘Transpa- 
rennce (titok 1 me¢ a obrana 12 Stitu) . Ne- 
mohou obzivoyaci kouzla a startuji s House 
of Spirits. Takové statistiky jsou u kaZdé rasy 
a jsou samozfejmeé odlisné. Dale, kazdy hra¢ 
zacina se stejnym uzemim (skoro kazdy :-) , 
které je ze zacatku tusim sto akrui. Stejné jako 
u tizem{, kazdy dostava obnos financi (silver) 
, poéet kamenti na stavéni budov (stone 
block) , které jsou velmi dtlezité (budovy 
probereme ve zvlastnim odstavci) , pocet run 
na kouzleni, pocet zbrani (weapons) a pocet 
lidi, ktefi pro vas budou pracovat. Pfi startu 
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Muze v dnesnim svete 
olném multimedialnich, 
krasné grafickych a zvu- 
kove kvalitnich her, 
uspét hra, ktera nema 
zadny zvuk, hudbu, vi- 
deo, a krome jednoho 
obrazku prakticky 
zadnou grafiku? 


této hry se objevil obchod s izemim, ve kte- 
rém si muizete za vase vydélané penize naku- 
povat. Kazdym dnem tam take priblizné 500 
akrii pribude. Kazdy, kdo se ke hfe pripoji, je 
asi dvacet mésicti v protekci (ochrané) z dii- 
vodi, aby nedoSlo ihned k jeho zniteni. Pro 
informaci:1 rok je dvanact mésicti a denné se 
hraje mésicu deset. 


. Tato neobvykla 
i se eiendeheave V neil nen case, je to takz- 
vana turn-base (hra na tahy) a je velmi po- 
dobna hfe Fantasy Empires od SSI Systém 
tahiti je zde nmastaven tak, ze hré¢ ma denné 
k dispozici danny pocet tahiti (nynf 10) 
Kady tah je jeden mésic a kazdy tah se mu- 
seji odvadét nemalé poplatky (dané) . Taro 
textovka je prakticky rozdélena do nékolika 
tabulek, které ze zacatku vypadaji slozité, ale 
po chvili jsou fantasticky jednoduché. Tabul- 
ky jsou tfeba pro rozdélovani prace lidi, na- 
kup ptidy a vystavbu budov, pfidélovani 
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Tak takhle jsou ve hre k dispozici na prohlédnuti tabulky, které ukazuji moznost stavéni vasich budov. Budovy, které jsou nejvzdalenéjsi, zvySuji nejvice produkci 
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zbrani svym vojakim, magii, obchody, 
smlouvy, stav vasi zemé atd. Ze zacatku je 
potieba investovat néco do jidla, koupit néja- 
kou tu farmu a pro chytrost vaSich védct 
knihovnu a Skolu, zbrojifi vyrabéji zbrané, al- 
chymisti a merchanti penize, magové a druidi 
se specializuji na runy a magii, farmafi na jid- 
lo a stavbafi vyrabéji kamenné kostky. VSech- 
no jde prvni dny velmi pomalu. Ptida je vel- 
mi dulezita, ¢im vice mate zemé, tim vice 
ptichazi mési¢éné lidi a tim vice mate moz- 
nost vyrabét. Spokojenost lidi je také potreb- 
na a pokud chcete aby byli Stastni, postavte 
jim Cirkus, Divadlo, Hospodu. Po boji jsou 
zase vasi bojoynici unaveni a jejich moralni 
kredit se zhorsi, ale postupem éasu se zotavi 
a zkuSenost vyleze ke stovce procent. Stésti je 
také potieba, pokud na vas nékdo brzy zau- 
toci a srazi vas na kolena znovu zacinat.. , ale 
zase vas Zene pomsta. Casem se vam to tak 
zalibi, ze volate do okolnich BBSek, které 
hraji a sledujete nejaktualnéjsi zpravy. Je dob- 
ré mit v nepfatelské hyézdé Spiona, ktery vam 
povi, Ze treba zitra v deset hodin na yas star- 
tuje grupac (skupinovy utok) se silou 900 t- 
sic a vy mate obranu 600 tisic, to je potom 
éekani, kolik vam toho seberou. Po odhaleni 
spién dlouho nevydrzi(ze Karaku). Jako 
kdyz jsem hral starsi verzi a mél jsem néco 
pfes pal miliénu Worth a kouknu dnes na 
Heretic S. PCBoard a tam Heretic 16Melou- 
nu, s tim bych se nechrél potkat. Nékde jsem 
slySel, ze on sam zautocil na celou planetu 
(celou BBSku) . Pfiblizné po téech mésicich 
hrani se objevuje nova verze, kterd NENI 
kompatibilni a stfetava se s vinou prizné i od- 
poru. Vétsina téch nejlepsich (hlavné z Here- 
tic BBS) nebyla moc nadSena s navrhem 
smazat starou verzi (ja mit rakovy skdére jako 
oni, taky bych protestoval) , ale nakonec ze 
starsi verze vetsina hracti odstupuje a pfipo- 
juje se k verzi nové. Moje prvni reakce byla 
nemazat starou verzi a hrat oboje (placal jsem 
se okolo dvacatého mista v tabulce vSech hra- 
cu, asi z padesati) , ale kdyz jsem videél odstu- 
povat vétsinu, tak jsem take musel abdikovat. 
Druhy den uz po staré verzi ani pamatky 
a tak to vse zacina znova. Kazdy si stavi svoj! 
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risi a buduje armddu. Hned prvni tyden se 
sttetavam ve velkém boji s jednim z nasich, 
se zemi zvanou Sky Rise a pfichazim o 5000 
lidi. To bylo i na mé moc, ja jen chranil pre- 
zidenta a nejaky (Sky Rise) mé skoro srovnal 
se zemi. Pokud pfijdete o lidi, neni to tak 
hrozny, mate-li velké uzemi (land) a malou 
hustotu obyvatel, lidé se jen hrnou a tak jsem 
brzy zase zacal budovat armadu na plno. 
Kdyz podruhé zauitocil vytrznik Sky Rise na 
presidenta (po utoku je armada oslabena 
a unavena) , vyuzil jsem situace a Utocnika 
oskenoval kouzlem. Po zjigténi obrany jsem 
ihned tvrdé zautocil a nepfitele velmi ponicil. 
Udajné mu celd BBS vyhlasila valku (jako ted 
mé, protoze jsem na né titocil, abych mel ne- 
jaky obrazky z uitoké a ted jde vétsina proti 
(pry unahlené) abdikoval. 
Nyni znovu zacal hrat (zda se, Ze utoku litu- 
je, zacind se s nfm dat i mluvit) a doufam, ze 
uz bude uroéit jen na nepfatelskou BBS. 


. J6, to je pravda. Bez vasich uspés- 
nych najezdi na okolni desitky hraci, jak na 
rodné BBSce, tak na jinych desitky kilometrt 
vzdalenych BBSkach se neobejdete. Velice z4- 
leZi na poétu vasich lidf v praci na zbranich, 
které jde ale také koupit (za drahé stiibridlcy) 
v marketu. Pokud budete mit dostatek lidi 
a hlavné pro tento odstavec dostatek urcitych 
budoy, budou se zbrané vyrabét velmi rych- 
le. VaSe armada ma dya hlavni faktory. Utoé- 
ny a obranny. U jednotlivych ras jsou vzdy 
dvé specidlnf jednotky (ve starsi verzi bylo 
jednotek asi Sest) . Kazdd jednotka ale néco 
stoji. Zde to nejsou penize, ale zbrané, které 
majf pri sobé. Néktery ma tfeba itok 12 me- 
éi a obranu 5 Stitd, ale stoji 24 zbrani, jiny 
ma utok 8 meci a obranu 7 Stitt a stoji 14 
zbran{. Podle informacni tabule jde zjistit, 
které jednotky se vyplati vyrabét. Kdyz vas 
litok bude treba 1500 tisic, obrana 1200 tisic 
a vasim kouzlem zjistite, ze nepfitel ma titok 
1350 tisic a obranu milién, pokud budete 
chtit zaditoéit, staci poslat vai armadu na cil. 
Pokud je cil na vasi BBS, hned vite, jak jste 


dopadli. Musite ovSem poditat s tim, ze ne- 
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pfitel ma treba budovy, které znepiijemni vas 
uitok a tieba o 10% bez boje. Utoky jdou po- 
silat za uicelem zisku Land (uzemi) , People 
(lidf) a Resources (zbrané, runy, kameny) 
Pokud budete chtit zautocit na nékterou ji- 
nou BBSku, nastavite budto individualni 
(sam) a nebo skupinovy, do kterého mizete 
pribrat spolubojovniky z vasi planety (BBS) . 
Cim vét&i titok, tim vérsi Sance na uspéch (vi- 
ce uzemi... ). Informace se ale dozvite tfeba 
az za dva dny (zalezi na proudéni dat mezi 
jednotlivymi hvézdami) . Ale pokud poslete 
celou svou armadu a nikoho nenechate doma 
a nedej boze nepfitel vas napadne, hadejte co 
se asi stane. Ne neznici vas celého, 
boje mu pfijdou vsechny jednotky a hroma- 
da nastaveného cile. Pokud budete chtit vé- 
dét jak jste na tom, staci se podivat do tabu- 
lek a hned vidite, ze treba Camelot (nezlob se 
na mé Lothien) na ‘lerra BBS je o trochu 
pfed vami, tak ho oskanujete a tfeba druhy 
den zauitoCite. 


ale bez 


. | tato fantasy hra se 
neobejde jako atte ‘ind bez kouzel. Kouzla 
jsou velice dilezitym faktorem této hry. Jak 
jsem naznacil, po vybéru vasi civilizace dosta- 
nete pridéleny pocet magickych knizek (z4- 
kladem jsou tri, nékdo ma plus jednu, néekdo 
nema ozivovaci kouzla, jiny zase kouzla smr- 
tici) . Za jednu knizku je mozno vybrat jed- 
nu z téchto magickych knih: Sorcery spell, 
Nature spell, Life spell, Death spell a Chalos 
spell, pricemz tfeba Sorcery spell umoznhuje 
kouzla jako Wizard’s Eye Capture People (vy- 
saje z nepratelské armady pro vas lidi) , Cap- 
ture Silver (totéz s penézi) , Curse a po zare- 
Kazda knizka 
jejich info by bylo 


gistrovani Concentrate Magic. 
obsahuje nékolik kouzel a 
prakticky nemozné v této recenzi vypsat. 
Zminim kouzla jako Create Food, Call 
Storm, Food Decay, Black Wind, Silver to 
Ashes, Invisible Magic.... Jednim z nejpouzi- 
vanéjsich kouzel je tfeba pravé Wizard's Eye, 
které umozni scanovat protivnikovu armadu. 
Po poslani kouzla zalezi na poctu vasich ma- 
efi a druidd a jednim z hlavnich faktort je, 
zda-li ma protivnik pouzito kouzlo Protecti- 
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10k Peasants, 
1091 Wizards and S774 Griffins have returned. 
We captured 494 acres of land. 


Result: Success 
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Jediny obrazek v celé hfe, tak si ho vychutnejte. 


on, které bran{ pravé proti magickym kouz- 
lim. Kouzla jsou sesilana pomoci magickych 
run, které pro vas vyrabéj{ vasi lidé. Pokud 
budete mit rfiizné magické budovy, chramy, je 
vétsi ance, Ze kouzlo uspéje a nerozpadne se 
a také lidé pridéleni k vyrobé run budou pra- 
covat na vice procent a jejich vyroba bude 
gnatelné vyS8i. Zalezi také na kolik procent 
ohodnotite magii v tabulce Technologie vasi 
zeme. 


7 Pokud budete 
chef. abschouavat s jinymi zemeémi, staci jen 
do obchodu dat téeba vaSich 5000 Stone 
blockii za 300 silver (prodejni cena je 450 sil- 
ver) a Gekat, az néktery z hra¢i vaSe kameny 
koupi. Ten, kdo je koupi, uSetff na lidech 
(builders) kteff by je museli vyrobit a da lidi 
tteba na vyrobu run. V obchodu se prehazuji 
hraci téeba i o jeden stfibrhak. Je zde moz- 
nost nakupovat kameny, runy, zbrané a jidlo, 
miizete nabidnout vyménny obchod tieba 
5000 run za 3000 zbrani. 


BUILDINGS) . Ve Falkonovu 
Oku jen nestavite armadu a nesesilate kouzla, 
jednou z nejdiilezitéjsich véci je strategicka 
vy¥stavba budov. Budov je zde asi padesdt 
a katd4 ma viastni ticel. Pokud budete chrit 
vydélat co nejvice penéz, musite mit nejlépe 
Merchant's Guild, kter4 se objevi az po po- 
staveni Market Place, to zase az po Radnict 
a ta jen po Namésti. Systémem tenisového 
pavouka to autofi sestavili do dvou tabulek, 
které se fldkaji nékde okolo clanku. Velmi 
dilezité je, aby vadi pracujici méli dostatek 
jidla, proto musite postavit Farmu, Vodni 
vez... a nékolik dalSich budov. Mate male 
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Ten déla to a ten zas tohle a dohromady buduji vasi neporazitelnou Fisi. Mozna. V této tabulce pridavate, 
prehazujete a urcujete zaméfeni vasich délnikd. Je to velmi dalezita tabulka. 


procento stavénf armady, postavte Kasarny, 
Zbrojirny, Coloseum, Fighter's Guild. Védci 
nejsou dost uceni? Na co je asi Knihovna 
a Skola a dal&i budovy. Pro pofadné titodisté 
pred nepfitelem musite mit aspon Méstské 
hradby, lepsi je mit Ochranné véze, Pevnost, 
Palac, Hrad. Na kouzla zase pomtize ‘lemple 
a Carodéjnicka véz. Kazdd4 budova potiebuje 
na vystavbu jiz zminované kameny, ale 1 Cas. 
Tfeba jiZ zmifiovany Merchant's Guild trv 


deset mésici. WSe souvisi se vSim a VY bu- 


wr 


dujete svoji Tis1. 


Rizné dali drobnosti jako posi- 
lant danish: smlouvy o miru, vyhlaseni valky, 
informace o poplatcich, dané, mési¢ni spo- 
tieba jfdla a daléi a dalsi polozky. O vSech po- 
lozkach jsou napsany kvalitni popisky. Ta 
obrovska zdbava a atmosféra, to je sesilani 
tok a stavéni vasi fie. Jedna se o sharewa- 
rovou verzi a zaregistrovan{ stoji pouhych 
15$. (piemyslime o tom) 

O hie Falcons Eye — mohli mluvit 
jesté hodné dlouho, ale ja zrovna nemam 
moc casu. Za chvili je silos a ja od dvanac- 
ti a jedné minuty mam moéZnost zahrat si 
dalkich deset tahi. Takze (mé nezdrzujete) 
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CeStina na BBS Terra. Vsimnéte si dtokd od nas 
z Atesa. Kdopak pfisel plenit ke Camelotovi a ukra- 
di mu pidu? Ha ha JA! 


vas dale nebudu zdriovat u téchto plkt a rad- 
$i si to rychle zahrajte. Snad jen denné deset 
tahé trvé asi étvrt hodiny, ale pokud se do to- 
ho zazerete jako ja (a asi v8ichni hraci) , bu- 
dete volat kazdou chvili jestli se na vas nevy- 
fitil néjaky titok. Tahle hra vas opravdu ne- 
necha spat. Jedna z poslednich pozndmek, 
v pribéhu vydani tohoto cisla Excaliburu uz 
moznad BUDE hotova CESTINA (é4st uz je 
pravé od Sky j a je super) . Druha z posled- 
nich je snad jedina nevyhoda, kterou je ticet 
za telefon, ktery protelefonujete denné na 
BBS. OvSem nemusite hrat denné, ale pak 
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6991 Acres 
23,656 
é.65 people per acre 


Hous ing Land: 
Total People: 
Dens ity: 
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Quality Rating: 
Total Offense: 


BW 
366,198 Swords 


Total Defense: 


Centaurs in month #11, 


Unemployed: 


Weapon Stores: 


447 Peasants, i242 Centaur Warriors, and 54k Centaur Knights. 


440,156 shields 


Your approval is expected to worsen slightly. 


There are 10 months per year. 
—» >Paused<« 


zas ztracite, tak si vyberte. Tuto hru miizete 
hrat i na vaSem pocitaci s kamarddy a i ja vy- 
zkousel netradi¢ni zptsob hrani, kterym je: 
roznesl jsem hru po okoli a ted vsichni vaff- 
me (bylo nutno trochu pfepsat routing, po- 
moh! kamo§ SysOp z Atesa - dik Pavle) do- 
ma, HLAVNE je to ZADARMO a vyhodou 
je velka uéast hra¢i. Na lokalnich pocftacich 
hrajem v péti a to je malo. 

Pokud zboziujete FANTASY strategie, ne- 
musim snad ani dodavat v jakych prodejnach 
prodavaji modemy. Doufam, Ze se setkame 


Wolfer 


KAREL FLORIAN 


-» Dnes mam premiéru vy oblasti hardwa- 
ru, o kterém pi3i. MacIntoshe nejsou mymi 
nejvétsimi milécky, to nepopiram, ale kazdy 
jednou musi zacit a fikd se, ze napoprveé je to 


Fe 4 0057 
vidy nejlepi (az na vyjimky), tak jsem sebral 
Wolfika a du na to. 

O tom, ze Wolfenstein 3D byla pfevratna 
hra, se neda pochybovat, coz se rozhodné ne- 


da fici o pfedvolebnich slibech nasich politic- 
kych oblibenci. Na PCékach vzbudila celou 
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Celkova tabulka vasi rise, ktera vas informu- 
je o poctu lidi, velikosti uzemi, obranné 
| utoéné sile, oblibenosti u lidi... 


jako spolubojovnici na hvézdé zvané Ateso 
BBS. (To zas na mé bude utokti - uz to vi- 
dim) . 

Nejhorsi informaci jsem dostal tésné pred 
uzavérkou Excaliburu a na ni to nejhorsi by- 
lo, Ze se nova verze BUDE znovu 
R*E*S*E*T*O*V*A*T. Takze pro nové hra- 
ée, ktefi by radi okusili tuto totalni zabavu, 
celostatni, snad posledni zahajeni BUDE 
ODSTARTOVANO 10. 03. 96. Take 
vsichni se pfipravte na herni manii roku 
1996 a napojte své modemy na BBSky, které 





platforma: Mi 
existuje na: PC 
minimum: Macintosh (25 MHz) 
doporuteny vék: 15+ 
tvirce: ID Software 
distributor: Interplay 
zapdjtil: BBS 


vinu ohlasti, at uz kladnych ze strany hracd, 
¢i zapornych ze strany rodicu a cenzoristu. 
A ted (spfse pfed dvéma lety - Joe) se tato le- 
genda dostala i na Macy. 

Pribéh jako z pohadky - némecky hrad 
jménem Wolfenstein, v ni hodny major von... 
a zly vézen, kterého ovladate vy. Vasim tiko- 
lem, pokud jej prijmete (sakra, uz se opaku- 
ju, tohle jsem napsal jiz u Descenta, ale znate 
mé, matka je opakovan{ moudrosti), je utéci 
z hradu a pozabijet co nejvice zivych platfo- 
rem Zijicich uvnitt. 

Oproti PC verzi najdeme v této daleko 
zbésilejsi a lepsi hudbu, ktera skvéle podbar- 
vuje prostiedi, i kdyz bych polemizoval, jestli 
se k plynové komoje vice hodi techno, nebo 
rock, a dopinuy je tak jiz beztak skvélou atmo- 
sféru. Grafika je az pfredémonicky rychla 
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| ETT: EYE VER. 0992B 


Grafika: - 
Animace: - 
Hudba: - 
—— “Va Zvuk: - 
testovano na: PC + Modem 
pro: napéti, zabava, atmosféra, strach 
proti: telefonni ucty 
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budou mit nainstalovanu tuto exklusivni 
hru. Zajimavé je také to, Ze tahle hra se vejde 
na jednu disketu o obsahu 720kb. 

TERMINATE NO CONNECT. StarSi verzi 
neti’ ssteceest EIf Ration novejsi vari 
(smutné ukondéi a znovu brzy zavari) za Cen- 
taury Money Train. Dobré spojeni pieje 
Hawkins from base ATESO BBS 


Seznam BBSek, které jsou zatim zapojeny 
v tomto meziplanetarnim systému: 

Ateso BBS-Jablonec nad Nisou, Terra 
BBS-Brno, DTP BBS-Brno, Heretic S. PC- 
Board-Pfibram, Ultimate Fantasy-Kadah - 
dalsi BBSky v pfipravé (v pfipravé na zapoje- 
ni ne v rubrice Excaliburu). 

— Hawkins 
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my a srafika: 85 

animace: 79 

hudba: 78 

zvuk: 70 
testovano na: Power Mac 7500/100 AV 
pro: Fakt dobry. proti: nic nového — 


a jemna jak détska -censored- po pouzZiti 
(Domestosu - Joe) zasypu a jakékoliv, byt cit- 
livé, cuknuti mysi vas uvede do totalniho 
chaosu, kdy se vim pred ocima mjhajf barev- 
né tecky, coz jsou vasi nepfatelé, abyste védé- 
li. Zvuk je také dobry a hratelnost shodna 
s PC. Vy, kdoz vlastnite Maca, nevdhejte ani 
tyden a utikejte si to koupit. —Roger T. 
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SVATOPLUK SVEC 


»yberwe 











oukam na desky s napisem SCI /nterac- 
tive a obrazkem, pfipominajicim trav- 
nikate. Otviram je. Vidim ctyii CD 
disky. Napéti stoupa. Zjistuji, Ze Cevrty disk 
jsou soundtracky. Hmmm, to jde, vypada to 
dokonce na profesionalné odvedenou practi. 
Instaluji z prvntho disku. Bez problémt. Star- 
tuji hru nevéda nic o jejim zdnru ani typu. Co 
to asi bude? Cyber adventka, néco na poDOO- 


Mani? Po ukonéeni pochmurného intra, kde 
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npr PC 
minimum: PC 386 6 Dx/40, 
4 MB RAM, VGA, CD . 
typ: Ak¢ni-logicka 
¥4nr: Cyber realita 
producent: SCI Interactive 
vydavatel: SCI Interactive 
distributor: SCI Interactive 
datum vydanf: jaro 1995 


se mu néco 


se mi jeden pan doktor svéruje, Ze 
vymknulo z rukou a Ze to tedy jde jako zachra- 
nit, Ze sice nevi, jestli to iin a tak dale, 
a tak dale - jsem opravdu napjat. Uz vybiram 
obtiznost, samoziejmé nejlehci, a dostavam se 
do hry. Vidim tii sipky s tfemi obrazky. 
Vyberu si tfeba Security door a jedu. Na- 
béhne pékné provedena animace, na jejimz 
konci mé éek4 men&{ sprska. Mam totiz do de- 
seti sekund zvolit tu spravnou variantu feseni 
logického problému, vy tomto ptipade - kterym 
smérem se bude tocit posledni kolo soukoli, 
kdyz se a ni bude tocit po sméru hodinovych 
rudi¢ek. ‘To snad ne? Nechce se mi vétit, Ze by 
si nékdo dal takovou praci s animacemi jen 
proto, abych na jejich konci potkal takovou, 
s prominutim, stupiditu. Rychle zpét do menu 
a vybiram tentokrat stfeleckou arénu. Opet su- 
per animace a na jejim konci, bohuzel, opét 
stupidita, tentokrat v podani 3D renderovane 
hry typu svol ihel, silu, pak vypal diru, Oli 
zndma gorilla. bas 2 microsoft basicu. ‘\ohle 
jsem opravdu neéekal ani v té nejhorSi predsta- 
vé. Pokud mé snad néco zaujalo, pak to byly 
honiéky na cyber sktitrech a cyber letadlech 
v cyber tunelech, a to diky své atmosféie. A to- 
to se prosim opakuje na tiech discich dokolec- 
ka. Tim bohuzel nemyslim jen tematiku, oni 
se opakuji i akce, napi. Security door jsou na 
kazdém a samoziejmé je to uplné to same. Ji- 
nak, abyste n4hodou hru neprosli moc brzo 
roste v nékterych fazich obtiznost nade vSech- 
ny meze, coz jednoho také nepotési. Jako ber- 
li¢ka nad propast{ piisobi hudba, ktera se jako 
jedina jakz takz povedla, Celkovy dojem ze hry 
ale nakonec vyzni plné v intencich predeslych 
vet, Velké 3D renderované nic. A to za ty pe- 
nize rozhodné nestoji. Kupte si radéji Com- 
mand & Conquer, tam aspon vite, Ze dostanete 


trochu vylepSenou 3D Dunu iI. —WotaN 











grafika: 70 
mm ee animace: 90 

] y 2» hudba: 90 

cabo na: 486 DX4, 8 MB RAM, 

ts CD, VESA 

pro: pékna hudba, ptisobivé intro protl: 
misty moc velka obtiZnost (viz Circuit 
City) a nesrozumitelnost nékterych ukold. 
speciality: 4 CD disky, z toho 1 se soundt- 
racky, ws baleni + tri¢ko 
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platforma: Amiga 1200 
doporuteno: A1200, HDD 
minimum: Amiga 1200, 

2 MB RAM 
v pPipravé: CD32 (duben), 
PC (no, to vam teda nezavidim) 
typ: akcni 
Zanr: vojacci 
potet hrata: 1-2 | 
tvdrce: Cyber Arts Ltd. 
vydavatel: OTM 
datum vydanf: 7. bfezna ‘96 


en pojd bliz, vojaku! Mam pro tebe dob- 

rou zpravu. ly, nejrvrdsi z nejrvrdsich, ty, 

jenz vétis pouze sam sobé, ty, uznavany 
zoldak, ty ted musis zachranit svét. Tebe si vy- 
braly Spojené narody, abys jejich jménem na 
svych cestach rozdaval klid a mir. V Sesti na- 
ro¢énych akcich musi§ znekodnit nejkrutéjsi 
teroristy, aby byly pomstény tisice nevinnych 
obéti. A ted uz béz... 


NECIM SE ZACIT MUSL. Jo, to jsem ja. 
Stateény vojak, hrdina beze jména, bojovnik 
proti stale pfezivajicimu komunismu. Se svymi 
druhy jsme po boku Spojenych ndrodié tyto 
posledni soudruhy vymazali s povrchu zemské- 
ho. Nebyla to z4dna sranda, kdyz proti ndm 
staly perfektné vycvicené a moderné vyzbroje- 
né armddy. Na jednom tazeni, bylo to ve 
Skandinavii, si nasi odvahy vsimla skupinka li- 
di, krefi si fikali Cyber Arts. Kdyz jsme tam 
vsechny ty komouse vymlatili, pribéhli ke mé 
s balikem penéz a chréli ode mé koupit prava 
na akéni hru na Amigu 1200, ktera by se jme- 
novala Watch Tower. Ze prej zacinaji a chtéli, 
aby jejich prvni hra znazorfovala osvoboditele 
jejich zemé. Naslibovali mi, ze titulni obrazek 
bude moje podobizna, ze to bude mit skvélou 
grafiku a muziku a miliény lidi se u toho bu- 
dou méc bavit. Tak jsem ty penize shrabnul, 
odjel jsem z ty vycistény zemé a éekal. 


BALICEK DORAZIL. Po par mésicich mi 
piisla zdsilka z Finska - programatofi svoje dil- 
ko koneéné dokonéili. Roztrh jsem tu krabici, 
ve ktery to bylo zabaleny, vzal jsem diskety, za- 
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animace: 64 


hudba: 70° 

zvuk: 65 
testovano na: Amiga 1200, 2 MB RAM, 
HDD 


speciality: diky za hru dvou hraéi. Nuda 
ve dvou se pFece jen lip snaégi... 

pro: zavzpominani na zlaté éasy osmibité 
(Commando, Who Dares Wins...) proti: 
nic originalniho, naprosto nevyuzit 
hardware A1200 

Hm, aco jake? 


|pnul pocita¢ a nainstaloval to na 
fhard. Trvalo mi dost dlouho, 
nez se mi to koneéné povedlo 
pustit, ponévadz ta potvora 
chtéla plny dvé mega paméti. 
Kdyz se to nakonec rozebéhlo, 
byl jsem nadmiru  spokojen, 
protoze na titulnim obrazku jsem byl ja, jak 
zrovna sé samopalem y ruce kosim ty rudasky. 
Do toho takova skvéla vojenska hudba, az 
jsem se pfi vzpomince na ty boje rozbrecel do- 
jetim. Pak tam byly néjaky volby jako poet 
hracii, obtiznost a chtélo to po mné taky néja- 
ky vstupni kédy, ktery byly napsany v knizec- 
ce, kterou mi poslali spolu s tou hrou. Potom 
séf UN piednesl informace o prvni misf, to 
jsem odmacknul a pustil se do hry. 





HRUZA HRUZOUCI. To, co jsem na moni- 
toru uvidel, mé dést Sokovalo. Moje postava 
tam byla znazornéna jako takove; hrozné malej 
pandulaéek s ¢ervenou éelenkou pres celej 
ksicht, ani nebylo poznat, Ze to jsem ja. Proti 
mé béhali jiny divny pandéci, cely v takovejch 
divnejch zeleno-Sedejch hadrech s klacikama 
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misto flint a bazuk. Hodné jsem se nasmil, 
kdyz jsem ubohou pistolkou rozstfilel vojen- 
skej bunkr. To by pfece v opravdovy valce ne- 
bylo mozny! Ale co, je to jenom hra... Po cesté 
jsem sbiral granaty a penize a rizny zbrané, 
kterejch je ve hfe docela dost druhi, od zminé- 
ny pistolky po raketomet. Ja, zvyklej na rych- 
lou akci, jsem chtél postupovat co nejrychlejc, 
jenze mé hrozné bradil pfiSerné pomalej scrol- 
ling obrazu. Krajina kolem byla dost jedno- 
tvarna a jestli na obrazovce bylo Sestnact barey, 
tak to bylo hodné. Prej AGA, pche! 

Naplf hry tvofi Sest misi, ktery - tady pro- 
gramatori sviij slib dodrzeli - pfesné kopirujou 
moji dosavadni valecnou kariéru: zény v jizni 
Americe, Africe, Asii, Skandinavii, na Vzdale- 
ném vychodé a ve stiedni Evropé. Jenze ty 
prostiedi nejsou vibec pestry, jako byly ve 
skutecnosti. Prvni mise je skoro stejna jako 
étvrta, druha jako pata a tfetf jako Sesta. A ta 
nuda vsude kolem... Jesté ze je to tak kratky, 
dohral jsem to asi za tii hodinky, zapsal se do 
dvorany slavy a pak na tuhle hru zapomnél. 


TAKHLE TEDY NE! Milejm panim progra- 
matoriim jsem napsal dopis, ze je to od nich 
hezky, ale takovejhle pomnik jsem si urcité ne- 
zaslouzil. A ze kdyz nékdy udeélaji néjakou dal- 
si gamesku, tak at mi ji zase poslou, at mdm co 
kritizovat. Dyt Watch Tower by lidi bavil tak 
pied sedmi lety na ZX Spectru, ale v dnegni 
dobé - to asi ne. Ale jestli to i pfiSté bude tak- 
hle Silené primérna hra, tak je nakopu! —Joe 


Hru k otestovani zapijéila redakce herni 
prilohy casopisu Amiga Review. 
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Football |! 


platforma: PC-CD 
doporuteno: PC 486/80, 
; 8 MB RAM, qs CD 
minimum: PC 386, 4 MB RAM, 
ds CD 
typ: manazer 
 %4nr: sport - fotbal 
——-potet rata: 1-4 
tvirce: Software 2000 
producent: Ocean 
distributor: Ocean 
datum vydanf: prosinec 1995 








TOMAS SMOLIK 


enf se ani emu divit, ze tento manazer 

N patif ve své kategorii mezi $pitku, proto- 

%e jméno producenta hovoi za vse. Fir- 

ma Software 2000 je zndma spiSe amigistim, 
protoze produkty jako Christopher Kolumbus 
(anglicka verze od firmy Black Legend nese néa- 
zev Voyages of Discovery) nebo Bundesliga Mana- 
ger Pro G pokracovani Bundesliga Manager Hat- 
trick spattily syétlo svéta pravé na Amize. A po- 
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Druhou moznosti je klasicka, dlouhodoba a levnéjsi 
nrdprava héhem celé sezény. Tady se mazete zamé- 
rit na konkrétni slabiny jednotlivych hratd a naroc- 
nym tréninkem jim mézete zlepsit stfelbu, fyzicku, 
praci s mitem atd. 





tec 





Podle krabice jen dalsi z rady fotbalovych mana- 
vera, po tydnu hrani z toho vzesel manazer par- 


excelance. 





Uéastnici evropskych fotbalovych poharié jsou 

v ostatnich manazerech predem dany, zde se mizete 
pfimo ,,live“ déastnit losovani. Diky tomu mizete za- 
Zit napéti a ndslednou radost, kdyz treba nase Sigma 
Olmotz (!7) dostane za soupefe slavnou ,,Barcu“. 


sledni dva jmenované tituly byly rovnéz fotbalo- 
vymi manazery a rovnéz byly velmi kvalitni. 
Doufim, ze Software 2000 na Amigu nezane- 
viel, a ze Football Limited si budou mit moznost 
zahrat i amigisté. Rozsah hry by nemel byt pro- 
blém, protoze at je Footbal Limited (FLTD) na 
cédécku, zabira pouhych 6 MB (cely se nainsta- 
luje na HDD a cédétko jiz nemusite mit vloze- 
né v mechanice). Coz mu ale staci aby byl o né- 
kolik tifd lepSi, nez 650 megabytovy Champi- 
onship Manager 2. 


PREIKONOVAND. Zatétek hry ani v nejmen- 
sim nesvédef o jeji vyjimecnosti, jen standardni 
volby jména, klubu (anglické ligy ¢i divize), ob- 
tiznosti a poctu hrati. Zarazi volba jakéhosi 
modu, k tomu se vratim za chvili, a losovani po- 
hari, jinak nic neobvyklého. Jakmile se objevi 
z4kladni menu, vsechny piedstavy o obycejnosti 
tohoto manazeru zmizi a dostavi se Sok, piimo 





Zde je zmifované preikonované menu v zakladni podobé u médu IIL. Pokud jste si na néj zvykli, mazete si jej jesté 


vice znepfehlednit prehazenim stavajicich ikon ¢i pridanim novych. Nové ikony ulozte ve formatu IFF, autori dopo- 
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rucuji pouzit program DPaint, a pak je mizete libovolné rozmistit a zakladni menu tak stvofit k obrazu svému. 
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Nejlepsim dikazem komplexnosti FLTD je toto me- 
nu. V ném si Ize nastavit ipiné vSechno. Vypnout ¢i 
zapnout si mdizete animace, vysledky ostatnich tymu 
v poharech, ukazovani vysledkd v polocase, tabulky 
ze vsech divizi apod. Posledni dva sloupce navic ob- 
sahuji polozky nastavitelné v rozmezi 0-9, resp. 0-99. 


umérny zvolenému mddu, jenz znaci miru 
komplexnosti a slozitosti a tim i podcet ikon 
v tomto menu. Premier Manager 3 mél ikon ctr- 
nact a mél jsem jich az dost, FLTD jich ma mi- 
nimalné tiikrat vice, nové si mUzete vytvaret, 
vsemi Ize libovolné pohybovat (viz obr.), coz 
vam mize pomoct v orientaci nebo vas také 
mize totalné zmast. Pokud se z toho vzpamatu- 
jete, zjistite, Ze popisku ikony piiblizné odpovi- 
da i obr4zek na ni, takze s tou orientaci to nebu- 
de zas tak zlé. Po otukani si vSech menu, pod- 
menu a podpodmenu poznate, ze FLTD nabizi 
docela obyéejné manazerské moznosti, ale i do- 
statek moznost{ novych, neoby¢éejnych. 


MOZNOSTI OBVYKLE. Jako u kaidé sprav- 
né hry tohoto typu se dostavate do roli manaze- 
ra, trenéra, ekonoma, lanafe, maséra, papucjara 
a batozindra dohromady. Mezi ekonomické po- 
lozky va8i Ginnosti patii naptiklad klasické puje- 
ky a splatky bance. Stejné se sem daji zafadit 
starosti o svatostanek vaseho klubu. Muzete jed- 
nak vylepSovat stadién samotny, tim minim pfi- 
davat sedadla ¢ci osvétleni, zastieSovat apod. 
a jednak Ize zlepSit i jeho okolf zvétSenim parko- 
visté, pfidanim restaurace, kina, stanku se suve- 
nyry atd. Penfze na tyto stavby Ize ziskat od 
banky nebo pronajmutim reklamni plochy 
v okoli hiisté. Spoletné s trenérem se provadéji 
transakce s hraci, éasto zranéné ¢i casté zahfiva- 
ée lavitky Ize prodat a nové nadéje ¢i jiz zkuSené 
borce Ize zas nakoupit. Pokud date toto vsechno 
kupy miZete si bud zvolit jen pidtelské utkani 
nebo se rovnou pustit do zdpasu ligového. Ten 
je proveden yelmi dobfe. Na velké tabuli se vam 
graficky velmi pékné (na manazer samoziejme) 
ukazuji zajimavé situace (trestné kopy, ci gély) 








Dalsi nezanedbatelna polozka spravného manazeru - vylepSovani stadidnu a jeho okoli. Pridate sedatky, 
mize pfijit vice lidi, postavite restauraci ,,U stadidnu“ a zisky jen porostou. 
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Tohle menu mé potésilo. Investovat do potencional- 
nich hvézd jiz od détskych let, je béZnou strategii 
kazdého lepsiho skuteéného tymu, zde mate stej- 
nou moznost. 


a pod ni mate nezbytné informace o stavu, po- 
étu zZlutych a cervenych karet ci pfitomnych di- 
vacich. Daleko vice informaci se muzete dozvé- 
dét z nejriiznéjsich statistik o nejlepSich stfel- 
cich, o nejvice trestanych hracich, tabulek v3ech 


— divizi atd. To bylo to tak ve k standardnim vol- 


bam, které jsou soucasti, i kdyz ¢asto i maxi- 
mem (a v piipadé Championship Manageru 2 
jen snem) pro ostatni managery. MoZznosti 
FLTD jsem ovsem jesté nevyéerpal, a proto nyni 
prejdu k volbam, které nabizi réméf vylucné 
pouze tato hra. 


MOZNOSTI NEOBVYKLE. Mimo obvyklé 
pripravy hraci na trénincich je zde moznost za- 
platit si komplexni pfipravu v_ tréninkovém 
kempu. To se hodi zejména pied dilezitym z4- 
pasem v lize Gi poharu, samozfejmé ¢im vice 
vrazite do takovéto akce, tim budou lepsi vy- 
sledky. Dlouhodobéjgi investicf je vlozeni kapi- 
télu do mladsich oddfli vaieho tymu. JeSté 
v zadném jiném manazeru tato moznost nebyla 
a zde mizete ptidat penize na piipravku, iiky 
a dorost. Pokud vam jeSté néco zbude, neni na 
skodu je investovat do lékafe, maséra ci pomoc- 
ného trenéra. K zahozeni neni ani moznost od- 
lozit nastavajic{ zapas na pozdéjsi termin, kdyz 
mate napfiklad zranéného kli¢ového hraéce. Zaji- 
mava je moznost sazky na zdpasy ligy ci poharu. 
Pokud budete mit Stésti, miizete vyhrat pékny 
balik, stejné jako néktef{ nasi prvoligovy hokeji- 
sté v nedavné dobé, i kdyz ti zas moc &téstf ne- 
potiebovali (vsadili na vlastni porazku). Tuto za- 
jimavou, i kdyz trochu kontroverzni prilezitost 
radéji pfeskocim a podivam se na velmi pestrou 


Jedinou slabinou této hry jsou maximalné taktiky. 
Jejich nastavovani je sice originalni a radoby nazor- 
né, ve skuteénosti bych dal prednost prehlednym 
volbam 4-2-4, 4-3-3, posilit tok, zabetonovat apod. 


nabidku vSemoznych statistik a informaci. 
O kazdém hraci mate pfiblizné dvacet riznych 
lidajii (rychlost, disciplina, vék, vstfelené godly 
v lize ¢1 poharu atd.), o kazdém tymu jich mate 
skoro stejné. K dispozici jsou grafy tspésnosti 
vasi obrany, zalohy a utoku a nebo celého vase- 
ho tymu v lize a poharech. Nechybi vysledky ut- 
k4nf v evropskych poharech, kvalifikacfch na ev- 
ropsky ci svétovy Sampiondt. Ligové tabulky 
jsou serazeny nejen dle bod, ale i podle penéz- 
ni hodnoty hract jednotlivych tymi, dle uspés- 
nosti brankdrt, celkové fyzicky muzstev, véku 
a dalsich ukazateli. Tfeba vas zaujme tabulka 
vstfelenych branek v zavislosti na minuté utka- 
ni. Zkratka se zde dozvite skoro v8echno potieb- 
né i zbyteéné. Zde musim podotknout, ze auto- 
fi kvili této prehrsli informact pouzivaji velké 
mnoZstvi zkratek, takze se neleknéte, az u vase- 
ho soupefe uvidite mimo obvyklého postaveni 
v tabulce jesté idaje K 82, T 83, F 52 a M 38. 
To by stacilo k novinkam, takze vzhiru dolt. 


VYSLEDEK JE JASNY. Hodf se ohodnotit 
technické zpracovani kazdé hry, a ani tentokrat 
neudélam vyjimku, i kdyz u téchto her neni 
SVGA grafika a digitalizovany zvuk podmin- 
kou, ale vezmu to jen strucné. Proti grafice ne- 
mam namitek, je jednoduchd4 a piehledné jak 
ma byt, navic si mizete nakreslit vlastni ikony, 
takze vizudlni stranka hry zalezi tak trochu i na 
vas. Hudba je veelku libiva, i kdyz mi zrovna 
v paméti neutkvéla, s tim by Slo jesté néco udé- 
lat (s hudbou samozfejmé, pamét jesté slouzi). 
Zvukii zde prili§ nezaznamenate, maximalné tak 
pti zapasech, ale nic jiného jsem ani necekal. 
Mé celkové shrnuti - graficky ci hudebné oslné- 











Abyste vidéli i néco jiného nez samé ikony a tabul- 
ky, sem uvidite i takovyto pékny obrazek. 
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HLAVNI OBR. 


Na hlavni obrazovce se ukazuji standardni situace, 

penalty apod. Pod ni mate vSechny potfebné infor- 

mace o utkani. Kliknutim LTM na jméno vaseho ty- 
mu se otevfe tato obrazovka... 
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. V niz ménite rozestaveni jednotlivych hratd, tak- 
tiku celého muzstva apod. 


ni nebudete, ale na druhou stranu, je to hra, 
ktera vas prinuti si pfecist manual, abyste pro- 
nikli do vSech taj trenérsko-manazerskych. Po- 
tom si muzete byt jisti, ze na nékolik tydni bu- 
dete mit o zabavu postarano. 

—Lewis 
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platforma: PC-CD 
doporuteno: PC 486/80, 
8 MB RAM, gs CD 
minimum: PC 386, 4 MB RAM, 
as CD 
| typ: sport 
; Zanr: americky fotbal 
poset hraéG: 1-2 sit nebo modem 
producent: Microprose 
distributor: Microprose 
v prodeji: Fijen 1995 


ool ie Sea a. 


P¥ed rozehravkou si mézete mySi zvolit hrate, kte- 
rého budete ovladat. Ted’ budu oviadat Hankse, ni- 
koliv Toma ale Mertona, Skoda, Forrest by béhal 
rychleji. 


yam to piekvapeni trochu zkazim, protoze vam 
nyni priblizim jeho kvality. 










Sara, aa KLASICKE VOLBY. Po tvodnim 
ge = ,intru®, ve kterém pres celé hfisté 
5 probéhne jeden hra¢, jemuz se me- 
ee | sen’ | ni dres i postava, se objevi me- 
rae MM et nu, ve kterych si miizete ménit 
véechny normaln{ i nenormal- 
se ni volby. Za¢nu témi nenor- 
DS ee ie malnimi, protoze téch je mé- 
“ie né, viastné jen jedna. Stejné ja- 
ko minule, tak i UF’95 mohou 
po modemu ¢i po siti hra dva li- 
dé, coz byl je3té donedavna uni- 
=e | - oe kat, ale dnes to jiz umoznhuje Fi- 
paar = ete one -)  FA’96 nebo Actua Soccer a to 1 ve vi- 
ise ? is ce lidech, takze je to chvalyhodné, ale 
na hlavu se z toho nepostavim. Ted’ k tém oby- 
éejnym volbém. Jeden zdpas, cela sezéna, délka 
zapasu, rychlost vétru atd. JeSté mate moznost 
editoyat sestavy tymii a jejich taktiky. V USA se 
to ocen{, ale naginci, ktery zna sotva mena ne- 
kolika t¥ma, moZné par hraéi, ale dost tézko vi- 
ce ned jednu taktiku, to asi piijde jako plytvani 
mistem. Americky fotbal tady je vlastné jen ma- 
lo populdrni, oproti USA, kde je nérodnim 
sportem, a jména muzstev NFL (National Foot- 
ball League), odborné terminy ci pravidla jsou 
vetsiné lidf cizi jako mé rozdil mezi meidézou 
a mitézou. Pro neznalce jsou ke hie piilozeny 
dost tlusté manualy, v nichz se dozvite nejen 
jména vsech muzstev NFL, ale jejich sestavy, 
statistiky nejlepsich quarterbacka, dale co to vi- 
bec je quarterback a rozbor vSech motnych tak- 
tik. Jenze pochybuji, Ze se tieba naruzivy hokeji- 
sta vrhne na tuto hru a za¢ne cist manual, je- 
nom proto aby pochopil, o co v této hie jde. 
Microprose minimalné projevil snahu o zpfistup- 
nén{ této hry Siroké vefejnosti a to se pocita. 


Poustim si opakovany zaznam. Tlatitka jako na vi- 
deu, chybi jen zpomaleny zabér. 


et ee 


Pokud v tom nékdo pozna divaky, tak je dobrej. Je- 
diné, Ze by to byl stereogram. 


slovf a asi ma pravdu. U sportovnich her 

zacind byt zvykem vydavat kazdy rok no- 
you verzi tispésnych forbalé ci hokeji s ciskem 
roku pravé probfhajictho ¢i pfisttho a s vice Ci 
méné zménami. Zacalo to loni (nebo piedloni? 
Ten éas tak letf.) u NAL Hockeye od Electronic 
Arts, ktery se letos dockal dvou pokracovani 
v podobé NHL Hockey'95 a jesté Cerstvého 
NHL'96. Od stejné firmy pochazi FIFA Soccer 
a FIFA’96 a pokra¢ovani se docka i NBA Li- 
ve'95. Po EOA se tohoto trendu chytla firma /7- 
me Warner Interactive a Striker a Striker’95 by! 
na svété, no a Siriker’96 na sebe nenecha dlouho 
éekat. Nebude tézké uhodnout, ze Ultimate Fo- 
otball’95 od Microprose mél svého piedchiidce. 
Tim byl lotsky Ultimate Football, jenz byl na 
svou dobu na vysi. Takze se ted mizete nechat 
piekvapit zda jeho ndsledovnik uspéje v tézké 
konkurenci dokonale provedenych sporti jako 
tieba Actua Soccer nebo zmiftiovany FIFA’96. Ja 


i tiklady opravdu tahnou, pravi jedno pti- 


KICK OFF. Vyberte si libovolny tym, pro zaca- 
tek doporucuji obhdjce Super Bowlu San Fran- 
cisco 49’ers, a pustte se do hry. Uz jste ve hfe? 
Co grafika? Nic moc, Ze jo. Postavicky jsou sice 
3D, stejné jako minule, ale rozliseni 320x200 
nikoho neohromi. Kdyby to slo piepnout do 
SVGA jako u vyse nékolikrat zmifiovanych fot- 
bali: FIFA’96 & Actua Soccer, tak nic nefeknu, 
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imate Football ° 





Nékteré kopirovani je 
trestné, za tohle ko- 
ofrovan{ bych skoro 
také zaviral. 





S menu, v némi si vyberete taktiku pro nasledujici 
rozehravku, maZete libovolné pohybovat. Ted jsem 
jim pred vasimi zraky schoval soupefovu poradu. 


ale takhle. Sice je vsechno alespoi plynulé, ale 
to uz bylo i u piedchozi verze a nechci UF'95 
podceiiovat, ale nakolik mohu poroynat s obraz- 
ky z loiiského UF tak se grafika moc nezménila. 
Pokud se pies to pfenesete zkuste zacit hrat. 
Ovladani je pomérné jednoduché, jednim tlacit- 
kem nahrdvate, popt. kopete, a pak jiz jen bézi- 
te. Pokud piebéhnete s mitem posledni ciru 
(pied vami ta nejvzdalenéjsi) a polozite mic, 
udélali jste tzv. touchdown a ziskali 6 bodti. Po- 
tom Ize tispéSnym kopem do vysece ziskat dalsi 
bod. Jinak je zakladnim cilem posunout se be- 
hem étyiech rozehravek o 10 yardit a mit tak 
opét first down. Pravidla jsou daleko kompliko- 
vanéjsi, ale chtél jsem uvést par zakladnich 
a nejdiileziréjaich boda. Zkratka vidite, ze ovla- 
dani vam nebude éinit velké problémy, a ze 
i princip hry brzy pochopite, takze vas hra muze 
i bavit, vérili byste tomu? Daleko sloZitéjsi to ale 
bude s vybérem taktiky. Pied kazdou rozehrav- 
kou se vam objevi menu, ze kterého si musite 
néjakou strategii vybrat, coz asi pro zacatek bu- 
de dost komplikované. Nastésti vam pocitac 
vidy néjakou vhodnou vybere, nebude to sice 
vidycky ta nejlep%i, ale to vy asi stejné nepozna- 
te. Jesté dodam, Ze kazdé utkani ma etyti Ctvrti- 
ny, béhem zapasu si miizete zvolit timeout, pro- 
hlédnout statistiky i ulozic hru (k tomu se jeste 
vratim) a o poloéase si jesté navic muzete po- 
slechnout par rad. Tuto lekci mate za sebou, 
take nyni piejdeme k par zajimavostem. 


KAMEROVANI. Nespornou vyhodou je velky 
vybér kamer, mezi kterymi si miizete prepinat 
i béhem hry. MiiZete se tak na hru divat z obou 
stran, z ptacf perspektivy, z bezprostiedni bliz- 
kosti nebo z rizné odstuphovanych vzdalenosti. 
Vybér kamer je vam poskytnut i pfi opakova- 
nych z4znamech, které si mizete poustét treba 
i pozpatku nebo ulozit na pamatku. Dal&i zaji- 


mavosti je fakt, Ze hra skoro vibec nehrabe na 


a = Ape poe 3 Teepe PTE ee ae ee ee as 
(SNS pee gee eae 


Velice dilezita, ale také Lenco situace - vy- 
bér taktiky. Na ni stoji skoro vSechno. 


ULTIMATE FOOTBALL95 

grafika 80 

animace 83 

hudba 30 

zvukové efekty 60 
testovano na: PC 486/80, 8 MB RAM, qs 
CD, $B16 
pro: hratelnost, kompletni NFL proti: hud- 
ba, minimum zmen 
Pred rokem by to byla vynikajici hra, 
dnes jen obycejna kopie, ale stale stoji 
za zkousku, zvlaste pro fanousky ame- 
rického fotbalu. 


7) cn Sts 
W es cies aioe = Seen ! te reve bad ee 


Pokud mate somalelst pocitac, mizete vypnout di- 
vaky, yardy, oblohu a detaily hratd. Vysledek vidite 
sami. 


cédécko, vsechno taha z hardu, i kdyz instalace 
ma jen néco kolem 12 MB. Ted se vratim 
k moznosti béhem oddychového ¢asu ulozit 
hru, coz je podle mé na Skodu. Takhle si mizete 
ulozit pozici a zkouSet rozehravku tak dlouho, 
dokud neudélate alespon 30 yardi. Samoziejmé 
hra to nikoho nenuti délat, ale byt to zde nemu- 
selo (stejné jako u Dooma, a proto jsou Dark 
Forces daleko lepsi). Dale mé nepotésila hudba, 
ktera sem viibec nepadne a vibec se mi nelibi, 
nastésti nenf pfi hfe. Zvuky pfi hfe nejsou nic 
moc, zvlasté na dnesni poméry, pfipadnou mi 
dost nedotazené, skoro az odflaknuté. Nechapu, 
proc¢ je namluveno jen minimum rozhodcov- 
skych vyroki, k cemu je na cédécku 650 MB. 
Jesté Ze je hratelnost na vy%i, jinak bych se od té- 
to hry odvratil jiz po par minutach a ne hodi- 
nach. NHI Hockey’'95 byl jen pouhou kopii 
ptedchoziho dilu, cemuz odpovidala jeho tispés- 
nost a hodnocent. Ultimate Football’95 je také 
jen kopii s aktualizovanymi sestavami, ale navic 
ma handicap, v podobé malé rozSifenosti ame- 
rického fotbalu mimo USA. Takze co zavérem? 
Jenom asi, ze vas neprekvapi, pokud v tak tézké 
konkurenci neuspéje. —Lewis 
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, ‘COMMAND. Aces of the Deep 
| Game Station Voice Tube Window 
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Dalsi eso od Sierry. 


Klasika v novém kabate. 


Command: «~~ 







i —_platforma: P 


Ha stact 


minimum: 486 SX/33, 8 MB RAM, 


doporuteno: 486 DX2/66, 
12 MB RAM, mikrofon 
typ: strategie 
¥4nr: valecna 
 producent: Sierra 
vydavatel: Sierra 
datum vydanf: prosinec 1995 





Aces of the Deep 


TROCHA HISTORIE. Kde se vzala, tu se 
vzala, jednoho krasného dne se mi objevila na 
monitoru hra Aces of Pacific. Tato hra mne 
chytla, driela a dlouho nepoustéla. To jsem 
jesté nevédél, co piijde potom. Potom mi pfi- 
sla vyplata a ja si Sel koupit Aces over Europe. 
Neuvéfitelné se stalo skutetnosti, druhy dil 
piedéil dil prvni a j4 jsem byl opét na nékolik 
mésicii spokojen. To mi ov’em nedalo a zacal 
jsem piemyélet, co tak asi pfijde potom. Aces 
over Korea? Aces of Vietnam? Ne, nic takove- 
ho. Pak piigel ten totalni vybuch v podobé 
Aces of the Deep. Prosté ponorka. Ovsem ne le- 
dajaka, byla to ve své dobé Spicka produkce 
v této oblasti. Na nékolik dlouhych tydni se 
ze mé stal ponorkovy maniak, torpédo se na 
tebii¢ku mych oblibenych zbrani vysvihlo do- 
konce az na tvrté misto, kdyz pfedstihlo 
i motorovou pilu. A asi jsem v tom nebyl sam, 
protoze Sierra nelenila a vydala vylepSenou 
yerzi, verzi s nazvermm Command: Aces of the De- 
ep. Nebyl to Spatny komeréni tah, tahle hra si 


totiz své kupce urcité najde. A proc: 


COZE JE NA TOM VLASTNE NEW? Asi 
se ptate, jestli viibec stojf za to si tuhle vylepse- 
nou verzi vabec kupovat, jestli to zase neni je- 
nom ndpad néjakyho koumdka od Sierry, jak 
za malo namahy vydélat velké penize. Odpo- 
véd bude asi trogku slozitéjsi. Asi takhle. Po- 
kud se povazujete za normdlniho hrace a ne 
specialistu na podmofskou faunu, fléru a vra- 
ky lod{ a viastnfte jiZ prvni verzi, myslim, ze 
vam to za to nestoji. Pokud ovsem bydlite 
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v akvdriu, hrajete si s umélymi rybkami a dy- 
chate pouze snorchlem, tahle hra je to praveé 
pro vas. Mame tu pro vas nové mise v oblasti 
Sttedozemniho mofe, mame tu pro vas novou 
a dibelsky dobrou ponorku typu XXI, je tu 
naprosto vyborn4 moiznost stielby z palubnich 
zbrani. Dal&im neprehlédnutelnym kladem to- 
hoto mladsfho brasky je samozfejmé SVGA. 
No a na zd4vér je tu néco pro naprosté fajns- 
mekry. Pokud totiz mate ve svém pocitadle ne- 
jméné 12 MB RAM a vlastnite-li_ mikrofon, 
miizete Hdit svoji lod slovem! Fakt, nekecam. 
Co je zajimave, vasi Kamaraden umi anglic- 
ky!!! Vy si do mikrofonu vesele poivavate ,,Fi- 
re, crash dive, radar room, half speed“ apod. 
a vase posddka sebou mrska jak nejrychleji 
mize, div ze se nepfetrhnou. Asi se boji, Ze je 
nahldsfte na gestapo jako kolaboranty. Jo, tak- 
Ze tohle by bylo par diivodd, proc by si hru 
méli koupit i hrdi majitelé pfedchozi verze. 
Ted se pokusim piesvédcit ty, kteif o této hfe 
jesté nic neslySeli - »zelenace moiskych hlu- 
bin“. 


JAWOHL, HERR KAPITAN, VSE JE 
V PORADKU, LOD POTOPENA! Jak jste si 
jiz vsichni véimli (alespon doufém), v této hie 
stojite na strané Reichu, na strané nacistického 
Némecka. Mam takovy pocit, Ze zatim nebylo 
moc gamesek, které by se zaobiraly valecnou 
tématikou ze strany tisicileté Rise. Namdtkou 
mé napada tieba Panzer General. Ono je to 
viastné logické, vidyt tanky a ponorky byly 


nejlepsi némecké zbrané. Nema ale valnou ce- 





=F] Menu v této hfe se vyznacuji prehled- 


_ RAP TAIN CLAS 


crn ES 


= eee 


Bi ina 


Samozrejmé, ze tu nesmi chybét vykresy, technicka 
data a jiné serepeticky 


ag ae 
i pre Hal ieidemes bi 
Co alt 


To je dilema, jakou lod’ si vybrat. No samozfejmé, 
ze tu vétsi, nejsem prece Zadnej troskar! 


nu rozebirat tuhle hru z ideologického hledis- 
ka, vidyt u katdého hrace je nejdiilezitéjsi hra- 
telnost a akce, no a ta omacka kolem toho uz 
neni tak dilezita. OvSem tady je ta omacky 
skuteéné hodné a dobie kofenéné. Staci, kdyz 
si zapnete novou kariéru a okamiité jste vtaze- 
ni do Zivota ponorkovych kapitand. Cekaji vas 
tu nejriznéjsi medaile a pocty, miizete si jit 
dokonce pokecat do noéniho klubu. Soutézite 
s ostatnimi Hitlerovymi kapitany v potopené 
tonazi, Casem se z vas stava respektované eso 
moiskych hlubin. Kromé jiZ zminéné kariéry 
zde mate samoziejmé volbu jednotlivych misf 
a historickych misi. Tohle prosté v zidném va- 
leéném simuldtoru nesmi chybét. Drobnou 
nevyhodou je nemoznost ulozit si jednotlivou 
misi, nékteré se totiz mohou opravdu protah- 
nout, a co kdyz vam zrovna bude hofet barak 
nad hlavou, Ze! Jak jiz ale byva u Sierry zvy- 
kem, navolit si zde miizete tipIné vsechno. Ten 
pocit, Ze na lodi jste panem vy, ten by se jeste 
dal chapat. Ale ja osobné jsem mél pocit, ze 
jsem dokonce Bohem. Volba velikosti konvo- 
ji, jejich ochrany, volba pocasf, viditelnosti... 
prosté asi tisfc a jedna moZnost, jak danou mi- 


* He ee eM Terr 


Vase pisobisté, srdce scree mustek. Velice pre- 
hledné uspofadany. Ale kde je tu proboha zachod? 


+ eee ee en Ta 


ze asa % pees 
= eas, Site: Bea sean os tea a 
fi Weett 


Maj oblibeny smrtici nastroj. Seznamte se prosim - 
U-boat typ VII. 


Ae eee 
Geme Shatien Voinn Tube ‘Window 


Prask! Jak to, Ze se nepotopila? Budu na tom mu- 
set jesté chvilku pracovat. 


si ovlivnit. Prosté rozmanitost nejvyssiho stup- 
né. A tak to ma byt. Tahle hra je prosté jak pro 
profiky, tak i pro uplné zacateéniky. 


MENU JSOU SICE HEZKA VEC, ALE 
JAK SE TO HRAJE? Ne, opravdu se nemu- 
site bat, ze by tahle hra ztracela body na hra- 
telnosti. Ja se napfiklad vibec nepovazuji za 
odbornika na ponorky, potapét néjaké kocab- 
ky mne vibec nebavilo, ovsem pouze do doby, 
nez jsem zapnul tuhle simulaci. Okamzité vas 
to vtahne jako chuchvalec prachu do luxu 
a jen velmi tézko se budete zavislosti na téhle 
hfe zbavovat. Ale pékné popofadé. Vase lod je 
pékné piehlednd4, nemate problém co zmack- 
nout, kam ted jit. Jednotlivé ponorky se sice 
drobné lisi rozmisténim jednotlivych pristroji, 
to je ale detail. Kdyz si tedy po necelé minuté 
zvyknete na ovladani lodi, vyrazite na lov ne- 
piatelskych lodf. A véfte mi, nedate si pokoj, 
dokud nepotopite alespon néjakou kanoi, ne- 
bo neskon¢ite v mofskych hlubindch. Vsechno 
je tak neuvéfitelné realistické, ze at jsem se 














TEE ACES OF THE DEEP 





grafika: 91 

O animace: 86 
Se a ee 
zvuk: 85 


testovano na: PC 486 DX4/100, 8 MB 
RAM, 1 MB SVGA, Win 95, SB Pro, gs CD 
pro: genialni hratelnost, grafika, hudba, 
zabava, nove mise proti: nemozZnost ukla- 
dat jednotlivé mise, na 8 MB RAM trochu 
pomaleé 

Jednoznatné nejlepsi ponorkovy simu- 
lator na trhu, doporuéuji i viastnikim 
pfedchozi verze. Je to super!!! 


snazil sebevic, Z4dnou chybu jsem oproti sku- 
teénosti nenasel. Naprosto nejlepsi je vyhodit 
celou rodinu nékam na mraz, zamknout se 
v pokoji, nasadit sluchaétka, pfipevnit mikro- 
fon a pustit se do toho. Jesté pal hodiny po 
vypnuti mate nutkanf pofvavat na vascho psa 
rozkazy a jdete se radéji presvédcit, jestli vam 
v koupelné netece kohoutek. Vsechny lode, le- 
tadla a ponorky jsou velmi detailné vykresleny, 
more se pékné houpe, slunicko ¢i mésic pékné 
sviti, prosté cela hra déla vSechno proto, abyste 
se opravdu citili IN. No a kdyz se vynofite 
pfesné uprostfed dobfe chranéného konvoje, 
opravdu v4m zacind stékat pot po zddech a ci- 
tite chlad okolni vody. Je tu také pdr zajima- 
vosti, které jsem opravdu ocenil. Je tu tzv. Vic- 
tim view, kde sledujete lod odsouzenou k zani- 
ku. Tohle pokoukani¢ko skuteéné stoji za to. 
Dale je tu Torpedo view, v podstaté kamera 
pfipevnénd na cumak torpéda. Nezndm nic 
lepsiho, nez sledovat, jak se torpédo blifzi ke 
své obéti. Ten pocit zadostiucinéni! Poté 
ovsem musite hejbnout ploutvema a zmizet 
z dosahu hlubinnych ndlozi, které to opravdu 
mysli vazné. Kdyz se vim to povede, pak uz je- 
nom zbyva pfecist si skore a jit se opit do nej- 
bliz8fho marinackého baru. Zkratka je to si- 
mulace par excellence. 


HUDBA, ZVUKY A TECHNIKA VUBEC. 
Ano, i tato polozka tuhle hru jen cti. Hudba je 
opravdu pfijemna, protoze si miuzete vybrat 
z cca 15 skladeb, pfesné podle vasi chuti 
(a chuti vasi posadky). Znate to, na kazdé po- 
norce byl pfece gramofon. Zvuky jsou rovnéz 
realistické, nékdy je to az nepfijemné, zejména 
kdyz se na vds soustiedi palba nékolika lodi. 
Cela vase posddka je rovnéz docela ukecana, 
hlasi vam vSechno od hloubky az po rozsah 
skod. Jedinou drobnou nevyhodou je, ze po- 
kud vlastnite pouze 8 MB RAM, je hra poné- 
kud pomala, prechody mezi jednotlivymi po- 
hledy trvaji i 3 sekundy. Ale véite mi, da se to 
vydrzet. Bezesporu je rovnéz vyhodou podrob- 
ny on-line manual. A pokud se zajimate o his- 
torii ponorkové valky, o technické parametry 
jednotlivych plavidel ¢i letadel, ani v tomto 
ohledu vas cédécko nezklame. Prosté technika 
je zvlddnuta na jednicku. 

Ted uz ale zapnout dieselové motory a hura 
do ledovych vod!!! —Deacon 


Novinka 


kurzy pro stredne pokrocile 


Bye Tet lr] 


Selim) Cis 

Jeden z nejznameéjsich hororu, 
které kdy byly napsany. Pravnik 
Jonathan Harker prijizdi do 
Transylvanie na hrad hrabete 
Drakuly. Tam zjistuje, ze hrabé 
je panem upiru, a prisaha, ze he 
za kazdou cenu znici. 





The Sign of Four 
Sir Arthur Conan Doyle 
Klasicka detektivka s legendar 
nim detektivem a jeho 
nerozlucnym spolecnikem. 
Krasna mlada zena Mary 
= Morstanova navstevuje 
*» Sherlocka Holmese. Zada ho 
0 pomoc pri hledani svého otce 
a odhaleni toho, kdo ji jiz 6 let posila kazdy rok 
perlu. Holmes a Dr. Watson se davaji do patrani. 


The Woman Who 


Disappeared 
Philip Prowse 
jici se v Los Angeles. Krasna 
blondynka si najima soukrome 
ho detektiva Lemmy Samuela, 
aby nasel jeji zmizelou sestru. 
Zanediouho se na scene obje- 

vuji zabijaci, mrtvoly, svétem znudeéni policiste 

a zlodéji klenotu. A Lemmy se vyhyba kulkam, 


rychlym autum a tvrdym pestem. 


The Speckled Band 
Sir Arthur Conan Doyle 
Dalsi tri pripady Sherlocka 
Holmese. V prvnim z nich 
(Strakaty pas) hleda mlada zen: 
Holmesovu pomoc pri odhaleni 
podivne smrti jeji sestry. Ve 
druhem (Tancici figurky) musi 
Holmes vynalozit vsechny sve 

deduktivni schopnosti, aby rozlustil tajné kodovan 

zpravy. Ve tretim pripade (Liga rysavcu) Holmes 

ra Coe Mme eRe] (ara s Wa- 8 218A PPA SU LM Ace 

ratem nabizejicim praci, a jeho vySetrovani vede 

k odhaleni aktivit neblaze prosiuleho kriminalnika. 


CD-ROM 
CENTRUM 


VYDAVATELSTV/ CD-ROM TITULU 


Branicka 107, 147 00 Praha 4 
tel.: 02/46 34 11, 46 34 55-7, fax: 02/46 08 0 


recenZe 


Foot 


platforma: PC-CD 
doporuteno: PC 486/100, 
| 8 MB RAM, gs CD 
minimum: PC 386, 4 MB RAM, 
ds CD 
typ: sport 
¥4nr: americky fotbal 
producent; Dynamix 
distributor: Sierra 
datum vydanf: jaro ‘95 





| SAN FRANCIECD 


Pravé na této obrazovce si vybirate taktiku pro 
pristi rozehravku. Navic jsou tu informace o skore, 
éasu, kolik yardd jesté musite ziskat apod. 


rotoze americky fotbal nepatfi u nas 

k tém nejpopuldrnéjsim sportim, a pro- 

toze tento Football Pro’96 (FP'96) je po- 
dobny Ultimate Football’95 (UF’95), budu spise 
jen srovnavat. Prvni spole¢nou véci je, ze FP96 
je pokra¢éovanim, ci spiSe novou verzi hry Foot- 
ball Pro’95, jiz jsem ale nevidél, takze pfejdu ra- 


déji k nééemu jinému. 


F WOLBY. Uvodni 


intro, byste sem asi  rrecateaclill ale zde je pii star- 
tu opravdu volitelné, ale pokud spoustite P96 
pod Windows 95, tak se s intrem rozlucte, mé 
to pri ném vzdy spadlo, coz je vlastné také vol- 
ba, bud’ intro nebo Win95. Ale dost feci o ,,ok- 
nech“, co zde oproti UF’95 chybi, je moznost 
hrat ve dvou po kabelu/modemu. Ostatni moz- 
nosti jsou viceméné ekvivalentni, tzn. jeden za- 
pas, cela sezona, délka utkani, zména pocasi, to 
je zde obzvlast detailné (a tudiz zbytecné) konfi- 
gurovatelné apod. Podobné jsou i moznosti edi- 
tace, takZe pokud chcete, miizete aktualizovat 
sestavy vsech tymu, ménit taktiky ci strukturu 
ligy a Super Bowlu. Jenze pro naSince to jsou 
moznosti velmi malo vyuizitelné. K UF'95 byly 
alespoh pfilozeny publikace zasvécujici vas do 
taji tohoto sportu, ale zde je manual soustfedén 
spise na postup pti pripadné editaci. 





HRA. Systém utkani se sice lisi, i kdyz ne néjak 
radikalné. Pravidla jsou samozfejmé stejna, roz- 
dil je jen ve volbé taktiky pted kazdou rozehravy- 
kou. Zde je vim k tomuto ticelu nabidnuta spe- 
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PFi tomto pohledu sice vidite skoro celé hristé, ale 
jinak nepoznate skoro nic. Pomoci ikon vievo naho- 
Fe si mozete zvolit pohled opravdu libovolny. 


TOMAS SMOLIK 


cidlni obrazovka, kde volbu provadite. Ale jen 
pti urcité obtiznosti. Protoze zpocatku jsem ne- 
chal obtiznost ,,Basic”, coz ale znamena, ze vy 
mate na hru jen minimdlni vliv. Mazete sice 
zvolit taktiku, ale pocitaé pak stejné hraje néjak 
jinak. Prosté si radéji zvolte druhou nebo tfeti, 
nejvyssi, obtiznost, ktera tedy spociva ve vy$si 
mife vasi volnosti pfi hfe. Ovladani neni pfilis 
slozité, ale pfeci jen horsi nez u UF’95. Moina 
to je tim, Ze FP’96 je obtiznéjsi, takze k ziskani 
touchdownu zlomite vice joysticki ci klaves. 
K lepsi atmosféie pfispivaji animace s vyroky 
rozhodéich pfi timeoutu, touchdownu, first- 
downu apod. A samozfejmé nesmim zapome- 
nout na dokonaly systém kamer, ktery jesté lep- 
si nez u UF’95 a uz tam byl dost dobry. Tady 
mate uplnou volnost pii vybéru pohledu. Muze- 
te hfigtém libovolné otacet, naklanét ho, vzdalo- 
vat ho ¢i pfiblizovat. Dale si vyberte zda se ma 
kamera zaméfit na vami ovlddan¢ho hrace, hra- 
ée s micem, jen mié nebo zda to ma kamera sni- 
mat z jednoho mista Ci se ma pohybovat atd. ‘To 
samé plati i opakovanych zdznamech, které se 
navic mizete ulozit na disk. 
















Intro je tady fakt hezky, a proto jeésté pripominam, 
ze 5 jeho spusténim pod Win95 budete mit velké 
problémy. Ale jinak opravdu pékny. 








Toc PRO'96 — 


Grafik SB 

animace: 90 

hoa 74 74 

Pauses? etre 
testov4no na: PC Pentium/75, = —t«s 
8 MB RAM, qs CD, SB. 
pro: systém kamer, animace hracd protl: 
ovladani 
Skalni priznivce amerického fotbalu ‘to 
asi Zaujme, (priznivce sporti mozna a o- 





: DENI (NA WYSI. Po technické strance 
ary tento fotbal jasné navrch. Cela hra bédi 
v 640x480, Gili viechno hned vypada realistictéji 
nez téch 320x200 u U'F’95. Navic jsou zde hraci 
daleko lépe rozanimovani a i celé okolf vypada 
daleko lépe. Ozvuéeni je tu také lep$i, rozhodci 
sice nejsou moc ukecani, ale alespon jsou vsech- 
ny zvuky provedeny lépe, véetné skandovani di- 
vaka a piedavani pokynié mezi hraci. Takze kte- 
ry je lep&i? Ani jeden z nich neni néjaka bomba, 
kazdy ma své vyhody i nevyhody, u mé to vy- 
chazi stejné. Proto mi to neda zavzpominat na 
stary Mike Ditka Ultimate Football, ktery jsme 
hravali pred néjakymi péti lety na Kunyho dva- 
asmSestce, a ktery sice nebyl v SVGA, ale jinak 
tyhle dva fotbaly pfekonaval po vsech strankach, 
bavili jsme se u néj vyborne. A to byl na jen asi 
étyfech disketach! Tim chci fict, ze i americky 
fotbal mize byt pro nagince velmi zabavny, 
a nejen lehce nadpriimérnou hrou, jako jsou ty- 
to dvé. A vite co, pfisel Krtek, tak si jdeme za- 
hrat Wormse. Cau —Lewis 
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DOPIS. Drahy Nicku, 

to, co ti chei riet, mé bolt vic nek Tebe. VE, mu- 
sela jsem si v hlavé srovnat vsechno co se stalo, 
prehodnotit nds vztab a muy postoj k zivotu. Pro- 
min Nicku, ale jd se 2a Tebe nemtizu provdat. 
Nedokdzala bych zit po Tvém boku, protoze bych 
Ti asi nerozumeéla. Byla jsem na veceri se svyim 
psychoanalytikem, ktery mi pomohl vrdtit se zase 
na noly. Mél pro mé problémy veliké pochopeni 
a dokdzal je vyresit. Zamiloval se do mé a jd do 
néj a rozhodli jsme se, Ze se vezmeme. Nehraje 
roli to, ze je bohatst nez Ty a md vet auto 
a pékny dim na predmésti, on je prosté jiny clo- 
vek. Je mi to lito, Nicku. Ziistaneme stdle prdteli? 

Tvd Sylvie 


ZAL. ,,Ziistaneme prdteli? Pche* Nick 2zmu- 
chlal dopis od své byvalé a zahodil ho do Spiny 
velkomésta u chodniku. ,,Sy/vie, cos mi to udé- 
lala? S psychoanalytikem? Boze...“ Nick se chytil 
za hlavu. Nic v jeho zivoté se nedarilo podle 
jeho piedstav. O praci pfigel, jeho nastavajicf 
jej opustila, nezbyvalo nez propit zbytek uspor 
v nejblizsi hospode. 


POKER. Tradi¢ni hra padouché i gentlema- 
nu, ale i obycejnych lidi. Princip je jednodu- 
chy - staci k sobé dostat karty stejnych hod- 
not, napf. dvé sedmicky (par), tfi krdle (trojic- 
ka), Ctyri esa (nejvyssi mozny poker), nebo 
postupky 9, 10, J, Q, K. apod. Karetnich 
kombinaci je v pokeru vice nez dost. Hodné 
uz tu bylo 1 her, kde se toto zabavni odvétvi 


JOSEF KOMAREK 


Ywo 










platforma: Atari ST 
doporuteno: Atari ST, harddisk 
minimum: Atari ST, 1 MB RAM 
existuje na: Amiga 
typ: poker , 
producent: Desert Star Software 
vydavatel: D.S.S. | 














Coz takhle dat si par- 
ticku pokeru s trvdymi 
chlapky z Hollywoodu? 


vyskytovalo. Hollywood Hustler se od téch 
ostatnich diametralné lisf - vypravi pfibéh chu- 
dika obyéejného Clovicka, jednoho z milidna, 
kterého pfestal bavit zivot. Jen vase hraéské 
uméni muze rozhodnout o tom, jak tahle story 
skonci. Jestli chudak Nick prohraje viechno co 
mél a ocitne se v nemocnici s mnohogetnymi 
zlomeninami, nebo nad sv¥mi soupefi zvitézi 
a tim ziské spoustu penéz i divku svych snd, 
ktera s nim zlstane az do smrti. 


FMV NA ST?. Hollywood Hustler se od ostat- 
nich pokerovych simulétordé li8i hlavné svym 
zpracovanim. Je protkan zdigitalizovanymi fil- 
movymi sekvencemi a vybornou hudbou, coz 
hre dodava4 neopakovatelnou atmosféru, nebot 
se tim dokonale vzijete do Nickovy role. Po fil- 
movém intru, jehoz obsah jsem vam uz vylicil, 
jste postaveni pied jediné menu, ve kterém 
muzete zapocit novou hru, provést LOAD/SA- 
VE pozice, prohlédnout si High-Scores, zvolit 
obtiznost a pocet kol a také konec hry. Zvoli- 
te-li start, ocitate se v jedné typické hollywo- 
odské hospidce. Spolu s vami ke stolu zased- 
nou frajirek Joe s Cernymi brylemi (to nejsem 
ja!), dustoch Slim Montana, o jehoz mnohych 
schopnostech vas jesté budu informovat, a tvr- 
dak Chuck s nepffjemnym chladnym pohle- 
dem. 
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1 grafika: 83 

5 zvuk: 82 

pro: filmové sekvence, vyborny zvuk, plno- 
Dali skvéla hra pivodem pro Atari. Ze 


eR ea, 
animace: 80 
hudba: 76 
testovdno na: Atari 520 STM, 1 MB 
RAM 
zpestreni, skvéla zabava proti: po par le- 
tech prestane bavit 
by herni ST trh zatal po nékolikaletém 
tichu zase vzkvétat? 





ZVUKOVA STRANKA VECLI. Tu si skuteé- 
né nemohu vynachyalit. Za¢ina to uz uvodni 
hudbou, ktera by se vlastné dala taky povazo- 
vat za zvuk, nebot je to jeden dlouhy sampl. 
VeSkeré sézky, dorovndvani, vyména karet, to 
vsechno je namluvené kazdou postavou zvlé¢. 
Kazdy ze zi¢astnénych jinak mluvi, tfeba Slim 
ma spravné opilecky hlas a vyslovnost mu _né- 
kdy déla problémy, Ovem nejlepsi jsou speci- 
alni hlasky a doprovodné ruchy pii partiéce 
pokeru. Obéas venku projede s désny¥m racho- 
tem tézky nakladak, nékde u baru zvoni tele- 
fon, pro nékoho pfijel taxfk a ozyva se bouch- 
ni dvifek u auta. Nutno upozornit na to, Ze 
Slim Montana hodné pije a nékolikrat za hru 
mu servirka nahofe bez dorucuje novou lahev 
whisky. Obéas také zacne Slim zpfvat ,,Since 
my baby left me...“, naéez jej Joe (fakt to ne- 
jsem ja!) okfikne: ,,Alright, Elvis! Shut up!“ 
Zylast dobra scénka je ta, kdyz si Slim upSouk- 
ne a ostatni zacnou kaslat a lapat po cerstvém 
vzduchu. Nebo vyhrajete se tfemi esy a Mon- 
tana jen vydechne: ,,Shit!“ Na to Chuck reagu- 
je vétou ve smyslu: ,,Do (pip) prace, ten ma ale 
kliku!“ Nelze opomenout ani riznd piislovi ja- 
ko napf. jednou si dole - jednou nahofe, ten si 
ty karty snad tiskne, risk je zisk a mnohé daléi. 


CO DODAT? Snad jen to, ze Hollywood Hust- 
ler zabira tti diskety - na prvni je hlavn{ pro- 
gram a intro, na druhé grafika a zvuky ke hfe 
samotné a na té treti jsou dvé verze outtra - 
a jde nainstalovat na harddisk nebo, miate-li 
vyssi pamét, i na ramdisk. O obroyském uspé- 
chu ST verze (ani to nevypada na 16 barev, 
co?) svéddi to, ze se autofi rozhodli zhotovit 
i verzi pro Amigy. A to je, myslim, dostate¢ny 
diivod pro to, abyste si tuhle hru koupili. 
—Joe 
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recenZe 


Championshi 
Manager 


TOMAS SMOLIK 


platforma: PC-CD 
minimum: PC 486, 8 MB RAM, 
ds CD 
v pFipravé: PC, Amiga 
typ: strategie 
¥4nr: sport 
potet hrata: 92 
tvarce: Oliver Collyer 
producent: Domark 
vydavatel: Domark 
datum vydanf: Fijen 1995 








AO as 


FA Carling Premiership 
— Averdgs Atten 


Bi 
ts 





Nékolik nezbytnych manazerovskych tabulek. Nej- 
vyssi navstévnost... 





eo 


..a celkové informace o ovladaném tymu. 
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Uvodni ,,intro“ je slozeno z titulkd a titulnich stra- 
nek novin se zkomolenym nazvem. Asi to ma byt 
vtipné, cha, cha. 


z vidim vsechny ty odptrce a kritiky 
fotbalovych manazerii. Uz slysim jejich 
argumenty, Ze je nikdo nehraje, tak 
proé se zmiiovat o daléfm z nich. Ze prej to 
nikdo nekupuje, ze ani pes po tom neStékne, 
pche. Tohle vse jsem tuSil, takze jsem si 
schydlné vyhledal Zebfitek nejproddvanéjsich 
her z poéétku ffjna na Amigy a PC. V kazdém 
zebti¢ku je alespom jeden manazér, nékteré 
jsou dokonce na piednich pii¢kach. Komplet- 
ni zebficky jsou nékde na této strance a pfe- 
svédéte se sami, ze napfiklad Premier Manager 
3 (z roku 1994) je na tom lépe nez Tie Fighter 
nebo Magic Carpet. Tim jsem vas asi pékné 
usadil, co? Takze mohu v klidu pokraéovat. 





PROC BY SE MEGABYTY NEPLYTVA- 


LO! Ackoliv by tomu mohl za¢atek nasvédco- 
vat, tak o zadnou oslavnou neptjde. Ne ze 
bych manazery odmital, to bych tento nere- 
cenzoval, Premier Managery od Gremlinii se 
mi dost libi a stale je hraji (ka%dej jsme néja- 
kej), ale tenhle si to prosté nezaslouzi. Ze zvy- 
ku jsem se podival, jak je cédécko zaplnéno 
a pfekvapilo mé, Ze skoro na 100%, Nevim 
prog, ale za¢al jsem se téit. Uvodni ,intro“ 
mé zas vratilo na zem. Sice jsem u manazeru 
ani Z4dné neéekal, ale kdyz se s tim tak vyta- 
hovali, byl jsem docela zvédavej. Hudbu jsem 
k tomu spustil az se specialnim parametrem 
(proé ?), ale stejné jsem ji prili§ nevnimal, ne- 
tusic Ze uz Z4dnou jinou neuslysim! Po skon- 
éeni intra si program z néjakého, urcité dobré- 
ho, diivodu étvrt minuty testoval CD mecha- 
niku. Pak jsem si zvolil anglickou ligu (na 
vybér je jesté skotska) a na fadu pfislo uklada- 
ni pozice (proé na zacatku hry ?). Ale i to 
bych pfezil, kdyby jedna pozice nezabirala 20 
MB! Pro srovnani jedna pozice z této hry zabi- 
ra vic nez ptedchozich pét v Excaliburu recen- 
zovanych manazerii dohromady!! Zkusmo 


Muze zabirat fotbalovy 
manazér 655 MB? Muze! 








Uvidite i informace o hraéich, ktefi nastoupili (hod- 
noceni, Zluté karty, stfidani atd.). 


jsem potom zkusil tuto pozici zkomprimovat 
RARkem a nejdel§{ 6 MB soubor se zpakoyal 
na 11 kB. To byla jen takova kulturnf vlozka, 
ka%dopédné soutéz o nejvétsi pozici by Do- 
mark urcité vyhral. 


JEN PRO TRPELIVE. Takto Sokovan jsem 
pokracoval dal, ignorujic poznamku z manua- 
lu o dlouhé éekaci Ihité. A skutecné, ukladani 
oné hafo dlouhé pozice trva opravdu dlouho, 
kolem 15 minut!! Uz jsem myslel, ze mé vo- 
mejou. Bohuzel ¢ekéni za to ani nestalo. 
Uvodni menu se pysni rozlifenim 640x480 
s fotografii néjakého stadiénu v pozadi, ale vy- 
pada dost nudné, kam se hrabe na menu od 
EA Sports. Zminovani o takové malickosti 
vam mozna pfijde zbytecné, ale behem hry se 
skoro pofad budete prodirat takovymito me- 
nu, takze by si trochu napadu zaslouzily. Na- 
vic pfechody mezi dalsimi nekone¢nymi me- 
nu trvaji nehorazné dlouho, zkratka zatim sa- 
mé odrazujici pfekd4zky, proto radéji piejdu 
k nécemu pfijemnéjsimu. 


MANAZEROVANI. Championship manager 2 
nabizi moznost stat se manazérem jednoho 
z desitek tymu britskych fotbalovych soutézi. 
Najednou mize hrat az 92 hraci. Na zacatek 
je pfipraven kompletni aktualni seznam zapast 
ligy a pohdri. Pies 4000 skutecénych hract 
a spousty informaci o kazdém z nich, vcetné 
jejich pfedeslych ptisobist. Fotografie wsech 
anglickych ligovych stadiénu. Volna ruka pfi 
tvorbé taktik vaieho tymu. Propracovany 
systém nakupu, prodeje ci pujcovani novych 
hraca. Pfi koupi hrace z neclenské zemé ES, 
potfebujete pro néj pracovni povoleni! Soubéz- 
ny pribéh evropskych pohdrovych soutézi 
a kvalifikaci na evropsky ¢i svétovy Sampionat. 
Jestlize mate ve svém tymu zahraniénfho re- 
prezentanta, byvate pfislusnym ndrodnim sva- 


BOT 


zem Zadan o jeho uvolnéni na kvalifikacnf ci 
piatelské mezistatni utkani. Mate Sanci mana- 
zerovat cizi ndrodni tym a zucastnit se tak MS 
ci ME. K dispozici jsou tabulky vsech divizi, 
lispénosti hracd pfi stielbé, tabulky nejlepsich 
stfelcii a nahravaci. Statistiky po kazdém ut- 
kan, spéSné zdsahy brankati, pribézné hod- 
noceni vasich uspéchii na postu manazZera (dle 
vzorce: B=GOLS*50+SHON*40+SHOF*10+ 
CNER*5 _ pfidar = (A+ B)*OSTD*CSTD* 
RIMP)/10000, to jen tak pro uplnost). Urkanf 
je komentovano Clivem Tyldsleyem (Match of 
The Day, Sportsnight atd.), na cédécku je pres 
étyti hodiny profesiondlniho komentafe. Brzy 
budou k dostanf i data disky s italskou, fran- 
couzskou ¢i némeckou ligou. Zkratka to vypa- 
da, ze je tu vse proto, abyste si mohli zkusit té- 
mét redlné ovladat fotbalovy tym. Jenze neni 
vsechno Spielberg, co se toci a vySe uvedene 
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CHAMPIONSHIP MANAGER 2 





gratike: 70° 

animace: 10 10 

hudba:s1000— 10 

meets 75 
testovano na: PC 486/80,8 MB RAM, | 
qs CD, SB16 
pro: srozumitelny komentar proti: vSechno 
trva strasné dlouho, nezaujme 
speciality: jedna pozice ma 20 MB 
Rozsahly fotbalovy manazér, ktery vam 
toho mnoho nenabidne. 





chyby jesté nevycerpaly 
vsechny zdpory  této 
hry. 


VZHURU DO PRU- 
MERU. Evropské sou- 
téze sice soubézné probihaji, ale s jinymi muz- 
stvy nez s témi, které se do nich loni skutecné 
probojovali. Kvalifikace také v pohode probi- 
ha, bohuzel s iplné odlisnym losem. Pfestupy 
jsou skuteéné velice propracovany, ale nékteré 
konkrétni prestupy jsou postavené na hlavu. 
Urkani j jsou mozna komentovana profesiona- 
lem, ale mimo Anglii absolutné neznamym. 
Pokud si po desatém utkani vypnete jiz stereo- 
typni komentaf, zbude vam to samé jen v psa- 
né podobé, nic jiného vam o zapase nevypovi- 










Informace o pfestupech zahranitnich hracd. Petr 
Kouba zrovna prestupuje do Flamenga Rio de Jane- 
iro aneb jediny Cesky fotbalista v jizni americe, na- 
hoda nebo nehoda? 


d4. VSechna menu jsou téméf identicka, za 
chvili v nich zabloudite. Fotografie v pozadi se 
brzy okoukaji. Tim jsem vycerpal rozbor gra- 
fiky. Hudbu opravdu uslysite jen v ,,intru’. 
Zvuky tvoii jen par vzdechti pfi hie a mluve- 
ny komentdi. Data disky jsou hezka véc, ale 
pokud budou provedeny stejné jako tato hra, 
jakoze asi jo, tak neni o co stat. Championship 
Manager 2 chce velkou davku_ trpélivosti 
a flegmaticnosti aby vas zaujal, pak vas mozna 
pobavi. Je ale daleko vice manazeru, které vas 
pobavi vice a diive. Tato hra je jen dalsim vy- 
sledkem zapliovani cédécek stovkami mega- 
byti zbyteénych dat. Uz se netéSim na verzi 


pro Amigu. —Lewis 


EW POWER GENERATION | SX 
D ROM SOFTWARE “3 


Nabizime pres 500 titula CD ROM software za velmi nizké ceny 
Nabizime zalohovani dat na CD (580 Ké) a barevné scanovani 
Priklady nasi nabidky: 


Encyklopedie: 
GROLIER MULTIMEDIA ENCYCLOPEDIA 1996 - 999 K¢é !!! 
“EAN ENCYCLOPEDIA- 499 Ké TRAVEL TO SPACE - 399 Ké 
BODY WORKS 5.0 - 799 Ké ART HISTORY - 399 Ké 
SPACE MISSIONS - 399 Ké WORLD ATLAS - 499 Ké 


CD DELUXE PACK 4 - 799 KE !!! 
id Atlas 4.01, U.S Atlas 4.0, Teaches Typing 2.0, Chessmaster 4000 turbo 


Hry a megapaky : 
AGIC CARPET 2 - 1499 Ke NEED FOR SPEED - 1499 Ke 
CAS ARTS pack - 1199 Ke CD 3 (Zool, Lotus 3, N. Mansell) - 399 Ke 
IPSTREAM 5000 - 799 Ke JUNGLE + DESERT STRIKE - 599 Ke 


MEGAPAK vol. 3 - 


.emming's 3, Megarace, TFX, Quantum Gate II, Cyclones, font Dragon's 
Lair Novastorm, Reunion, The Journeyman Project. 


MEGAPAK vol. 4 - 


Panzer General, Aegis, Space Ace, Tornado, Empire Soccer 94, Warriors, 
Dawn Patrol, Black Knight, Orion Conspiracy, Dragon Lore. 


MEGATRIPAK - 


Thunderscape, USS Ticonderoga, Cyclemania 


9 GAME PACK - 
F-29 Retaliator, Might & Magic 3, Robocop 3D, Epic, Chessmaster 2100, 
D/Generation, Push Over, Life and Death 2, Contraption Zack 


Hostalkova 8, 169 00 Praha 6 
heii eo edn (nove oe 


ST eee. 


eer 





..a mnoho, mnoho dalsich fascinujicich tituld |!!! 


Navstivte nas nebo kontaktujte na adrese: 
NPG sr.o., Blahnikova 5, Praha 3; 130 00 : 
tel/fax: 02/627 8607 E on > c ¥ 


jmenc a adresa: 


recenZe 


platforma: PC-CD | 
minimum: 386, 8 MB RAM, 
ss CD, Sound Blaster, Roland, AdLib 
existuje na: IBM PC 
typ: logicka 
¥4nr: dobrodruzna 
tvérce: Cauldron 
distributor: Vochozka Trading 
(Cechy), Riki (Slovesko) 
datum vydanf: jaro ‘96 | 




















ogické rychliky jsou pfirozenym, logickym 
vybérem, pokud hleddme hru vy niz by zla- 
té ¢eské ruci¢ky mohly tvrdé konkurovat 
zdpadnimu hernimu priimyslu. Vsechno ostatni 
je z mnoha hledisek pffSerné naroéné. Prtbéh, 
animace, renderované sekvence, atp. Na to 
viechno potiebujete spoustu ¢casu, kapital a taky 
lidi, kteff umf néco jiného nez jen chvastat se 
stylem ,Tohle bych zvlddnul levou zadni. To 
moje verze enginu by béhala o takovejch ctyricet 
procent rychlejc (teda kdybych chtél, ze jo)”. 
Kde to véechno najit? Odvazlivet, kteri ,,na to 
maji je mezi nami spousta (verte, ze vim o cem 
mluvim), ale vétsina z nich odpadne po tom, co 
zjisti, Ze délat zabavné hry, neni viibec zabava, 





ale pékné tvrda makatka. A tak z téch vSech vy- 
svitne jen par silnych, kteff to nakonec dotah- 
nou az do konce. Jak miizete sledovat ze stranek 
Excaliburu, jejich dila se neustale zlepsuji. 

Prog se ale v8ichni zuby nehty drzf tak naro¢- 
nych typti her, jako jsou adventure, nebo strate- 
gie, to je mi zahadou. Kdyz si vezmeme vsechna 
pro i proti, je az s podivem, Ze si zatim nikdo ne- 
sednul k tomu, co ma kazdy z nds doma - ke 
stolu - a nepouzil to co kazdy z nas doma na 
tom stole ma - papir a tuzku - a nepouzil to, co 
by mél mit kazdy z nas i y té nejzapadlejéi ves- 
niéce v hlavé - mozkové zavity - a nedal dohro- 


Te 


KAREL TAUFMAN 


mady pfevrat podobny Zetrisu. Byl to preci prave 
Tetris, ktery se v podobné Silenych podminkach 
zrodil. A kdyz uz ne piimo revoluci, tak aspon 
pofadnou logickou patbu, jako byl svého Casu 
treba Pushover. 

A tak kdyz se nikdo z nas nemél k tomu, aby 
otidsl lesenim herntho primyslu, museli prist 
nasi bratja slovdcici a ukazat nam zac je toho lo- 
ket. V této recenzi se budeme bavit o jejich pro- 
duktu, kter¥ se jmenuje QUADRAX. QUAD- 
RAX je logicka hra. QUADRAX je hra ze Sloven- 
ska. QUADRAX je totalni bozarna. 

Hned jak jsem dohral posledni, dvacaty level 
volné sifitelného dema, bylo mi jasné, ze pred 
seébou mame novou bombu na hernim trhu (a to 
nejenom zemi koruny ceské, protoze Quadrax se 
bude prodavat i na zapadé od nasich hranic). 
DalSich osmdesat leveli, které jsem dostal na cé- 
dééku s kompletni hrou mij piivodni nazor ni- 
jak nezyyklalo. Quadrax je bomba a Kolumbovo 
vejce zdroven. Pokud neznate tu o Kolumbovu 
vejci tak to bylo asi takhle, KryStof sedél v hos- 
podé a hromada méStani se mu smiala, ze obje- 
vit novy kontinent nic neni. Byl tam odjakziva 
a Kolumbus k nému jen doplul. Kolumbus se 
usmal, fekl si krasmé servirce o jedno uvafené 
vejce a pak smisky pozadal, aby jej postavili na 
§pitku. Kdyz se to nikomu nepodafilo, Kolum- 
bus se uSklibl, natukl Spicku vajicka a pak na ni 
vejce postavil. Je to snadné, jen na to prfijit. 
A presné to samé je Quadrax. Mate pocit, ze né- 
co takového pfece muselo napadnout spoustu ji- 
nych programdtori, designéri, _ pletichart 
a chlubilka - a vida, ono ne. 

V téhle bozdrné ovlada hra¢ z klavesnice dva 
pandulacky, ktefi se pohybuji po plosinkach. Co 
obrazovka to spousta ploginek, to jeden level. 
Cilem je pfelézt pies plosinky az k vychodu. 
Problém je v tom, ze panduldcci mohou pfelézt 
jen pies nékteré ptekazky, kterych se jim do ces- 
ty stavi vic nez dost. Je to jako v zivoté. Ty pfe- 
kazky, pfes ktreré nemohou pieléct normalné 
musf pfekonat nejprve jen presouvanim tézkych 
balvani, které pfemosti propast, udélaji schod, 
nebo jen uhnou z cesty. Uz tady zacinaji praco- 
vat vase mozkové butiky, kdyz je potieba dotlacit 
spravné kameny na spravna mista ve spravném 
pofadi a jesté k tomu spravnym pandulakem. 
Pak se k tomu pfidaji jeSté packy a mizejici plo- 
Sinky, k nim pifibudou magnetické kostky, vyta- 


hy a teleporty. VSechno korunuji jedno, nebo vi- 








cesmérné prichody. Pokud mate level dokoncit, 
musite se pies vSechny tyhle nastrahy prodrat 
a dotlacit oba (!) hrdiny na plosinku ‘vychodu. 
To zdiiraznéné oba je diilezité, Mnohdy se vim 
totizZ stane, Ze uz vam modry stoji na plosiné, za- 
timco ¢cerveny se ane pofdad nemtize pohnout. 
Modry pak musi pielézt puilu obrazovky, aby 
éervenému pomohl a odvali Sutrak. Jenomze ted 
zase uvizl modry. Cerveny kapdnek popojde 
a stikne pdécku. Plosinka pod modrym se pro- 
padne a oba ted mohou bez problémi dojit 
k v¥chodu - vy tom lepsim pfipade. 

Tak to by byl koncept. Ale at je koncept sebe- 
lepsi, j je leda tak pro kocku, pokud maji jednotli- 
vé levely hry mizerny design. Na jejich provede- 
ni stoji 1 pada kvalita logické hry. Co se tyka 
Quadraxu, nejenom %e byste se neméli bat, ale 
méli byste se pékné uklonit, protoze tady si dal 
nékdo pofddnou praci. Za¢ina to hezky poma- 
loucku, polehoucku, takze prvnich deset urovni 
viastné miizete brat jako tutorial a pak se to po- 
malinku rozrista a komplikuje. Pribyvaji nove 
piekazky a cesta od startu k cili je stale kompli- 
kovanéjgi. Prosté lahoda. Pochopitelné, ze se 
vam nékedy miize stat, Ze v levelu zakysnete a dal 
se ani nehnete. ZAdné strachy bragi (a Sostry?). 
Pfipravil jsem tu pro vas vsechny kédy, takze 
kdy2 zakysnete, skocite si dal a k zakysu se vrati- 
te pozdéji. Jen pockejte, jak vas to potom najed- 
nou trkne a budete se divit, jak jste nad nécim 
takovym mohli viibec pfemyslet. Jenom si hezky 
odgkrtavejte ty urovné, které jste prosli a béda, 
jestli je nebudete mit za mésic vsechny okfizko- 
vany! Zarazime vam piedplatny Excaliburu. Jo, 
uz to je dohodnuty. 

Jako kdyby nestacila samotnd hra, sednul si 
dajaky pisalko za stél a napisal dlouhy pribeh, 
ktory Q-drax doprovadza. V ném se dozvime, ze 
cerveny a modry nejsou cerveny a modry, ani 
éervend a modra, ale Mike & Alex. Dva brasi na 
salasi se vydavaji po stopach tajemneho chramu, 
ktery se v pravidelnych intervalech objevuje na 





raznych mistech Zemé. Egypt, Mongolsko, do- 
konce i nad hladinou mofe. Legendy pravi, ze 
v chramu sidli polobih, ktery si nepfeje byt ru- 
Sen a tak neni divu, Ze se nikdo z vyprav, které 
chram lokalizovali, nevratil. Jednim z téchto ne- 
Stastniku je i Mikiiv bratr. Co nasleduje je vam 
jasné. Co vam ale jasné byt nemtze, a ono to ta- 
ky bude znit pékné divné, je fakt, Ze tenhle pri- 
béh je docela zajimavy. Zatimco vétSina podob- 
nych doprovodnych sekvenci se omezuje na je- 
den obrazek s textem ,A jejich dalsi cesta vedla 
na sever!", tady si fakt poctete. 

Story se na hrace vyléva v pravidelny rch inter- 
valech mezi nékolika levely, pficemz jeji prvni 
é4st piesluhuje i jako intro. Nechybi tu ani stan- 
dardni renderované obrazky. 


HUDBA A ZVUKY jsou kapitolou samou pro 


sebe. Pokud o¢ekavate veselé tunes typu , Sla 


Naninka do zeli, do zelf,...“ tak svij posto} 
hezky komplexné pfehodnotte a to pékné 
rychle. Hudba u Quadraxu je tajemna, 
pochmurnd a silné emotivni. Perfektné 
navozuje atmosféru tajemného chramu s neu- 
stalou piitomnosti zla. Zvuky ji neztstavaji 
v patach. I kdyz abscenuje tapkan{ nozek 
malych pandulaka, kvadry vydavaji pfi posou- 
vani kvalitni pazvuk tlacéeného kamene, 
dopadaji z perfektnim thud“ apod. Zvuky 
jsou prosté total a je Skoda, ze jich tu neni 
o trochu vic. 


ANIMACE najdeme jak klasicky v pozadi, tak 
pfi nékterych akcich, jako napf mizeni dvou 
speal kvddri. Mike i Alex hezky tlapkaj nozka- 
mi a na prvni pohled nema jejich animace chy- 
bu. Po chvili vim ale dojde, ze jsou jejich télicka 
trochu topornd. Snad by se to dalo napravit, 


Fy M& staiika: 80_ 

animace: 70 

hudba: 80 

= zvuk: 70 

testovdno na: 486/33, 8 MB RAM 
pro: Absolutne abnormalni hratelnost, ja- 
kou na soucasnem trhu jen tak nenajdete. 
proti: Nékteré renderované animace. 
Ani génius logickych her Alexej 
, letris“ Pajitnov by se nemusel za 


Q-drax stydét! 


kdyby jim vlaly vlasy jako Lemmings. Ale to tlap- 
kani nozkama je taky docela roztomily. 

A jedna perla na zavér. Osmibitovou verzi Q- 
draxu (pro ZX Spectrum) prodaval na Slovensku 
Ultrasoft. Shodou okolnosti, nebo taky zakoni- 
tostmi osudu ji méli na svédomi ti sami lidé, 
kteff stvorili jeho PC verzi. 

Protoze vam je to uz tiplné jasné a mnozi 
z vas docitaji tyto radky na cesté do nejblizsi 
pocitacové prodejny, provedu bleskové shrnuti. 
Quadrax je absolutni bozarna, jaka tady uz 
dlouho nebyla. Tam, kde mé toralné zklamal 
Breakthru od Alexeje ,, Tetris“ Pajitnova, tam mé 
Quadrax ptivadél k totalni extazi. A vas do ni 
dostane taky! —KaT 





Hry s Geskymi priruckami nakoupite jediné u nas! 
Napiste si o kompletni katalog her pro PC, Macintosh, CD32, SEGA, Nintendo a dalsi. 


Ukazka nékterych her s éeskymi priruckami: 





PC DISKETY: 








EJ 
1 999,- Ke 


<niee ree en eo nie eae 
Dungeon Master II 1 499,-Ké Command & Conqueror 1 799,- Ké 
Gunship 2000 599,-Keé Dungeon Master II ih Fee <o 
Inferno 1 549,-Ké — Full Throttle is? \o yen a 
Lion King 849,-Keé | Gunship 2000 599,- KE 
Subwar 2050 599,-Ke = Inferno 1 899,- Ke 
SECM LileLs 4 1 499,-Kée — Ishar Trilogie nv Lee Ca 
UFO 599,-Ké Knight's Chase 1 449,- Ke 
CIM Lilere.s ro Ca 


Terminator: Future Shock 1 699,- Ke 








ee BPM Se UFO / Master Orion ih) 2ea Ca 

Ny ene a Rosen 999,-Ké = Warcraft Il 1 849,- Ké 

Gloom LS Po Co on) ih A pon <s 

Magic Island oR 

toy et ey yA] en Ca mee 

Subwar 2050 eo lalla | 

UFO 649,ke MACINTOSH: 

Worms 1 149,-Ke Dungeon Master Il 1 390,- Ke 
aU bites mee) in): \o den ea 
Marathon ye hh eee ee 

Pokud jiz dotyénou hru mate, samostatny Marathon II (CD) 1 699,- Ké 

System Shock (CD/PPC) 1 890,- Ke 


€esky manudl Vam doddme pii koupi jiné hry. 
exe BBS spol. s r. o., Plzenska 9, 405 61, Décin IV 
Tel/Fax: 0412/283 11, kl. 141 
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recenZe 


ézko si asi Ize pfedstavit méné originalni 
piibéh, nez ten, ktery na vas éeka u nove 
hry od firmy Electronic Arts, nazvaneé 
Shockwave Assault. Zemé je zase v ohrozeni, di- 
ky obrovskému pfivalu vetfelci, snazicich se 
dobit nasi rodnou planetu. Skute¢né nevim, co 
na nf tyto ,hrozné“ kreatury pofad maji. Jako 
kdyby tu snad bylo néco, co by ndém mohli za- 
vidét. VSechny ty nemoci, valky, smog, otrave- 


né feky, znecisténd mofe atd. Ja bych to tu ne- 


dobijel, ani kdyby mé nékdo nutil.... 


Mate radi dobre 
3D strilecky? Tak to 
jste na Spatne adrese. 








, lakto vypada boj ve skuteénosti. Jednotvarny, 
nudny a oSklivy." 


TAK TOHLE NAS TEDY CEKA? Skutec- 
nost je v8ak asi jind. Zfejmé stale existuje mno- 
ho lidi, kteff si mysl{, ze nam hrozi ohrozeni 
z vesmiru a stale tvofi nové a nové hry, zabyva- 
jicf se timto tématem. A tak se také na hernim 
poli objevila nova, tak trochu trojrozmeérna stfi- 
letka Shockwave Assault, ve které je na vase bed- 
ra poloZen nelehky a Casto se opakujici ukol - 
zachranit Zemi. Zase to na vas vsichni nechali 
a tak nezbyva nez zasednout do kokpitu speci- 
dlné upraveného letounu a vydat se bojovat na 
rizné C4sti nasi planety. Mist, kde je zapotrebi 
vasi dovednosti, a cil, které musite sestfelit (te- 
dy vetielci) je mnoho, takze se nemusite bat, ze 
byste neméli do ceho pichnout. Prace bude roz- 
hodné dost, ale bojim se, ze vas zajem o ni jiz 
tak velky nebude. Nejenze piibéh hry za moc 
nestoji, ale ani hra samotna vas nicim neprekva- 
p{ ani nepobavi. Jedna se totiz pouze o jakési 
napodobeni trojrozmérné stiflecky. Vy sice vidi- 
te vse 3D, ale pokud se v tom chcete také nale- 
zité pohybovat, zjistite, Ze to jiz tak uplné moz- 
né neni. Lze se sice ménit smér dopiedu, doza- 
du, nalevo a napravo, ale pohyb nahoru a dold 
je pro hrace navzdy zapovézen. A to jeste neni 
vsechno. Navic musite létat pouze v urcitém 
pasmu, vyznaceném na mapé. Pokud piekrocite 
jeho hranice, zaénou vam rychle ubyvat Stity 
a pokud se nevratite zpet, brzy pristanete na ze- 
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selon stojaty shee —— 
ze hry. Nenito krasa?“ 2222 





» lohle je obrazek z druhé Casti. Ano, autofi, aby 
toho nebylo malo, pfidali rovnou jesté pokracovani, 
které se odehrava na vetielecké planeté.“ 





»wezismarja, uz jsou tady!" 


mi ve vice c4stech, nez pfi startu. Jelikoz auto- 
riim asi doSlo, ze jejich hra je znacné neorigi- 
nalni, zafadili jeden novy prvek, ktery zatim 
nebyl nikde jinde pouzit. To jak jste si vedli pri 
plnéni vadich tikolii se dozvidate az na konci 
kazdé mise, takze pokud jste néco prehleédli, ne- 
zbyva vam nez to letét celé znova, A to nenf{ 
zrovna velka legrace, kdyz jedna mise trva skoro 
patnact minut. No asi to ma byt zabavne. 


KOUKAME SE Z OKEN. Provedenj této hry 
asi také nenecha vetsinu lidf v klidu. Na krabici 
je vypaleno znameni, které urcuje, ze zarucené 
pod nicim jinym nez Windows 95 to nepustite. 
A i pod nimi to nebude nic jednoduchého. Pro 
zobrazeni je pouzito primého pristupu do video 
paméti vai grafické karty, pomoci pomerné no- 


















orcs PC- cD 
doporuteno: Pentium 120,. 
16 MB RAM, qs CD, 2MB SVGA 
minimum: PC 486DX2/66, 
& MB RAM, ds CD 
typ: simulator 
Zanr: sci-fi 
tvirce: Electronic Arts 
distributor: Electronic Arts 
datum vydanf: prosinec 1995 






PETR SLOVACEK 


vych driver Direct X. Vysledek je ten, ze se 
rozloucite s krasnym a kradenym prostfedim 
Windows 95 a hra zaujme veskery prostor na 
vasem monitoru, Opravdu nechdpu, proc jsou 
pak zapottebi ty Wokna, kdyz jsou vSechny je- 
jich funkce vypnuté. Vlastnf hru Ize spustit 
v nékolika rozliSenich a s riznym poctem barev. 
Oviem na to, aby se Shockwave Assault spustil 
v hi-coloru, musi byt vaSe video karta vybavena 
alespon dvémi megabyty paméti. Musim ale 
uznat, Ze i na mém starém Cirrus Logicu bézel 
pomérné slusné i v tomto ,hodnébarevném*” 
médu. Asi by to vyfesilo stredné rychlé Penti- 
um a vice megabytu pameti. 


TAK TAKHLE RADSI NE. Mém dojem, Ze 
jsem vam tuto novou hru jiz popsal dostatecné. 
Mozna, ze nejsem ten pravy; a mozna dokonce, 
Ze jsem ten levy, ale mé prosté nijak zvlast neu- 
chvatila. Nevynika v zadné oblasti a tak se z ni 
stava béind a primeérna stiilecka s béznym 
a primérnym pribéhem. A my tu pfece snad 
nejsme od toho, abychom hrali bézné a pri- 
mérné hry. A nebo ano? —Twyn 
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2 grafika: 72 

5 animace: 76 

hudba: 65 

zvuk: 78 

testovano na: PC 486DX4/100, 8 MB 
RAM, ts CD, 2 MB SVGA 

pro: co Fici mam, nevim sam proti: pré- 
mérna grafika, piibéh, hudba atd. 

Jestli mate radi tento typ her, zahrajte si 
radéji Terminal Velocity. Proc se zabyvat 
primérem, kdyz existuje nadprimér? 
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platforma: PC-CD 
minimum: 386 $x/35, 
4 MB RAM, 512 kB VESA 
doporugeno: 486 DX2/80, 
8 MB RAM, SVGA 1 MB 


typ: sport 
Z4nr: tenis — 
producent: DDIM ; 
datum vydanf: tinor/brezen 96 


asi milf (Séf)redakrofi nahodili tuto hru 

na redakéni 486 DX2/66, 8 MB RAM, 
| Trident 9000 a na monitoru se zjevilo 
piigerné trhané intro, v némz si pinkali dva 
dobie vymodelovani, zato vsak pouze jinak ba- 
reyni chasnici. Amph nastavil v Gvodnim me- 
nu play game, nebot kdo by z fleku chtél hrat 
tournament nebo sezénu, Ze. Pak se objevil vy- 
bér hrc (54) a jejich rodnych kondin (16), 
kde mé pfijemné piekvapila neabsence Ceské 
republiky. Piisla vsak studend sprcha. Teprve 
z Virtual Tenisu jsem se dozvédél, Ze nasi teni- 
sovou reprezentaci tvofi Daniel Vacwk, Karel 
Navacek, Petr Kurrda a Slava Dovedul. Pokud 
bych byl velmi tolerantni a odpustil spanélske- 
mu tvurctim patna ceska jména, nepochopim 
uz chyby jako Boris Beckur nebo Michael 
Chwuang. No nic. Podobné jako v pocitaco- 
vych hokejich, i tady jsou statistiky (Becker vse 
okolo 90%, vySe zminény Slava Dovedul asi 
45%). Vybér hrace svétového véhlasu je Vam 
ale platny jako mrtvému zimnik, jelikoz vami 
ovladaného Beckera s lehkym srdcem Younes 
Aynaouy roznese na kopytech. Nezbyva nez si 
vybrat barvu dresu (piekvapive chybf bila, div- 
né, Ze?) a povrch (na vybér jsou ¢tyfi) a vrh- 
nout se do hry, Na obrazovce se objevila ceska 
viajka a z bedynek se poéala linout ‘ie Za- 
timco hru provazejici hudba neni nic moc, 
vsechny hymny jsou valné kvality, takze po 
intru dalsi plus. Kamera obkrouzila naseho 
Kurrdu a totéz se opakovalo u soupete. Ale co 
to? Po takovych sekvencich jsem rozhodné ne- 
éekal tyhle tfaslavé hromady pixelii! Podani. 
Zvuk nic moc, ale neni to nejhorSi. Pékna ani- 
mace, da se smérovat, zatim to neni nejhorsi. 
Graficka karta pracuje, mitek rychlosti 4 
Km/h ladné pfekonal sit a hromada barevnych 
étverecki na druhé strané kurtu se dala do po- 


hybu, brr. Chee to lepsi masinku, fekl jsem si 





40 ET ae | 
a | 


haste csi 


4S5E&T &@ SET 3 SEF 
es et 4 : 
—= 40 HICBREL CADRE 


a odnesl si hru domi. Uvodni procedura se 
opakovala, intro se uz necukalo, no slava. 
V menu jsem zaregistroval Jukebox, tak jsem 
ho prubnul: na vybér tu je Sest skladeb, nékte- 
ré priserné, jiné slusné. Preskocil jsem animace 
a dal se do hry. Vascho hrace vidite zezadu, coz 
nen{ zrovna stastna volba, ale to bych pfedbi- 
hal. Mraky v pozadi zbésile ubihaly do pryé ta- 
kov¥ym tempem, ze jsem oéekaval vichfici. 
Kurrda dvakrat Silenou rychlosti hodil mi¢kem 
o zem a nez jsem se nadal, napalil jej na soupe- 
fovu polovinu. Souper mi jej vratil driv, nez 
jsem se vzpamatoval, ¢imz chci fict, ze na 
opravdu rychlych potitacich s 1 MB VRAM 
vyse je hra nehratelné rychlaé, zatimco na 
486ce se $patnou grafickou kartou je pro zmé- 
nu nehratelné pomald. Takze jsem vypnul tur- 
bo, coz nepomohlo, poté jsem vypnul kopro- 
cesor, coz micek neznatelné zpomalilo a nasle- 
doval graficky akcelerdtor, coz u bylo znat. Tak 


se do toho koneéné dame. 


OVLADANI. Hréée logicky ovlddate Sipkami 
a odpalujete CTRL. Zarazilo mé, ze hraci ré- 
méf nepouZivaji backhand - za tfi dny hrant je} 
mnou ovladany hra¢ uzil dvakrat. Odpal sou- 
pefe je zndzornén teckovanou Carou. Kdyz pii- 
béhnete k C4fe zleva, hra¢ mitek odehraje for- 
handem, potud nic proti. Pokud vSak k trajek- 
torii pfistoupite zprava, hra¢ se jednim velkym 
trhnutim pfesune na levou stranu a mi¢ odpali 
opét forhandem, coz vypada jesté hire, nez to 
zni. Dal&i vtipna situace: soupe? stoji vprostied 








VIRTUAL TENNIS 


grafika: 57 

animace: 47 

hudba: 50 

zvuk: 72 

testovano na: Pentium 75, 8 MB RAM, 
ds CD, SVGA 2 MB, $3 968 

pro: intro, viajky a hymny 16 stati, smé- 
rovani udert protl: zkomolena jména, hud- 
ba, animace, nesmyslené doskoky 





svého étverce, vy mu poslete mi¢ek do rohu, 
vitézné zajasate a on se odrazi a v letu micek 
odpali. Jednou, jako exhibici pro divaky, bu- 
diz, ale hraci (vas hraé dokonce automaticky) 
tuhle fintu poziji treba padesatkrat za zapas, 
coz uz je trochu moc. Mimochodem, kombi- 
nace trajektorie a pohledu je natolik zkresluji- 
ci, ze vam Casto micek proleti mezi nohama 
nebo ho podbéhnete ¢i nedobéhnete, coz hra- 
telnosti zrovna nepridava. Abych pofad jenom 
nehanél, tidertim se jednoduSe urcuje smér 
a sila, coz vede k docela péknym vyméndm. 
Soupefi nejsou z4dni neumélové a to spolu 
s vyse zminénymi ,,vylepSenimi“ vede k dosti 
tvwrdé obtiznosti. Pokud se budete citit na tour- 
nament, miizete si vybrat US Open, Wimble- 
don, Roland Garos nebo Australia Open; zad- 
ny rozdil v prostiedi, podnebi nebo tak néco 
vsak nehledejte. Podobné je to se sezénou - 
obdoba kampané v simulatorech. Takze nezby- 
va nez: 


SHRNUTI. Tenis nen{ zrovna PC doménou. 
Kazdy druhy Amigacky tenis je hratelnéjsi 
a vyvedenéj§i nez tenhle tenis, kterému se 
z mné neznamému divodu fika Virtual. Kdy- 
by tahle hra byla freewere, urcité by se naéel 
nékdo, kdo by si ji obéas zahral, ale jako ko- 
meréni zalezitost vyzni spiSe jako Spatny vtip. 
Takze si radéji zahrajte néjaky jiny sport, treba 
golf. —Rattle 
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recenZe 


Ulti 


platforma: PC 
minimum: PC, CGA 
existuje na: Mac, PC 
typ: RPG 
¥4nr: fantasy 
producent: Origin 
vydavatel: pivodné Sierra 
On-Line, dnes Origin 
distributor: pfivodné Sierra 
On-Line, dnes Origin 
datum vydanf: 1983 
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Hrad Lorda Britishe se shodou okolnosti (mozna) 
nachazi v mistech dnesniho Londyna. 


-evenge of Enchantress je prvn{ Ultimou, 
kterou Richard Gariott (vice viz profil 
Originu Ex 51) napsal kompletné v as- 
sembleru Appla II 6502. Pii hrani ale znatelny 
rozdil nepocitite (mozna proto, Ze se jedna 
o konverzi na PC). Hru vydala pivodné Sierra 
On-Line, kera si Gariotta ziskala slibem, ze L/2 
vyjde v krabici a s platénou mapou. Od té doby 
vychazeji s takovou piilohou vsechny Ultimy 
(vyjma levnéjsich budget verzi, tam je mapa na 
tvrdém papffe). Pii pfevodu na PC dostala U2 
pouze CGA kabatek, takée se na rozdil od své- 
ho piedchiidce odehrava pfevazné v tajemné fi- 
alové barvé. Hfe to sice nejprve pfidava na at- 
mosféfe, ale s postupem Casu se absence barev 
zacina jevit dnesnimu hraci jako nepfijemna va- 
da na krase. 





Zajimavym problémem jsem proésel hned pi 
prvnim startu hry, kdy mi hra nékolikrat nau- 
étovala Divide Overflow Error. Problému j jsem 
se nakonec zbavil tak, ze jsem pfi nahravani hry 
prepnul PC z 33MHz na 16 MHz. Podle mych 
informaci by se mélo jednat o poztistatek diske- 
tové copy protection z daynych let. Béhem hry 
jsem pak mohl vratit procesor zpét na 33MHz 
bez jakéhokoliv problému. 


DRUHE DOBRODRUZSTVI V SOSARII. 
Piibéh U2 pokracuje tam, kde Ultima I skonci- 
la. Ackoliv likvidact Sileného ¢arodéje Mondai- 
na osvobodil Avatar Sosdrii od jeho Cerné ma- 
gie, pfivolal tim zaroven pohromu jesté nicivejsi 
- ¢arodéjku Minax. Minax byla Mondainovou 
milenkou a ztratu svého druha jen tézce nesla. 
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Pro vSechny ty, kteri se jesté stale nenechaly zla- 
kat falesnymi pozlatky dnesnich multimedii, ale 

i oro ty, kteri si chtéji zvysit vzdelani aniz by mu- 
seli hrat kazdou hru je zde t recenze druhého dilu 


legendy z nejlegendova- 
téjsich - U/tima II - 
Pomsta Carodéjky. 


Z tohoto divodu zaéala s postupnou likvidaci 
Sosarie. Avatar je tedy opét pfivolan, aby ji od- 
stranil. Dokumentace hry dokonce uvadi (patr- 
né y ramci obohaceni prostoduchého pfibéhu), 
ze se objevili zpravy, ze Avatar byl hnan i viastni 
#4rlivosti na krdsnou Minax. Jak ale dale uvadi 
manual, tyto zpravy nebyly nikdy podlozeny. 
Jo, nepodlozen¢ zpravy, to my tady ve stiedni 
Evropé zname. No, nic. 

Sosarie tak, jak jsme ji znali z prvni Ultimy 
uz neexistuje. Richard Gariott si jednoduse ne- 
delal en s kontinuitou pfibéhu a vytvoiil 
mapy inspirované pfevazné podle Zemé a jejich 
kontinenta. Poprvé se zde objevuji Moongates - 
teleporta¢ni brany, které tentokrat Avatara pfe- 
naseji mezi jednotlivymi Ccasovymi obdobimi 
existence Sosarie. Cestujeme mezi lety 2110, 
1990, 1423, 9000000 pred Christem a casem 
legend. Punti¢kafi se mozna podrbou za usi 
a poznamenaji, ze na§ letopocet by se v Sosarii 
asi nepouzival a tak jsem nemeél pouzit ono 
»pted Christem", ale pfesné to samé znaceni 
pouziva Richard Gariott - BC = Before Christ. 
Navic je tu i mnoho dal8ich naznaka, ze vlastné 
nejsme v Sosarii, ale na Zemi. Po jaderném ho- 
lokaustu zistane na planeté v8eho vsudy jediné 
sidlo - Pirdtsky pfistav, ktery by vyjma své loka- 
ce mohl byt docela dobte Moskvou. Je tam to- 
tiz Red Square - Rudé nameésti, TASS 1 KGB, 
Ti pesimistiétéjsi z nds v tom hned vidi klasicky 
stret vychod x z4pad a jeho vysledek. Je to pray- 
dépodobné i diky tomu, Ze hra vznikla daleko 
pied prolomenim Berlinské zdi. Na druhou 
stranu nam Gariott dava jedno pfesvédcivé zna- 
meni, Ze na Zemi nejsme a vSechno okolo je jen 
a jen shoda okolnosti. Toto znamen{ najdeme 
v roce 1990, kdy jsou Aljatka a Kaméatka jesté 
stale spojeny pevnym pevninskym mostem. 

Samotné éasové zony slouzi bohuzel jen a jen 
ke zpestieni hry a v dne’nif dobé by piilis neob- 
staly. Wiechno v nich totiz vypada uplné stejné 
- postavicky, vesnicky, akumulace démont 
a balroné, dokonce i pirdtské lodé. Jen konti- 
nent se trochu méni, ale i na tom najdete mezi 
lety 1423 a 1990 tézko néjake zmény. 


DISKONTINUITA A RICHARDOVA TA- 
JEMSTVI. Mezi Ulimou 1 a Ultimou 2 je vi- 
bec mnoho vyraznych skoka v kontinuité pji- 
béhu. Kromé zcela odlisné mapy Sosdarie neni 
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Jediné mésto, které na Zemi zbude po jadernem 
holokaustu 2111 miuvi celé rusky. Nevtiravé to ko- 
mentuji ostrivky v mistni fece. Tri Sestky - 666 - 
znameni dabla. 


nic tam, kde by to mélo byt a téméf nikdo neni 
tam, kde bychom ho o¢ekavali. Pozdéji velmi 
proslavené mésto Britain zmizelo uplné a Town 
of Linda se zcela piemistilo. Saiek Gwino je 
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zpet v Britishové palaci a lolo se dal dohromady 
s Gwen a spoleéné kfepci vy malém domecku 
v New San Antonio. Lord British zije jak v roce 
1423, tak v roce 1990. Brrr, az mi jde z toho 
mraz po zadech., lolo y San Antontu, 

Aékoliv se hra propaguje slovy ,,budete moci 
létat na kteroukoliv planetu naseho solarntho 
systému’, neocekavejte od toho zcela nové své- 
ty. Kromé planety X jsou vSechny dalsi jako 
Neptun, nebo Mars zcela irelevantni a viibec na 
né nemusite vstoupit. Najit je je pékny offsek 
a budou tak patfit jen zarytym fanouskim sé- 
rie. Na druhou stranu, pokud se probojujete 
tteba na Neptuna, dostanete se do jakési obdo- 
by skautského tabora se specializaci na pocitace 








Nékteré NPC postavicky vam pfipadaji, jako kdyby 
do svéta Ultimy vibec nepatiili. Warren Beatty? Di- 
anna Keaton? A to neni vS5echno. 





- Computer Camp. Najdete v ném dokonce Ri- 
charda Gariotta fingované maskovaného pseu- 
donymem Garriott. 

Ultima 2 je viibec plna humoru odrazejiciho 
ego Richarda Gariotta. Misto klasickych hos- 
pod, jaké zname z fantasy RPG her tu jsou Mc 
Donnalls, nebo Jack in the Box. Jeden obchod 
se zbranémi se jmenuje Death'n Destroy, coz je 
klasicka podoba nazvii nékterych malych ob- 
chidku v Americe. 

Velmi zahadnym jevem pro hard-core fanous- 
ky Ultimy jsou pak néktera jména NPC postavi- 
éek, jako jsou David Alpert, nebo Gerry a John 
Mayerovi. Tyto postavy pronaseji véty typu ,,Uz 
se ti to nékdy stalo?", nebo ,,Uz zname malé po- 


citace!". Vypada to jako sekvence vytrhané z Ri- 


chardovy pameéti. Néktefi lidic¢kové dokonce na- 





razeji na Ultimu jako hru. Rudy pirat se chlubi, 

ze cracknul Ultimu II, a Howie the pet dorazi 
na Garriotta, kdy ze uz bude Ultima IT hotova. 
Clovék by si skoro myslel, ze Gariott Ustimu IT 
kompletoval, 
néjakém détském tabofe. Navic se mizeme do- 


kdyz pracoval jako instruktor na 


myslet, ze ho déti pékné otravovali. Staci se po- 
divat na taboracek uprostfed osady - sedi okolo 
néj sam{ rohatci. 


. Hlavni 
mapa s sveta, , po bionic Se nasi pri hre ne- 
doznala velkych zmén. Hned na prvni pohled si 
povsimnete pohybujicich se vinek na vodnich 
hladinach. Tato jednoducha animace velmi pii- 
jemné ozivi celou hru, ale hlavné slouzi jako 
méfi¢é rychlosti hry. Klavesovymi shortcuty si 
totiz miZete volit rychlost hry podle vaseho po- 
itace a nechat Avatara béhat trochu rychleji ma 
v dnesni uspéchané dobé svoje vyhody. Na dru- 
hou stranu to pfinasi i strategické problémy 
s automatickym ukon¢cenim tahu a tom bych se 
mél také zminit. Stejné jako UJ, také U2 se 
odehrava ,na tahy’. Hrac popojde s Avatarem, 
pak popojde pifSerka, hrd¢ zatitoci, pfiserka 
uskoci, atd. Tahy se ale automaticky ukon¢i po 
uplynuti uréité casoveé jednotky. 

Po zemi se stale potuluji bandy zlottilych zlo- 
déju, démont a balront. Avatar je zabiji jedno- 
ho po druhém a ziskava od nich velmi dilezité 
piedméty. Bohuzel se nikde neobjevi, jaky pfed- 
mét jste pravé dotycnému zlottilci sebrali a tak 
je dobré se éas od éasu podivat do vaseho ruksa- 
ku, kde zjistite ze uz mate x ,,Strange Coins, 
ani nevite jak. 

Patrné jedinym elementem, ktery se v 
zemi nevyskytoval jsou baziny. Avatar pfes né si- 
ce mize prejit, ale prichazi o cenné hit pointy. 

Vy¥bér dopravnich prostiedka se od Mondai- 
novych éasit pékné zuzil. V obchodech Ize nyni 
koupit pouze koné, kterého stejné vibec nevyu- 


Ji na 


Zijete, takze je na nic. Vzndsedlo zmizelo, ale 
pfibylo letadélko, které se sice dostane pies 
vsechny pfekazky, ale nepfistane jinde, nez na 
travé. Bylo by i presto idedlnim dopravnim pro- 
sttedkem, kdyby se jen vyskytovalo na vice kon- 
tinentech a ve vice ¢asovych zonach. Kapitolou 
samou o sobé jsou lode. 


Piratské lodé jsou nejcennéjsi koristi ve hfe. 
Zatimco y UI jste mohly fregatu koupit v ob- 
chodé, v U2 si ji musite celeadiettt - budto v pti- 
stavu ve mésté a nebo kdyz néktera neopatrna 
lodicka pfistane u brehu. Pak dojde k zajimave- 
mu efektu. Velmi Gasto se za vasi fregatou obje- 
vi dalsi lod, ktera na vas zacne utocit. Pochopt- 
telné ji muzete poslat ke dnu, ale nic vam ne- 
brani v tom, jednoduSe na ni pfestoupit a také 
ji obsadit. Pokud mate $tésti, odpoji se 1 od této 
druhé lodé fregata a opét na vas zautoci, ‘louto 
fetézovou reakef si mitzete nashromazdit celou 
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flotilu, nebo vytvofit cely most mezi kontinen- 
ty. Az vas to piestane bavit, jednoduse tu po- 
sledni piratskou lod odstielite. Je vyhodné roz- 
mistit si lodé u raznych kontinenti a pfedem 
pocitat s jejich vyuzitim cestami skrz Moonga- 
tes. Hlavné v roce 2112 budete mit pékné poti- 
ze dostat se k méstu s raketami. Moongates vas 
vidycky teleportujf na jiny kontinent a pak - 
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babo rad. Vibec stav transportu v roce 2112 Ize 
povazovat za designérskou chybu, kterou mu- 
sim pies vsechen obdiv pficist Richardu Gariot- 
tovi osobné. 


! . Ve méstech ceka na ne- 
siipravcachs hrade dali piekvapeni. Pryé jsou 
ony jedno-obrazovkové mapky mésteéek z U7. 
Tady zabira kazda vesnice, nebo hrad nékolik 
obrazovek a pohybuje se v ném stejné, jako po 
hlavni mapé. Jen sejvit tady nelze. Ackoliv jsou 
nové podoby mést piijemnym prvkem ve hfe, 
miuzete se za chvili hezky dezorientovat. Jedno- 
tvarna grafika tomu pékné napomuze. Proto by 
nékde okolo navodu mély byt jednoduché ma- 
py vsech mést na ktera na Zemi narazite (na ta 
na planetach mi uz nezbyl dech), 

Ve méstech a vesnickdch narazite na fadu 
NPC postav se kterymi Ize pochopitelné ko- 
munikovat. Mohlo by se zdat, ze se tyto roz- 
mluvy odehravaji bez zavislosti na systému 
podminek hry, takze vam vSechny postavy fi- 
kaji jen jedny véty stale dokolecka. Neni to ale 
mozneé svadét na program, protoze ,,muz pod 
stromem vam da prsten az po té co ziskate 
pozehnani patera z planety X. Dokonce to 
slovné komenuje, takze kontrola podminek 
v feci existuje. lo opakovani musi byt tedy 
jednoznacneé Gariottovou chybou. 

VY téchto lokalirach také obéas narazite na 
velmi nepffjemny element jakym jsou nezrani- 


telni NPC. 


‘Takova postava na vas utoci a vy at 
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LAUNCH 


mate jakékoliv brnéni a jakoukoliv zbrah (poc- 
tivé jsem vyzkousel vsechno na vSechno a nako- 
nec jsem stejné skoncil s nozkama nahoru) ne- 
miizete potvoru zranit. Hra vam neustdle sko- 
dolibé oznamuje MISS, MISS, MISS, coz 
v tomto pifpadé nema nic spoletného s divka- 

i, ale faktem, Ze jste minul. Skute¢né by mne 
‘alse’ jestli je to chyba programu, nebo za- 
kefny hae Richarda Gariotta. 


DUNGEONY SOSARIE. FanouSci dungeo- 
ni budou zcela nepochybné zklamani. Zatim- 
co v Ultimé 1 bylo podzemnich jeskynnich 
komplexti nepfeberné mnoistvi a speleologové 
si rozhodné museli pfijit na své, v U2 je vieho 
vsudy jeden dungeon a to pofad na stejném 
misté. Je to jediné misto, které pfezije od roku 
1423 do 2112. Smutna skutecnost. Na dru- 
hou stranu byly do U2 pfiddny takzvaneé véze - 
towers. Jsou to vlastné dungeony postavené na 
hlavu. Misto abyste sli stale hloubéji a hloubé- 
ji, jdete ve vézich stale vySe a vyse. Jinak se ale 
nelisi. 

Pfijemné zmény doznala mapa 3D prostor, 
kterd je ted’ daleko komplikovanéjsi a rafinova- 
néjsi. PiiSerky se z dratovych monstyrek zmé- 
nili na pékné plnéné postavy. Absenuje nam tu 
bohuiel scaling a tak ma kazdé monstrum jen 
nékolik zakladnich ,,velikosti*. Ackoliv nahod- 
nému navstévniku se mize zdat, ze 3D prosto- 
ry jsou zaplnény jen jednou jedinou priserkou, 
opak je pravdou. Kdyz se zavrtate jen o par pa- 
ter niZ, potkate cestou tolik roztodivnych stvo- 
feni, a% vam z nich ptijde hlava kolem a acko- 
liv to nenf nutné, uréité vam takové vylety 
alespoi do jednoho dungeonu, nebo véze do- 
porucuji. Skuteéné to ale vasi hru pfili$ neo- 
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viivni. Snad jen v pfipadé, ze cestou posbirate 
néjaké uzitecné predméty. 

Zacina se nam tu objevovat fakt, ze Gariot- 
tovi tento zpusob hry pfilis nesedi. V prvni 
Ultimé to bylo vidét v neustalé monoténnosti 
chodeb, v U2 jich zase mame minimum a hru 
dohrajete, aniz do 3D chodeb stréfte prstik. 
Jak se pozdéji v naSem seridlu dozvime, 3D zo- 
brazeni nakonec zmizi z Ultim nadobro (vy- 
jma Undergroundy pochopitelné). 
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SLOVNICEK 


AVATAROVA PREVTELENI. Avatarova po- 
stava ma Sest charakteristik: strength, agility, sta- 
mina, charisma, wisdom a intelligence. Kazda 
ovliviuje hru tim, ze hra€i néco umoznuje a né- 
co naopak zakazuje. Vasi postavu Ize dale speci- 
fikovat pohlavim a rasou (Clovék, elf, trpaslik, 
hobbit). Nakonec Ize zvolit i profesy Avatara. 


Na vybér jsou ctyfi - klerik, bojovnik, : zlodé}, 
mag. Postavé pak date pochopitelné i jakékoliv 
jméno. Kazda cesta Sosarii tak mize byt jin, 
coz silné zvySuje replayability hry. Jako maga mé 
tteba dost nekompromisné vyhazovali z obcho- 
di pro Kleriky a v jedné hospodé jsem dokonce 
postiehl rasisiticky (snad) ndpis ,Magim vstup 
zakazin. “ Trochu jsem se citil jako C3-PO 
v Mos Eisley. 

Piiznivci RPG budou potéseni rozdilnymi 
kouzly pro kleriky a magy. Pouze magové mo- 
hou pouzivat Magic Missile, Blink a Kill. Kleri- 
kové zase maj{f Passwall, Surface a Prayer. Oba 
dva pak vyuZfvaji Light, Ladder Up a Ladder 
Down. 

Jako zbrané ve hfe najdete niz (dagger), pal- 
cat (mace), sekeru (axe), luk (bow), mec 
(sword), dyouruéni - nebo jen velky meé (great 
sword), svételny me¢ (light sword), rychly mec 
(quick sword) a specidlni pistoli (phasor). Sve- 
telny meé je zcela nepochybné pozistatek inspi- 
race Hvézdnymi valkami, které jsme si uzili dost 
uz v prvni Ultimé. Luke Skywalker mél light 
sabre - svételnou Savli - v doslovném piekladu. 
Quick sword - rychly mec je specidlni zbran, 
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kterou vyuzijete v boji s Minax. Ostatni smrtici 
nastroje jsou kazdému znamé. 

Brnéni tu ma celkem Sest podob: platéné 
(cloth), kozené (leather), fetizkové (chain), plis- 
kové (plate), reflexni (reflect) a specidlni (po- 
wer). Posledni jmenované potfebujete pfi 
cestach vesmirem, ostatni jsou odstupnovany ve 
savé schopnosti odolavat ranam. 


INTERFACE HRY. Interface Ultimy I se od 
predchazejictho dilu piilis nezménil. Hrdinou 
pohybujete za vydatné pomoci kurzorovych &i- 
pek a specialni ptikazy zadavate z klavesnice po- 





ULTIMA II - 


REVENGE OF THE ENCHANTRESS 
grafika: 95 
animace: 50 

zvuk: 50 

hudba: 0 

testovano na: PC 486 33, 8 MB RAM, ds CD 
speciality: neuvéritelné nestarnouci legenda 
pro: oproti prvnimu dilu svét okolo vas 
oziva animaci vodnich hladin proti: verze 
na PC vyuziva nizsi barevnou Skalu nez to- 
mu bylo u konverze U/timy I 

Richard Gariott nam ve skrytu stind 
Sosarie pfinaSi svou temnou vizi nasi 
minulosti i katastrofické budoucnosti. 
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é4tecnim pismenem pfikazu. ,A“ vyvola kupfi- 
kladu Attack, tedy tok na NPC postavu. 
O stupef k horsimu se nam zménilo zachazeni 
s ukl4dacimi bloky. zatimco v UJ na PC si mo- 
hl hraé péstovat celkem ¢tyti riizné, na sobé ne- 
zavislé Avatary, v Pomsté carodéjky mate k dis- 
pozici jen jeden volny slot, ktery na vaSem data- 
disku vytvoti soubor ,,player". Méné ptijemneé je 
i definovant postavy. Skoro se mi vnucuje do- 
mnénka, ze konverze Ultimy I byla vytvofena 
jesté pted konverzi Ultimy L. 

Velmi pifjemné Ize vyuzit funkct ménici 
rychlost prace programu. Pfi pfechdzeni mésty 
a krajinami si ji zvySite, takie se pohybujere 
pékné svizné a pri pristavani raketou, nebo leta- 
dlem ji naopak zpomalite, abyste se snaze trefili 
na travnik. 


JAKA JE POMSTA CARODEJKY? Kvalitni. 

Je pfijemné sledovat, jak Gariortiv talent po- 
stupné krystalizuje do podoby v jaké ho zname 
dnes. V Ultimé I dovolil svému egu proniknout 
do svéta hry mnohonasobné silnéji nez v Ultimé 
I, Skoro jako kdyby se pokousel se se svétem So- 
sdrie ztotoznit. Nejenomze zménil mapy na zr- 
cadloyé podoby Zemé, ale jeSté do déje zasadil 
sebe i nékolik svych znamych. Ultima II se tak 
stava nedilnou soucasti historie RPG zanru 
a mozna, Ze se o nf vase déti budou ucit na uni- 
verzitach, stejné, jako se dnes na UK vyucuje 


o Chaplinovych filmech. 


P S. PiSté se setkame u recenze Ultimy III - 
Exodus, Tato hra uzavie prvnf trilogii série ve 
kreré se Avatar potyka s carodéji z Mondainova 
kruhu. UZ ted vam mohu prozradit, ze Richard 
Gariott pfigel s fantastickym napadem jak vy- 
tvotit virtudlni svét bez pfilby a rukavic. Ale 
o tom az v piistim Excaliburu. —KaT 
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TOWER ASSAULT: Pokud jste si s kamara- 
dem oblibili tuto akéni hru a hrajete ji ve 
dvou, tak zde jsou kdédy, které by Vim mohli 
pomoct: 

FKBMLCAALCAABDK 
EPHNLCDMSLPABSPS 
LAINMCDMSMGABSSN 


POPULOUS: Na titulnim obrazu napiste 
KILLUSPAL a jdete do 999 trovné, zajima- 


ve ze? 


DESCENT: Nejdiive napiste heslo pro akti- 
vovani vsech cheatt, to zni: 
GABBAGABBAHEY 

SCOURGE - véechny zbrané 

MITZI - vsechny klice 

RACERX - neporazitelnost 

GUILE - neviditelnost 

TWILIGHT - doplni stity 

FARMERJOE - piechody po trovni 


DOOM II: To se mi asi vysméjete, kdyz Vim 
pafanim tady budu vypisovat kédy na DOO- 
Ma. Néjaky IDDQD a IDKFA, IDDT asi jiz 
vsichni jiz zndte. OvSem SUPEREXTRASPE- 
CIAL C-H-E-A-T, ktery Vim ted napisi, je 
nej...cheat v DOOMovi. Tak tedy ....(Slintate, 
slintate? Tak se uz konecné vyslintejte a... chvil- 
ka napéti .....) DOOMa spustéte parametrem 
DOOM2 -turbo 250 a zajistuji Vam, ze Vy, 
kteri vlastnite doma pocita¢ rychlosti Zelvy, se 
nebudete stadit divit, jak to zvite typu 386tky 
exceluje!! Rychlost zelvy se proméni na rych- 
lost postfeleného pavidna. —Kevin 


CRUASADER: NO REMORSE: Jelikoz 
nam do redakce pfitlo nékolik dopist, ve kte- 
rych si Gtendaifi zddali o napsani navodu na 
Cruasadera, a podle mého nazoru se na tako- 
vou hru psat ndvod neda, vyzebral jsem jednu 
stranu na vytahovani ze zakysii v této hie. 
Tomasovi Reinhardtovi z Velhartic: Tebou 
uvedena zbram EM-4 a fada dalgich nepotie- 
buje naboje, jelikoz spottebovavajf energi tvé- 
ho stitu. Teleport ve vychodnim krfidle té zabi- 
ji, jelikoz nenf v provozu. Jak se dozvis z poci- 
tace, musi$ pouZzit teleport v zapadnim kridle. 
AleSovi Novému z J.: Vetrona v zavérecné misi 
holt musi§ zneSkodnit sim - jinak to nejde. 
Doporucuji koupit AR-7, ktera ovsem stoji 
4500 kreditd, takZe Setfi. Pokud ji nemas, vem 
to nejlep&i co vlastni§ a skré se, pak vystiel, ko- 
coul, vystfel, koroul, atd. 

Durandalovi: Pfiznam se, ze na tomhle misté 
jsem taky bloudil - v téhle misi je jediné misto 
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ve hie, kde mi vadil zvoleny pohled. Jezdéni 
po pasech je bezcilné - na konci spojovaci 
chodby, jak piSeS, jsou zraktim témé? skryteé 
schody. K teleportu mus skocit a dal uz to 
bude plichta. 

NaSemu ctendfskému pafanovi Timimu: Ter- 
malni véz znici§ jednoduse - polozis k ni blast 
pack (mS ho od zaéatku v inventorafi). Zacne 
odpoéitavani (radim poodstoupit), pak se ti 
ozve Wizard a to uz bych pfedbihal... Cheat se 
aktivuje tim, Ze napiSes Jassica 16 a poté miuzes 


do aleluja mackat F10. 





Na zavér jeden tip: v prvni misi (té s Thermal 
Couplerem) mfzete ziskat velice ucinnou 
zbrati GL-303. Poté, co si promluvite s kola- 
borantem, jdéte k teleportu, ze kterého vylezli 
strazci, a teleportujte se. Ocitnete se v mist- 
nosti s otoénym kanénem. Pobijte osazenstvo 
(kanén se mi nepodafilo znicit, takze zfejmé 
zbyva dobie planovat kroky) a jdéte k bednam 
v rohu. Skryva se za nimi spinac, otvirajici 


dvete ke skrytému vyklenku. —Rattle 


REBEL ASSAULT 2: Kédy k jednotlivym 


tirovnim (plati pouze pro obtiznost beginner): 


JABBA AURIL SADOW 
ENDOR KAMPL ONDERON 
LACHTON FERRIER ALEEMA 
BORSK GALIA CATHAR 
KROYIES DENARII DOMINUS 
— Roger T. 


SUPEFFROG: World 1-2 448745 

World 2-2 646900 World 2-4 512198 
World 3-1 519347 World 3-2 160168 
World 5-2 621038 World 5-3 464938 
World 6-4 103546 —Lewis 





BLACK STONE: Nejdilezitéjii kody v této 
hie se aktivuji stisknutim tlacitka BACKS- 
PACE 


BACKSPACE+B =Méni barvy v Levelu 
BACKSPACE+C =Statistika hry 
BACKSPACE+E =Pieskoci do dalsiho Leve- 
lu 

BACKSPACE+@ =Navrat do Dos 
BACKSPACE+W =Vstup do jakéhokoli Le- 


velu 


FLASHBACK: Ve hie napiite kod PIXEL, 
kterym zabijete vsechny vojaky a hlidace. 


EYE OF THE BEHOLDER 3: Z DOSu 
spust hru parametrem : SET AESOP_DI- 
AG=1. Tim se aktivuji dva vyznacné kédy. 

A - nesmrtelnost,neporazitelnost 

G - teleport 


HERETIC: 

IDDQD: smirt 

IDKFA: zadné zbrané 

KITTY: prochazeni zdi 
MASSACRE: znici vsechny monstra na patie 
QUICKEN: nesmrtelnost 
RAMBO: véechny zbrané 
SHAZAM: zvysi silu zbrani 
GIMMExx: da predmét (a-j),(1-9) 
ENGAGExx: pieskakovani Leveli 
— Kevin 


AMIGA 


DRAGON STONE: 

Level 2 ..... BypvHo-xLB-T5jkbkHN 
Level 3 ..... FMEmyBAL8CTHnwITMHB 
Level 4..... BrlAvk2-AtkCo5nwTkHB 
Level 5 ..... BylAyk3-xLI-T5nTbTac 
Level G ..... Grl4yx-HLG-05nTbTac 


ALIEN 3: V menu Options zyolte obtiznost 
hry, nastavte Hard Level a Credits, umozni se 
vam tak pfflezitost pouzivat nasledujici kdd: 
stiskem Space a N mizete bez problémi pfe- 
skakovat Levely. 


CASTLE MASTER: Ve hie zmackni levy 
SHIFT aL. Po té napis RMB a pockej dokud 


se pred tebou neobjevi bedny, jejich obsah bu- 


de pro VaSeho hlavniho velmi prospésny. 


FANTASY WORLD OF DIZZY: Ve hie se 
podepi’ IMMORTAL a razem budes nesmr- 
telny, 


PROJECT X: Ve hie z viastni zkuSenosti ra- 
dim, ze se nékdy vyplati nékterym protivni- 
kim uhnout, nez se snazit je vsechny zlikvido- 
vat. Dale je dobré hrat spise ARCADE MO- 
DE jestli pomyslis se dostar dal nez do 2-3 
levelu. Je vyhodné sbirat co nejvice HOMING 
MISSILES, jelikoz jsou vyhodné pro zniceni 
nékolika chytrych nepfatel, jez je Casto tézké 
porazit. lyto rakety mtiZeS ve hfe uplatnit ¢ty- 
fikrat, —Kevin 





JUNGLE STRIKE: Kody do jednotlivych 
urovni: | 
02-,.RXMCK3RVMCZ* 
03-,.9VMZBW74PFB* 
04-,.XNGDXN4MZ34" 
05-, VHKRWPCJR79" 
06-,, W74J V6PC3 WY" 
07-, TIN6Z3LGMHFB" 
08-,,7LJYk39XV49" 
09-,,N4]3RWNL4GG" 
10-, LGDMYRVWT67" 


LAST ACTION HERO: Na wvodni obrazov- 
ce nebo béhem hry napiste HAVE A BAD 
DAY. Obrazovka by méla bliknout. Nyni pou- 
zijte tyto klavesy: 


‘Fl’ -Level 1. 
‘F2’ - Level 1 zavéreény padouch. 
‘F3’ - Level 2. 
‘F4’ - Level 2 zavérecny padouch. 
‘F5’ - Level 3. 
‘FG’ - Level 3 zavéreény padouch. 
‘F7’ - Level 4. 
‘B8’ - Level 4 zavérecny padouch. 
‘F9’ - Level 5. 


‘F10’ - Level 5 zavérecény padouch. 
‘L - Skok do dalstho levelu. 


‘D’ - Znici vSechny nepratele na obrazovee. 


LOLLYPOP Jako heslo napiite ,,BIBBIB“, 
budete hrat skrytou hru. 

Béhem hry napiste ,,BRAINB" a stisknéte 
‘RETURN’. Mela by se objevit zprava 

BRAIN BUG KEYCODES ENABLED. Nyni 
pouzijte nasledujici klavesy: 

‘F2’ - nesmrtelnost 

‘1-8’ - skok do pfislusné tirovné 


‘)’ - zavéreéna sekvence 

‘1’-’9’ na keypadu - skok do tajnych mistnosti 
“TAB’ - ukonéit level 

Béhem hry napiste , MAMA“ a stisknéte ‘RE- 
TURN’. Ted by se méla objevit zprava CHE- 
AT KEYCODES ENABLED. Miuzete pouzi- 
vat vyse uvedené klavesy a navic zkuste napsat 
nize uvedena hesla a stisknout ‘RETURN’: 
»LIVES“ - devér zivott 

» DIE - sebevrazda 

»9ETCHK" - nastavit restartovaci misto 

» SMARTS" - pét filmi 

ylTEMS" - ziskate viechny ptedméty 
LEVEL" - dokondci tiroven 

»GAME“ - skok ke koneéné sekvenci 
yEMONST“ - skok ke potvofe na konci 
uroyne 

»CREDIT“ - ukdze credity 

»WERS“ - ukaze verzi hry 

» DEBUG" - ukaze dal&i informace 
»yLEVRON“ - zapne vsechny paky 
»ADJUST" - enable/disable frame rate ad- 
just. 


»ADDWGT" -piida/zrusi tuhé nepfatele 


MARBLELOUS: Hesla do tirovni: 
Ol - First 

06 - Waterfall 

11 - Codelist 

16 - Badparents 

21 - Calculator 

26 - Peterthebest 


31 - Onoff 

36 - Darksoul 
4] - Deadskin 
46 - Inkytinky 
51 - Blobber 
56 - Jesus 

61 - Dopeman 
66 - Suicidal 
71 - Headbanging 
76 - Nearly 
80 - Final 


Tyto kédy (C) —Joe 


MR. BLOBBY: Kody do jednotlivych trovni: 
O1-, AABA” 02-,,BABE” 03-,,CCAH” 
04-,,DAKD” 05-,,EMEA” 06-,,FLAF” 
07-,,GGAK” 08-,,HAHJ” 09-,, AIJA” 
10-,,BAJM” 11-,,CKAP” 12-,,DASL” 
13-,,EUMA” 14-,,FTAN” 15-,,GOAS” 
16-,,HAPR” 17-,,AACB” 18-,,BBBF” 
19-,,CCBI” 20-,,D BLD” 21-,ENEB” 
22-,,F MBF” 23-,,GGBL” 24-,, HBHI” 
25-,,AIKB” 26-,,BBJN” 27-,,CKBQ” 
28-,,DBTL” 29-,,EVMB” 30-,,FUBN” 
31-,,GOBT” 32-,,HBPS” 33-,,AADC” 
34-,,BCBG” 35-,,CCCJ” 36-,,DCMD” 
37-,,EQEC” 38-,,FNCF” 39-,,GGCM” 
40-,,HCHL” 41-,,AILC” 42-,, BC JO” 
43-,,CKCR” 44-,,DCUL” 45-,,EWMC” 
46-,,FVCN” 47-,,GOCU” 48-,,HCPT” 
49-,, AAED” 50-,,BDBH” 51-,CCDK” 
52-,,DDND” 53-,,EPED” 54-,,FODF” 
55-,,GGDN” 56-,,HDHM” 57-,,AIMD” 
58-,,BDJP” 59-,,CKDS” 60-,,DDVL” 


MR. NUTZ: Na mapé napiste DONTPANIC 
a pak (stale na mapé) zkuste nasledujici klavesy: 


A. - ziskate vsechny zlepSovaky (power ups) 

Q - piida vam hvézdy 

W - ubere vam hvézdy 

F5 - prida zivoty 

F6 - ubere Zivoty 

F7 - prida drahokamy 

F8 - ubere drahokamy 

F9 .,prida bomby 

F10 - ubere bomby 

F1-F4 skok do prfislusné urovné 1-7 skoky 
v tom syété 

Béhem hry pak pouzZijte tyto klavesy: 

Fl - zméni vas ve fireball 

F2 - dostante &tit 

F3 - dostante stit 

Pokud vam to nestaci, tak v prvni uroyni jak- 
mile pfijdete k prvnimu teleportu, jdéte dal 
a az narazite na zebrik. Vylezte po ném a se- 
berte modrou vlajecku, ta obsahuje spoustu 


drahokami, zivott, hitpointi a hvézd. 


PGA TOUR GOLF: Pied tim nez zacnete 
hrat prvni jamku vyvolejte si statistiky o tur- 
naji a pékné si je prohlidnéte. Pak normalné 
pokracujte a brzy zjistite, Ze vasim protihra- 
éim pfibylo nékolik uderi. Délejte to u kaz- 
dé jamky a na konci zjistite, Ze protivnici maji 
o hodné vic idert nez vy. 


PREMIER MANAGER 3: Vytocte Cislo 
400040, vasi hraci budou vy8si fyzicku a mo- 
ralku. Nebo vytocte 343343 pro extra penizky. 


SCORCHED TANKS: (VER 1.85 & 1.90): 
Béhem hry, kdyz jste na tahu podrzte pravé 
tlacitko mySi a stisknéte *Z’. 

Ziskate od veho 99 kust. 


SIERRA SOCCER WORLD CHALLENGE: 
Jestli mate problém s chytanim penalt, pak 
zkuste toto: Az se protihrac rozebéhne stiskné- 
te C, F2 a FIRE, tim by se pied nim méla 
vyvolat bila sténa, jeho stfela pak branku mine 
nebo vleti brankafi primo do naruce. 


T-RACER: Béhem hry stisknéte pétkrat ‘F9”, 
aktivujete cheat menu. Pak stisknéte: 
‘FL’ - prida power up 

‘F2’ - pfida power up 

‘F3’ - pridd energii 

‘F4’ - doplni energii 

‘F5’ - nesmrtelnost 

‘F6’ - specidlni zbran 1 

‘F7’ - specialni zbran 2 

‘F8’ - specialni zbran 3 

‘DEL - smrt 


UFO ENEMY UNKNOWN: Hrajte normal- 
né, stavte budovy (hlavné sklady), nakupujte 
a vyrabéjte, pak ulozte pozici. Nyni vyskocte 
ze hry, jdéte do adresafe s prislusnou pozici 
a udélejte si kopii souboru base.dat, Pak se 
vratte do hry a vsechno prodejte nebo pfesun- 
te na jinou zakladnu (mimo lodi a osob). Ted 
si znovu ulozte pozici a opustte hru. Vyménte 
novéjsi soubor base.dat za starsi. Kdyz se pak 
vratite do hry, budete mit jak vsechny penize, 
tak vSechny véci, které jste prodali ci presunuli 
jinam, —Lewis 


Bl 








recenze viz Excalibur 54 





ejprve nékolik slov k mapam. Vyklen- 
'ky jsou na mapé znazornény tajné 
schranky ve sténdch, které obsahuji 
bud’ nejriiznéjsi piedméty (hlavné lécive lek- 
tvary a kofinky) nebo paku jenz otvira néjaky 


TOMAS SMOLIK 


















tajny prichod. Pod ten po- 
sledni vyraz jsem mimo takto 
otvirajicich se stén zafadil 
i stény pruchozi, stény jenz se 
otevrou az po provedeni urci- 
tého ukolu, po stisknuti kla- 
sického tlacitka nebo je otev- 
fe vas spolubojovnik ¢i néja- 
ky NPC. Dale jsou_ tak 
znazornény i mifize, které 
otevrou nékterou z vyse uve- 
denych akci. Na mapach ne- 
budu zobrazovat ani mince, 
ant drahokamy, ani runy ¢1 
néjaké ,,podfadnéjsi* predme- 


STONEREEP 
LEVEL 1 


Stonekeep Level J 
TC hr ett Se ee 
nu, ze je zde prvni fontana (©). 


STONEREEP 
LEVEL 2 


Ge 


tonekeep Level 2 

- Siroky mec 

Bue emits 

- zbrojnice 
SUE eal 
SU CL 


Re a ee 


oa 





ty. Mince vyuzZijete jen v trpaslici pevnosti, 
kde si za né budete moci koupit néjaké oby- 
éejné zbrané, brnéni ci lektvary, nic co byste 
do té doby jiz neméli alespon tiikrat. Draho- 
kamy mizete vyménit pouze Wahookovi za 
par rad, ale néjaké si nechte miize je po vas 
chtit i pozdéji. Runy sbirejte vsechny a hned 
si je prepiste do knihy (az ji budete mit), né- 
které jsou nezbytné nutné k dohrani hry. Di- 
lezitost vyuziti ostatnich predméti poznate 
sami, takze jsem do mapy zaznamenal jen 
polohu nékterych potfebnych ci uzitecnych. 
Jinak samoztejmé sbirejte vsechny lécivé lek- 
tvary a kofinky, nezapomente, ze nemuzete 
spat, ale to jisté vite, takze vzhtru do pevnos- 
ti Stonekeep. 





Na zacatku nemate u sebe vibec nic a na 
sobé toho nemate o moc vic. A jedinou in- 
formaci, kterou o sobé budete zpocatku mit, 
bude stav zivoti, na stejném misté se nachazi 
i kompas. VSechno ostatni piijde az s nale- 
zem magické knihy v druhé patie této pev- 
nosti. Pokud jste si jiz zvy- 


kly, Ze nemdzete deélat 
likroky, mtiZete zacit. Ob- 
fi mravenci na tomto pat- 
re sice nejsou pfilis nebez- 
ipecni, ale s kouzelnou dy- 


Tee] baat to bude 


jeste 


snadnéjsi. Pokud zatahnete za pdku u dvefi 
tfikrat, objevi se vyklenek s pakou jez otvira 
tajnou chodbu a v ni, v dalSim vyklenku, na- 
jdete onu dyku. Na jina mista tohoto patra se 
dostanete pomoci schodi z druhého levelu, 
tak se 1 dostanete k fontance (F), ktera vam 
doléci vSechny Zivoty, jinak je to bez problé- 


mu, takze jdeme dal. 


STONE KEEP 


BEVEL 2 





Az Khull-Khuum zmizi, trochu se vyzbroj- 
te a vystrojte. Nedaleko se nachazi Siroky 
mec (1) a ve zbrojnici (3) je helma a Stit. 
Hlavné ale seberte magickou knihu (2), v niz 
$c bude zaznamenavat vsechno pottebné, pfe- 
devsim runy, takze aaa n Ze 
jakmile najdete néja- RRRUCES TSE Tal 
ky svitek, prectréte si jai 
ho, pokud na ném§ | ocean " 

Ur em Gilt) 
bude runa, tak se au- (Ree eyeeeetre 
tomaticky prepise. Carel ir mee 
Jestli mate dostatek QRS URIOG OTaeay 
kament, mohl by se 
vam hodit pytel na Sutry (6), do néjz jednak 


UYSUETLIUKY 


Schody 

Qvere 

Wigk |enek 

Zava| 

Truhla 

Klié 

Mana kruh 

Dira 

Naslapna plosinka 
Tajng prachod 
Tlaéi tke 
FONTANA 

Nista kde se 
zjevuje Hahooka 


budete moct sbirac kameny primo pomoci 
praveho tlacitka, a pokud si ho date do ruky, 
budete je moci po nepfatelich uspésné vrhat. 
Kousek od centra (4) se pohybuji opét obit 
mravenci, jeden z nich ma potfebny kli¢, tak- 
ze je vymlatte. Po té si odemknéte oboje dve- 
te do centra (5), ulozte hru a pfripravte se na 
dost tuhy souboj. Doporucuji po velkych 
goblinech nejprve hodit tak dvé zapalné flas- 
ky a pak jen rubat, buSsit a mlatit. Az se vzpa- 
matujete seberte kli¢ od poslednich zam¢ce- 
nych dvefi a kouli Afris Orb, jez je prvni ze 
sbirky kouli, které musite dopravit na konci 
hry do Theriina chramu. To je ale hodné da- 
leko, prozatim sestupte do dalsiho patra. 


-— 


STONEKEEP 
Piss 


LEV 





Zde se vam za chvili zjevi skfet (goblin, 
trupik, jaty nebo co to je) Wahooka, ktery, 
jak jsem jiz zminil na zacatku, vam bude na- 
bizet rady, ovsem vyménou za diamanty. Nic 
svétoborného vam ale stejné nefekne, vse po- 
trebné se dozvite v navodu, takze ho mizete 


HER ama 


See traded meters atm elie 
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cad at 
- prvni cylindricky klic 

- kos na sipky 

Se E mE leaa lio 
4 -druhy cylindricky klié 


=e ee | 


v klidu ignorovat. Nejprve si ee pro tr- 
paslika Farliho (1), jenz vam bude velmi uzi- 
te¢nym elite conde, klié od jeho cely je 
v sousedni mistnosti. V dal&i z cel se nachazi 
vrhaci sekera, kter4 je velmi Ucinnou zbrani. 
V mistnosti plné hadu (2) se nachazi méch 
na vodu z fontanky, ktery vam tak znatelné 
urychli hru. Pouzivani kliéa vam zas urychli 


STONEKEEP 
LEVEL 3 














kli¢enka (3). Ovladace kanala (4,5) aktivuje- 


te pomoci cylindrickych kliéG, jez se nachazi 
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o parto nize. Zasunutim 
kli¢e a ndslednym stisk- 
nutim u jednoho ovla- 
date _ oteviete 
vchod do dalsi ¢asti ka- 


oh 


harga Mines Level 1 

- toulec, krumpac 

eel! 

tajny Seem hy pric) 3 
1. Le 

kli¢ a dalsi Orb. 


> 
| 
oi 
fs 


ndli au druhého z nich Leen aire: 


vypustite vodu. V ma- Biiteonanewel 
gove pracovné (6) se na- ~~ 
chazi nékolik svitka, magicky kruh a hlavne 
prvni kouzelna hdl, takze si hned mizete na- 
trénovat prvni kouzla. Magické kruhy vam 
diky nevyéerpatelnosti slouzi i jako lécebna, 
vyplytvate halku kouzlenim lécivé runy, na- 
bijete ji atd. Do jihovychodni ¢asti tohoto 
patra se dostanete jediné z kanali. Druhé 
dvefe (7) vim tam otevfe Farli. Do vyklenku 
(8) musite dat sosku draka, od chobotnice 
z kanala, otevfe se vim pfistup do doll. 


aaa as 





Ackoliv se nachazite po pas ve vode, ktera 
je tak znecisrénd, Ze nevidite na dno, muzete 
ji pomoef kurzoru prohledavat. Ale na dile- 
zity cylindricky klié (1) budete stejné upozor- 
néni. S nim pak v tfetim patie stonekeepské 
pevnosti oteviete prichod k chobotnici. Jeste 
s ni ale nebojujte, skoéte si pro dalsi cylind- 
ricky klié (4) a pak kanaly vypustte. Mizete 
si jesté dojit pro koSik na Sipky (2), pro ktery 
plati to, co pro pytel na kameny. Az bude 
v kanalech suchu, jdéte zabit chobotnici (3), 
ve vodé je nesmrtelna! Je to dost hodné tuhy 
protivnik, takZe na néj nejprve nahazejte dy- 
ky a sekerky, dosekejte zbyla chapadla, seber- 
te vyhazené zbrané, které znovu pouzijte na 
jesté nebezpeénéjsi télo chobotnice, pak ne- 
zapomenite vzit sosku. Na tomto patfe opet 
potkate Wahooku, az se s nim zde setkate po- 
druhé, dejte mu tii lebky a on vam da kli¢ od 
truhly v tajné mistnosti. 


SHARGA 
MINES 


af oe 20 





V dolech vas éeka nové prostiedi, které ale 
uvidite jeité éastokrat, takée radéji pfejdu 
k nééemu zajimavéjsimu. Mimo spousty run 
se vam mize hodit toulec (1) a kuSe (4), mé- 
Sec na penizky (4), do néjz miuzete sbirat peni- 
ze pravym tladitkem. Zavaly, které se nachazeji 
nejen zde v dolech, miZete samoziejmé od- 
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SHARGA MINES 
LEVEL | 


Sharga Mines Level 2 
Bere lat: 

ee aa mle 
5 - goblin Grug 

See ed esl 


stranit krumpacem (1), ale stejné dobfe to jde 
i mecem a dokonce 1 pésti. Z pasti (2) se sice 
miizete lehce dostat, ustoupite pfed padajicim 
kamenem a pak po ném vylezete, ale je to zby- 
tetné, HorSi to je se siamskymi ,,dvojcaty” Et- 
tiny (3), ktery nesmite probudit, hned vas za- 
biji, ale musite vykrast jejich truhlu. Mizete 
to zkouget riiznymi zpasoby, ale nejjednoduési 


SHARGA MINES 


je zakouzlit ticho (silence), v klidu projit, roz- 
bit sudy a z truhly vzit kli¢ a dalsi kouli - 


k mladému goblinovi Grugovi (3), jenz vas 
zavede do tabora svych pfatel. Nic moc zde 
neni, akorat za nacelnikem Skragem (4) se 
naléza truhla se svitkem. 
















ENTRANCE 
TO TEMPLE 





V tomhle patfe toho taky moc nevykou- 
mate. Stredni zapastovanou Cast miizete pro- 
jit dle planku mrtvého trpaslika nebo ji mt- 
zete obejit. Mimo jiné v tomto patie muzete 
sebrat helmu Farliho bratra (1), ktera ale ne- 
ni nic extra. Daleko lepsi je helma, a magicky 
toulec, od drsného kostlivce (2). Pokud do 
néj budete chvili hazet sekerky, tak uz tak 
drsnej nebude. Potkate tu opét Wahooku, ale 
v klidu ho opét ignorujte. Cast tohoto patra 
je pfistupna pouze z Throggského chr4mu. 
Nachazi se v ni sice 
jedna runa (3), ktera 





ENTRANCE 10 
THE TEMPLE 





Entrance to the Temple 

eae eh ee | ; 

‘ae magicky toulecahelma Bis nezbytné nutna 
z dalekého vychodu k dohrani, ale zejména 

Pe CUR calc tii chobotnice !!! 
Cee 


a8 ne 





OR Kce 


TEMPLE 
OF 
THROGG! 





V tomto patie (a dalsich) narazite na neci- 
telné tabulky, jenz pfectete az po zakouzleni 
pfekladatelskeho kouzla. Zajdéte si pro dal&i- 
ho trpaslika (2), Farliho bratra Dombura. 
Nejprve ale musite pfehodit vsechny paky od 
cel (1) smérem dol. Pro rozptyleni si mizete 
zajit za prasténym Samanem (3) a dat mu di- 
amant. S hlavnim Samanem (4) uz takova 
standa neni, ale ma dali kouzelnou hal, kte- 
rou si mtizete dobit u kouzelné tlamy (7), 
a privések, ktery vim po nasazeni umozn{ 
projit dvefmi (5) do stfedu chramu. Tam se 
ale muzete dostat i tajidkama u Domburovi 
cely. Nachazite se tam socha (6) néjaké po- 
tvory, jejiz pravé oko je Azrael’s Orb, pak si 
vemte i jednu jeji zbrai. Diry (8) sice miizete 
obejit pokud zmacknete nedaleké tlacitko, 
ale nenachazi se za nimi nic dtlezitého. 
Vsechny diry jsou ale dilezité pro cestu ke 
trem chobotnicim a jedné runé, pokud tam 
ovsem vubec chcete jit. Diky Domburovi 
projdete mfizemi (9) a mzete pak pokraco- 
eT CL gs a a vat dal. Mistnosti kousek od mfifzi si nevéi- 


leone As ca pica dat dold) S ¥ nN P e A mejte, dostanete se do nf az z Palace Stint 
mee et y Eee Pccitsats 
F a to uz ale bude o nécem jinym. Pokracovant 


“= prastény Saman AY) | iN a S (dokonéeni) priste. —Lewis 


“ - hlavni saman (privések a dalsi kouzelna hil) 

ee ce eer ra tm lt ca LE: fF ¥ = a P 
od hlavniho Samana | 

eet ars 


/ - dobijeé kouzelné hole od hlavniho Samana N ’ hl ¥ inion, re 
= diry do oddélené casti Entrance to the Temple Baris Bd ed neprekonatelnou coe 


eee (1), otevfete jednoduse a klasicky, prohodite 
Nene ca c Geraace le Cac tT e skrz nf dyku na paku na sténé, ale stejné tam 
takze klid jsou jen houby, nékteré lécivé, jiné zas jedo- 

: Px vaté. Mizete navStivit i sadisticky koutek (2), 

Aquilas Orb. Pied odchodem do dalsiho patra kde se miizete dirou podivat na muéeni gob- 
osvobodte trpaslika Karzaka (5). ling. Diky tomu mozna budete milejsi 
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navod 


Ultima II: R 


platforma: PC 
existuje na: Mac, PC 
recenze viz Ex. 54 


' ‘ er ee en ed ee 
wn of Linda => 
a he ag el ri 
pes ‘1 . iy cage ag at in 
Se a a Mca Tae Oe, Sele lL 
Petit i les tt lg ny ee 


GENEROVANI POSTAVY A ZABRED- 
NUTI DO INTERFACE. Postava Avatara, 
kterou ve hie pouzijes, ma riizne viastnosti, 
které mtize (a rozhodné bude) béhem hry zdo- 
konalovat. Kad4 z vlastnostf je vyjadiena bo- 
dy. Cim vice jich tva postava mA, tim lépe pro 
ni a hite pro jeji nepfatele. Pied prvnim star- 
tem hry si musf§ vytvotit charakterovou podo- 
bu svého alter ega. Mas devadesat bod, které 
rozdéluje’ do Sesti viastnosti. Béhem hry ti na- 
rostou do maxima devadesati deviti bodu. Pies 
tuto hranici nemize§ jit. Fanousky série mu- 
sim zklamat. Postavu z prvniho dilu si nemu- 
zete transformovat. 


Protoze kazda ze Sesti vlastnosti ovlifiuje neéco 
jiného, podfvejme:se na to co a jak: 
STRENGTH (fyzicka sfla) 

Ovlivni{ hodnotu Avatarova titoku na protivni- 
ka, Nékteré typy brnéni nemiize5 pouzivat po- 
kud nedosdhne§ urcité hodnoty sily. 

AGILITY (agilita=pohyblivost, sviznost) 
Ovlivni tvou schopnost boje se zbranémi. Né- 
které zbrané bude§ moci pouiZit aZ po dosazent 
urtité hodnoty agility. Tato hodnota také zvy- 
Suje tvé ance na tispéch, budeS-li v nékterém 
z obchiidka krast. 

STAMINA (zivotn{ energie) 

Ovlivni jak moc té poSkodi z4sahy nepfatel. 
Dobré brnén{ piidava body k této hodnoté. 
CHARISMA (charisma = osobni sarm) 
Obchodnici ti prodavaji zbozi za mensi cenu, 
pokud jsi jolly good fellow. 

WISDOM (moudrost) 

Je dilezita pro uspéSné kouzlenf. 
INTELLIGENCE (inteligence) 

Inteligence ovlivni jak tvoje schopnosti dohod- 
nout se s obchodnifky, tak moZnosti kouzlent. 


Jesté neZ se rozhodne’, jak si body rozdélis, 
podivej se dal do navodu. Vy¥bér pohlavi a rasy 
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KAREL TAUFMAN 


evenge o 


Pokud se nebojite, stafjte se klerikem, magem, ne- 
bo bojovnikem. Uchopte meé, nebo kouzelnou hul 
a vydejte se se mnou pobit démony Sosarie! 


bojovnika totiz ovlivni jaké bonusové body 
a kam ti hra pfida. 


pohlavi muzské (Male): +5 bodii sily 
(strength) 
pohlavi Zenské (Female): +10 boda charis- 


i 


Vybér rasy Avatara pfidd automaticky body 
témto vlastnostem: 

Human (élovék): +5 Intelligence 

Elf: +5 Agility 

Dwarf (trpaslik): +5 Strength 

Hobbit: +5 Strength, +10 Wisdom 


Stejné jako u rasy, také povolani si pohrava 
s bonusovymi body: 

Cleric (klerik): +10 Wisdom 

Fighter (bojovnik): +10 Strength 

Thief (zlodéj): +10 Agility 

Wizard (mag): +10 Intelligence 


Zad4ni jména uz nic neovlivni. Pokud si néja- 
ky slizky patolizal mysli, ze zada4 ,,Gariott, ne- 
bo ,,Lord British“ a stane se nesmrtelnym, pe- 
kelné se myli. 


Hra se ovlad4 opét pouze z klavesnice. Kurzo- 
rové Sipky slou#i k pohybu jak na zemi, tak ve 
3D dungeonech. Trochu zmatku mize nastat 
se specidlnimi pfikazy. 


Ctrl + S: 
Zapind a vypind zvuk PC Speakeru 
Ctrl + (kurzorova Sipka: doleva): 


Zpomaluje hru 
Ctrl + (kurzorov4 Sipka: doprava): 
Zrychluje hru 








ZAKLADNI KLAVESY 

A JEJICH FUNKCE: 

A - Attack: Zatitoc. Na zemi, nebo ve més- 
tech mus{f ndsledovat i udanif sméru, kterym 
ma postava zatitocit. Ve 3D dungeonech staci 
stisknout A. 

B - Board: Nastup do dopravntho prostied- 
ku, jako je kaa, fregata, nebo raketa (dali viz 
X). 
C - Cast: Zakouzli pfipravené kouzlo (viz 
M). Kouzlit Ize pouze ve 3D prostorach. 

D - Descend: Sestup o jednu level ve 3D pro- 
storach (dal&i viz K) 

E - Enter: Vstup do vyznacencho zemépisne- 
ho bodu, jako je mésto, hrad, dungeon, nebo 
vez, Takto se také piiblizi§ k ceduli a pfectes si, 
co je na ni napsdno. Musi§ pii tom ovsem stat 
piimo na ikoné mista tak, ze ji tvoje télo za- 
kryva. Tohle vgechno neplati o branach Moon- 
gates, do kterych staci jednoduSe vrazit. 

F - Fire: Vystiel z fregaty. Nasledné musis 
udat smér vystfelu. Nemusi§ se omezovat na 
moiské hady a piratské lodé, ale klidné odstte- 
luj z vody postavitky na biehu. Pobijes je snaz. 
G - Get: Seber véc ze zemé. Lze pouzit napfi- 
klad ve skladu na Britishové hradu a to podob- 
né, jako pti Enter (viz E). Podobné se pouziva 
i ve 3D prostorach. 

H - Hyperspace: Pfi letu raketou se spusti 
sekvence zad4vani tif soufadnic. Nasleduje 
skok hyperprostorem na zadanou lokaci. Po- 
kud je Fuel na nule, nepoleti se uz nikam (po- 
mal4 smrt v neovladatelné kabiné v nekonec- 
ném vesmiru). 

I - Ignite: Zapal loud, pokud néjakou més. 
Poutitelné vy temnych chodbach dungeoni. 
Na rozdil od prvntho dilu série, v U2 jsou 
véechny 3D prostory zcela bez osvétleni, i ve- 
Ze. 
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J - Jump: Vyskoé. Kromé vyskoku a zavyska- 
ni nema asi zadny skutecny vyznam. 

K - Klimb: Vystup o jednu troven nahoru ve 
3D prostorach (dal8i viz D). 

L - Launch/Land: Vzlet - Pfistani létaciho 
dopravntho prostiedku: letadla, nebo rakety. 
Piistani se doporucuje jen na zemi. 

M - Magic: Kouzlo se pied zakouzlenim musi 
piipravit. Po stisknuti M musi ndsledovat Cislo 
kouzla: 

1 « Light: Svétlo (dobré v potemnélych chod- 
bach). 

2 - Down ladder: Zebiik do patra nahoru. 

3 - Up ladder: Zebiik smérem doli. 

4 - Passwall: Projdi zdi. 

5 - Surface: Na povrch. 

6 - Prayer: Motlidba. 

7 - Magic Missile: Magicka stiela (silna 
zbran). 

8 - Blink: Rychly skok. 

9 - Kill: Zabij (bojové kouzlo). 

N - Negate: Velmi uziteénd magie pouzitelna 
mimo 3D prostory. zastavi ¢as tak, ze vSechny 
kreatury da4le nez jeden étverec od tebe na 
chvili zmrznou. VyzZaduje ale specidlni pred- 
mét ,strange coin“ (podivnd mince), ktery Ize 
ziskat pouze zabfjenim zlodéju. 

0 - Offer: Nabidni penize. Nasledné musi§ 
udat smér kurzorovou Sipkou a ¢iselné (nasob- 
ky sta) hodnotu nabidky. VétSina postav tl je- 
nom podékuje, ale nékteré takto prodaji dule- 
zité ptedméty, nebo utrousi néjakou radu (viz 
hospodsky). 

P - Pass: Jeden tah netahni. Pfi této funkci 
nespotiebovavas jidlo, takze je vhodna pro pfi- 
pady, kdy ¢eka3 na objeveni Moongate, nebo 
na protivnika. 

Q - Quit and save: Pies ono inkriminované 
slovo v nazvu znamena pouhé ulozeni pozice 
na disk. Je umoznéno pouze na zemi (a navic 
na Zemi). Ulozit lze pouze jednu pozici. Quit 
jako takovy se provadf soucasnym stiskem Ctrl 
+ Alt + Del. 

R - Ready: Piiprav si zbran, kterou budes pit 





boji pouzivat. Objevi se seznam zkratek vsech 
moznych zbrani. Stiskni odpovidajici Cislo. 
Danou zbrafi pochopitelné musi§ vlastnit. 

§ - Steal: Ukradni piedmét z pultu v obcho- 
dé. Nékdy tro vyjde, nékdy se na tebe sesypou 
strazni. 

T - Transact: Obchoduj a viibec navaz kon- 
takt s osobou ve tvé blizkosti. Nasleduje udani 
sméru kurzorovou klavesou. nesmirné dilezité 
pro zisk4n{ informaci od NPC postav. V ob- 
chodech slouzi jako zaéatek nékupu. 

U - Unlock: Odemkni zaméené dveie. Nasle- 
duje udani sméru kurzorovou klavesou. 

V - View: Pokud mé& specidlni piedmét - 
magickou pfilbu (magic helm [archaismus]), 
miize$ se podivat na nepiijemny ¢ernobily 
pohled pies celou krajinu, nebo mésto. Pro- 
blém je v tom, Ze Magic Helm se velmi tézko 
shani. | 

W - Wear: Oblékni si brnén{. Nasleduje ¢isel- 
na volba mezi zkratkami brnéni podobné jako 
u R - Ready. 

X - X-it: Vystup z dopravniho prostiedku, ja- 
ko je kit, fregata, letadlo, nebo raketa. Raketa 
4a letadlo musi v tu dobu stat na zemi (dal&i viz 
B). 
Y - Yell: Zakiié néco. Nasleduje vepsani in- 
formace, kterou chee’ zakii¢et. Velmi podobné 
funkci Jump. 

Z - Ztats: Statistika Avatara. Zobrazi jeho 
viastnosti i inventat. Hodim se také jako Pauza 


hry. 
SPACE (mezernik): To samé jako klavesa 
P - Pass. 


ULTIMA II - ZABIT CARODEJKU. Pokud 
jsi ¢etl recenzi, nebo manual hry v anglictiné, 
je ti uz jasné co bude tvym cilem tentokrat. 
Abys dokazal zlikvidovat éarodéjku Minax, bu- 
de muset cestovat éasem. Nepouzijes k tomu, 
ale ZAdny stroj éasu, jako posledné nybrz Mo- 
ongates - teleportaéni brany, jejichz lokace i ci- 
lové stanice najde§ na mapach nékde tady 
okolo. 








Hru zacinas v roce 1423 NL (nageho leto- 
poétu) nékde v okoli dneinfho Toronta. Tvym 
cilem je Minaxin hrad, ktery najde’ na jedno- 
duchém kontinenté z obdobi Legend. Na kon- 
tinenté je u cedule vyhodna pfestupni stanice 
mezi étyfmi Moongates. Dostat se tam mizes 
takika kdykoliv, ale dej si pozor. Pied hradem 
ciha ohromnd skupina pfiger, ktera je skutecné 
tuhd. Teoreticky je nemusi§ uplné do jedné 
pobit, protoze tvym cilem je hrad Minax, ale 
jejich algoritmus ma asi vypusténou moznost 
nahodného pohybu, takze té nekompromisneé 
sleduji. Nema prosté Sanci zdrhnout. 

Ve hradu éarodéjky Minax jsou nebezpecna 
ochrann4 pole, kterymi budeS muset nékoli- 
krAt projit. Jeden krok ti ale bere tisic hit poin- 
tii. Nepiezije’ pokud nebudeS mit kouzelny 
prsten. Ten ma statik vy New San Antonio 
v roce 1990. Neda ti ho ale pokud nebudes 
mit pozehnan{ od patera Antose. 

S prstenem pak musi jeSté ziskat magicky 
meé Quick Sword. Jen s tim Minax porazfs. 
Pofadi je tedy jasné: prsten, mec, Minax. Po- 
chopitelné to nebude takhle détsky jednodu- 
ché, ale pékné se nadieme. Uz jenom dojit od 
mista startu k prvnimu méstu je skoro o Zivot. 
Mize té téSit, Ze jd se nadfel asi desetkrat vice 
jak ty, protoze jsem patil bez navodu. 

V tomto élanku nebudu popisovat néjaky 
exaktn{ ndvod na to jak Ultimu II dokoncit. 
To zdlezi pouze na tobé. Jako hraé tu mas vice 
svobody nez v mnoha soudasnych uchylnych 
,interaktivnich filmech*. Popisu tedy to co se 
da délat v jednotlivych méstech. Na tobé je 
v jakém pofadi je absolvujes. 


TOWN OF LINDA. Tohle bude dost pravdeé- 
podobné prvni misto, do kterého zabrousis. 
Dej si ale pozor, protoze tizkou cestu mezi mo- 
fem skalami, ktera k nému vede strazi pékné 
tuhé pifSerky. Proti magii débli ti mize po- 
moci specialni piedmét - cloak (plast), ale ten 
ted asi jesté nema’. Moznd by se vyplatilo 
chvili po¢ékat mlacenim malych rohatct a az se 
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objevi prvni Moongates pease na ostrove 
pané Britishova. 
Ve méstecku toho moc nenf. V The Armou- 


ry nakoupiS brnéni, ve Weapons zbrané. 
V hospiidce Pub de Varg Ize koupit metlu lid- 
stva, ale také podplatit hospodsk¢ho. Ten pak 
utrousi néjaky tip, ktery zaslechl v putyce. Ve 
viech hosptidkach Ize dostat zhruba tyto rady: 
some fighter s wear magic helmet." 
téhle rady si odmeseme to, ze Magic 
Helm, ktery je nutny k ptacimu pohledu View 
ziskame od zabitého bojovnika (to jsou ti co 
vétsinou fHkajf ,Uh, me tough!”) 
,saylors wear blue tassels.“ 
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Pokud namofnici nosivaji modré stfapce, 
nebude to asi jen tak. Pouze s Blue Tassel v in- 
ventari bude moci nalodit na fregatu a plout 
s nf po mofich. Tézko fici, u koho stfapec na- 
jde’. Prosté musi§ chodit a vybijet nepfatele 
hlava nehlava. 

»Guards carry keys.“ 

V prvni Ultimé jsi musel zabijet chudaky 
gasky, aby ses dostal do vézen{. Tady to budes 
mit ponékud horSi. Klite maji strazci (to jsou 
ty velké, golemovské postavy ve hradech a ves- 
nicich) jsou pékné tuzi. nastésti se uz nemusis 
strachovat, ze klié nebude do zamku pasovat. 
Viechny z4mky v galaxii jsou totiz stejné (to 
jsi nevédél?) a tak s klicemi ze Zemé bez pro- 
blémi otevies dvere na planeté X. 

»Planes need Brass Buttons.“ 

Tohle zni dost legraéné. Letouny potiebuji 
mosazné éudliky. Ale je to pravda Abys odstar- 
toval s malym dvouplosnickem, mus{§ mit me- 
zi specialnimi predméty Brass Button. 

»Mags carry wands and staffs.” 

Z této rady jasné poznas, ze hulky, které po- 
tiebuje’ ke kouzleni ziskaS zabijenim magikii 
po cestach. 

»Ainkhs open space.” 

Ankh bude potiebovat pro lety do vesmiru. 


Na jihovychodnim okraji méstecka je ob- 
chod s dopravnimi prostiedky: Transport. Na 
rozdil od piedchazejiciho dilu série zde koupis 
jenom koné a protoze bude§ neustdle cestovat 
éasem, ani ho pofadné nevyuzijes. Daleko lep- 
Si jsou fregaty, ale k tém se dostaneme pozdéji. 

V obchodé jsou jesté dva stryci - patrné 
braskové. Gerry Mayer se zminuje, ze ,,2name 
malé poditaée.“ a John Mayer té neustale vyha- 
ni vynést odpadky. 


JESTER VILLAGE (VESNICE SASKU). 
Kouzelnici nakoupi kouzla ve Wizardry, Kleri- 
kové v Holly Spells (Svaté kouzla). Alfred 
s Fish n Chips prodav4 potravinové baliky, 
kreré j jsou nesmirné nutné k pfeziti. Vlastne je 
to s nimi stejné jako s Hit Pointy. Jakmile kles- 
ne jedna z hodnot na nulu, Avatar umira. Na 
rozdil od Ultimy I se zadné ozivovani nekona. 
Prosté glus, konec, finito. Musi§ udélat reset 
a nahrat Ultimu [ znovu. 

Posledn{ zajimavou NPC postavou ve ves- 
niéce je Grendel. Tvrdi, ze ,Mistii hadanek 
jsou skute¢nymi mistry.“ Ze by néjaka rada? 
Mozna narazi na véstbu Oracle, se kterou se 
setkame pozdéji. Ta je trochu zasifrovana. 
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CASTLE OF LORD Tady najde- 
me dal8i rozdil od pfedchoziho dil. Lord Bri 
tish s tebou nijak zvlast nekomunikuje. Ani se 
nestara o svou zemi a nepoveruje té néjakym 
zvlastnim tkolem. Zvlastni. Hrace zkusené 
v pozdéjsich Ultimdch velmi piekvapi fakt, Ze 
Lorda Britishe mize§ zabit. Ani ti to nedd moc 
prace. Pochopitelné, az se do hradu vratis, bu- 
de zase nazivu, stejné jako v8ichni ostatni, kte- 
ré nahodou vezmes s nim. 

Ve trinnim sale hradu je obchodnik, ktery 
ti radi, abys dal krali dar (Cesky: abys mu ,,ne- 
co Soupnul*). Promluv s Britishem a ten ti za 
padesat zlataki dé balik Hit Poinri. Vetsinou 
jich jsou tii stovky, ale nékdy taky jenom stov- 
ka, 

V severozapadnim rohu hradu najdes hrob- 
ku (Vault) ve které je pékna hromada brnéni 
a zbrani. Musi§ jenom mit kli¢ k otevfen{ dve- 
fi. Pokud mag kli¢i hodné, miizes zamifit do 
vézeni a odemknout dvefe do vsech cel. Vézni 
se k tobé automaticky pfidaji a ty je muzes vy- 
vést ven. Pokud se néjaky zasekne, za zdi, za- 
stav se a pouzij ,,P“ - pass dokud se ke skupin- 
ce nepfipoji. I kdyz vyvedes vsechny vyvrhele 
na svobodu, nic se nestane. Skoda. Mimojiné, 
pokud zaéne§ utikajici vézné pobijet, strazci se 
na tebe vrhnou stejné, jako kdybys pobijel 
obyvatele lokace. V posledni cele napravo na- 
jdeS zvl43tni kreaturku, ktera nereaguje na 
moznost svobody. Je to Zkroceny Balron (Sub- 
dued Balron). Ten ti prozradi, ze ,,Lithium 
packs 16th level.“ Co to znamena, na to bude’ 
muset pfijit sam. Mozna to ma co délat s Lit- 
hiem. 

V pravé casti zamku jesté najdes francouz- 
ského kuchafe André, ktery ti sice nabizi col- 
duck-a (asi studend kachna), ale at mu platis 
kolik chceS, nic ti neda. Hmm. V kapli najdes 
Sestru Sledge a v malé mistntistce nalevo od ni 
Bratra Antose. Nenj to ale ten Antos, kterého 
bude§ muset zanedlouho najit, je to jeho syn. 
Neustdle se té pta, zda-li jsi nalezl jeho otce, 
ale i kdyz se k nému vrdati§ po tom, co jsi se 
starym Antosem mluvil, nic se nezméni. 


PORT BONIFICE. Pristav Bonifice neni pti- 
liS vzddleny od Britishova hradu a bude asi 
prvnim mistem, kde se setkas s fregatami. 
K tém az za chvili. VY Chad Magic miuze$ na- 
koupit kouzla pro maga a v X Road Chappel 
pro Klerika. Mc Donalls prodava jidlo a pred 
vstupem dokonce potkas maskota firmy Ro- 
nalla McDonalla, ktery té zve na jejich novy 
drive-through. V Seer je Véstec, ktery ma pro 





tebe za hodné penéz hodné informaci. Kazda 
stoji fixnf ¢4stku a aby dali smysl, musfs platit 
postupné vidy o stovku vic. Pokud das vestci 0 
zlatakii tekne, Ze za ,,0 penéz ti nefekne Zadné 
lzi*. To samo o sobé zpochybnuje jeho nasle- 
dujici proroctvi. 

















100 - Kraloyna je kral a kral je pion, 
200 - Zlo, kreré lidé konaji je strainé, 
300 - Ale pokud ho md zapudit, potfebujes 

prsten, | 
400 - Kde je ti ale nemohu fici, 

500 - Ale feknu ti uz ted, Ze jiné cesty neni, 
600 - Slychavam, ze ve mésté, kde voda tece 
svobodné, | 
700 - Je stafec zijicf pod stromem, 

800 - Nema jméno, ale ma radu, 

1900 - Mozn4 kdy? ho najde, fekne ti ji. 


Sightless Sage stojici u obchodu pro magy t 
jesté poradi, abys ,,NaSel otce a tak si vydélal 
prsten.“ Mozaika se zacind pomalu kompleto- 
vat. 

A ted ke slibenym fregatam. Dveie do pit- 
stavu jsou zaméené. Pouzij U - Unlock a kuro- 
zorovou Sipku, ale pozor, vyroji se na tebe ku- 
pa bojovniki. Dordazeji na tebe, ale strazci te 
jesté stale ignoruji. Az jednomu bojovniku ra- 
nu vratis, poZenou se na tebe i oni. Z toho vi- 
di&, Ze jsou v zdsadé dvé cesty, jak se do pfista- 
vu dostat, pouzij, kterou chce’. Nastup na lod, 
zadej B -board a pluj ke kanalu. Pozor na mot- 
ské hady, ktef{ tu ziji asi tti. Z lodi sice mizes 
itocit starym dobrym A -attack, ale daleko vy- 
hodnéjai je palit kanénem F - fire. 


BARADINS TOWN. Pokud jsi absolvoval 
Véstce v Piistavu Bonifice, nebude pro tebe 
v Baradins Townu nic zajimavého. Magic pro- 
dav kouzla pro magy, Clergy pro Kleriky. The 
Deli m4 néjaké jidlo a Oracle je dalSi véstec, 
ktery ti fekne za stejné penize stejné véci jako 
Seer v Bonifice. 


NEW SAN ANTONIO. Do tohoto méstecka 
se asi dostanes celkem nékolikrat. Swashbuck- 
lers Pub and Pizza prodava pochopitelné pivo 
a tipy. Ve stejném komplexu budoy je také ma- 
linkaty hotel honosného nazvu - Hotel Cali- 
fornia na ktery jsi dostal v jednom méstecku 
zajimavy tip. Jdi k recepénimu a dej mu néja- 
ké penize. Kouzelnik fekne Alakazam“ a zvét- 
ti néjaké vlastnosti. Death n Destroy proda- 
vA zbrané a Armoury pochopitelné brnéni. 
Custom je stréznice plna hlidact. Je jich tam 
pékna kupa, takze si rozmysli, nez ve mésté 
zacnes provadét skopi¢iny. Transport prodava 
zase jenom koné (horse), ktery ti ale vazné 
v celé hie k niéemu neni. Pokud ho budes 
chtit ukrast a odemkneS dveie do staji, proda- 
vac té napadne a koné nakonec stejné neu- 
kradne’, protoze to nejde. Bazén ma podeziely 
napis ,,Plavani na vlastni riziko“, coz je docela 
pochopitelné, kdyz ve vodé jsou asi tri vodni 
hadi. Iolo a Gwen se asi dali dohromady pro- 
toze tady maji obchiidek patrné s hudebnimi 
piedméty. Veskerou komunikaci ale odmitaji 
a tak se to nikdy nedozvis. 





NEPTUN 


MERCURY 
Moongate 26 - Zemé 1990, Jizni Amerika 
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Moongate 23 - Zemé 1423, Cechy 
Moongate 24 - Zemé 1990, Jizni Amerika 


U vézeni si dej pozor, protoze zavieny dé- 
mon na tebe miize titocit i pfes zed. To vlastné 
plati pro vsechna zafizeni tohoto tipu. Pocho- 
pitelné se mize pokusit vyvést vsechny vézné 
z meésta, ale daleko dilezitéjs{ je ziskat Quick 
Sword od Santreho, Odemkni si dvefe do jeho 
cely a oslov ho. Vyhrozuje, ze ma rychlou ce- 
pel. Podle toho ho poznas. Nabidni mu pet 
stovek a ,Enilno je tvij“. Od této chvile mas 
zbraft, ktera ti pomize zabit Minax. 

Muz pod stromem se skryva v parku za zdi 
na severnim tisti feky. Mus{$ odemknout dvoje 
dvefe za Armoury a projit uzkou cesti¢kou. 
Pokud si stafikovi feknes o prsten, odvéti, ze 
musi§ nejprve ziskat pozehnani otce Antose. 
Pokud za nim pfijdes uz s pozehnanim, prsten 
ti bez okolku vyda. 

Hezkou zajimavosti v severozapadnim rohu 
mésta je letigté (Airport). Pokud odemkneé’ 
dyoje dvefe, dostane§ se k malym dvouploinic- 
ktim. Staci nastoupit - B a vzlétnout - L. Do- 
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stanes se opét na mapu celého svéta a zacnes 
pies ni cyklovat. Pfistava se stiskem klavesy, ale 
bezbolestné se to odehraje pouze na zemi. Le- 


tounem se miize§ dostat pies viechny pfekaz- 
ky, take je to idedlni transportni prostfedek. 


PIRATES HARBOUR. Pirdtsky pfistav je 
smutné a legraén{ misto zaroven - podle toho, 
jak to kdo bere. PiSe se rok 2112 a tohle je po- 
sledn{ osidlenf na Zemi. Valku ocividné vyhra- 
li Rusové. Pfed Da Red Square (= The Red 
Square) najde’ Warena Beatty, ktery se neusta- 
le shani po Diané Keaton. V Red Magic (Ruda 
magie) nakoupf kouzla magik, v Catolic zase 
Klerik. Red Lobster (nenf to néjaka sit restau- 
raci v Americe?) i Ministry of Propaganda jsou 
uz ve zna¢ném rozkladu. 


dokonéeni pristé —KaT 
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d éisla dvé vySly vsechny King Questy uz 
jen v jedné verzi a tak budeme mit opro- 
ti minulému navodu trochu méné prace. 





Protoze tentokrat uz nejsme v Daventry, bu- 
de dobré se nejprve podivat na zaludnosti téhle 
nové zemicky - Kolymy. Tak ptedne, na zapadé 
je ocean ve kterém si sice mtzZe$ zaplavat, ale ra- 
déji to nepiehané. Pokud se odchylts prilis na 
z4pad, nepfezijes to. Navic neuvidis nic zajima- 
vého kromé nékolika skakajicich rybicek a hod- 
né modré plochy. Vychodni cast Kolymy je blo- 
kovana horami, které té nikam nepusti, i kdyz 
na né pozdéji vzlétne’, ale k tomu jesté dojde- 
me. Daleko dilezitéj§{ je propast, ktera se krou- 
t{ v pravém dolnim rohu mapy. Nepfiblizuj se 
k okraji a dej si pozor v piilehlych obrazovkach. 
Spadnout dolti se da jesté lehéeji, nez si myslis. 
Pies propast vede podezfele vyhlfzejici provazo- 
vy most. Tohle je ta nejvétsi zakefnost, kterou 
jsem u Sierry kdy zazil a to jsme teprve ve dru- 
hém dile téhle sagy. Kdybych byl lamer, tak 
vam to oznamim az v prabéhu navodu, ale asi 
se ve mé hnulo svédomi nebo vas mam rad, 
protoze si crete moje ¢lanky, takze poslouchejte, 
nezZ se samym dojetim rozplacu. Tak tenhle 
proradny mostik mdzete pfejit jen sedmkrat. Po 
té se zhrouti i s vami. Matematiktiim uz doslo, 
ze po sedmém pfechodu ztistanete uzavreni na 
ostriivku. Velmi spravné. Problém je v tom, ze 
abyste hru dokonéili, musite pres mustek pravé 
sedmkrat pfejit. To je nechutnost, co? Pochopi- 





Podobné jako Daventry ma i Kolyma svou éarodéjni- 
ci. Obé jsou oSklivé, zlé a kuti néco uw kotle. Hlavni 
rozdil je v tom, Ze zatimco tu prvni mizete uvarit 

v jeji viastni polévce, s tou druhou nepohnete. Snad 
si ji Roberta Setii pro dalSi dily (uvidime nékdy pris- 
té), ale vy ji nemdzete provést vibec nic oSklivého. 





Po lesich Kolymy se potuluje nékolik velice nepri- 
jemnych NPC postay, které si primo fikaji o ranu 
pésti. Bohuzel jsou vSechny rychlejsi, nebo silnéjsi 
nez Graham a tak je lepSi jit jim z cesty. Tenhle 
hoch by! nahodou i v prvnim King Questu. Je to 
skfet a krade, 
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- King Q 





Tak tahle vyletni chatka s typickou americkou 
schrankou na dopisy neni vyletni chatka s typickou 
americkou schrankou na dopisy, ale domecek Kar- 
kuléiny babiéky s typickou americkou schrankou na 
dopisy. Jak je vidét Roberta se inspiruje vim moz- 
nym, ale své fantazii ponechava zcela voiné pole 
pisobnosti. 





Magické dvefe jsou v Kolymé jenom raany: Respek- 


tive troje, ale viastné jenom jedny. Err... Pokud ne- 
budete hrat direktivné podle navodu, presto byste 
méli védét, Ze pfes most, ktery ke dvefim vede, Ize 
prejit jen sedmkrat. Problém je v tom, ze vy pres 
néj musite pfejit pravé sedmkrat. Tak si to uZijte. 


telné jsem na to pfisel az za polovinou hry 
a musel j jsem trandit hezky od zacatku, Vam se 
to ted uz nestane. Uprostfed Kolymy je jedova- 
té jezero. Jezirek je tu pozchnané, ale tohle je 
nejenom nejvétsi, ale také nejtmavsi. Asi to né- 
co znamena. Pokud z néj chce’ pit, nebo v ném 
plavat (SWIM), radéji si to piedem rozmysli 
nebo alespon uloz hru. Podobné, jako v prvnim 
dile, i tady pobiha po zemi spousta NPC posta- 
vicek, z nichz vétSina té nema rada. Nejnebez- 
pecnéjai je Hagatha. Je to zla earodéjnice, struij- 
kyné veskerého zla v zemi. Pokud Hagatha Gra- 
hama chyti, uvafi si ho v kotli. Doporucuji 
alespoh jednou shlédnout. Kouzelnik kouzli 
podobné, jako v jedniéce, ale tentokrat se z je- 
ho magie Graham nevzpamatuje a navzdy zt- 
stane Z4bou. Zato skfitek, ktery stejné jako po- 
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Romancing the Frrone 
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Schody jsou Robertinou manii. V KQ2 si jich uzije- 
te habadéj a pokud ani jednou nespadnete a neza- 
bijete se, nejste Clovék. Tyhle schody v bilé vézi na 
magickém ostrové uz jsou nastésti posledni, které 
budete muset absolvovat. Za oknem prosvita Silena 
barevna paleta magické zemé (ano to nahofe je ob- 
loha a to dole je ,,ocean“). Dropouty v cernych po- 
lich na obrazku jsou pozistatkem otevrenych tex- 
tovych oken. Nezbavil jsem se jich ani pii jinych 
konfiguracich pocitaée a pfi delSich interakcich mi 
dokonce poseli celou obrazovku. 


sledné krade, neni uz vubec tak nebezpecny, 
pouze protivny. Tentokrat totiz muzes pronik- 
nout do jeho skryse a uloupené véci si zase vzit. 
Posledni nebezpeénou NPC je vik, ktery je ob- 
éas asi ndahodné podstrkovan misto babicky do 
postele a had, duchové a upir o kterych si ale 
povime vice az piijde jejich fada. Dobré NPC 
postavicky jsou v KQ2 vyrazné v mensiné. Po 
palouécich pobtha Cervend Karkulka (Little 
Red Riding Hood) a v posteli vy domecku lezi 
babicka. V obchodé najde§ prodavacku a v kos- 
tele mnicha. Podobné jako v KQI, i zde je vila, 
ktera té poprasi ochrannym pylem. Poletuje ko- 
lem kosteliku. Tak to by mohlo byt vsechno 
k NPC postavam a my se uz mizeme v klidu 
vénovat déji. Podobné jako v minulém navodu 
i ted bude nejlep§i zaéft malou obchizkou spo- 
jenou s absorbef vsech sesbiratelnych pfedméti. 


Pokud na vas vykukne Hagatha, nebo jina po- 






as pda ag cee inlet Sg ace gl ae na eh ee es | 
Cirkevni misie se protiacila ido Kolymy. Zvon v le- 
vé éasti domu neustale bimba at je poledne, nebo 
12:10. U dvefi v pravé éasti kosteliku se zjevi vila, 
ktera na Grahama hodi kouzelny pyl. Kral po ném 
sice nezaéne létat, ale bude hodnow chvili nezrani- 


telny. 


Zlata rybka je zase z néjaké pohadky. Roberta si 
skuteéné s originalitou nedava moc prace. Tahle 
potvdrka navic vobec nepini tii pfani, ale funguje 
jako vodni taxi. Kdyz ji chcete snist, vylamete si 
zuby. Tak je tady vobec néjaka spravedinost? 


tvora, rychle zmiz do jiné obrazovky, Od mista, 
kde té vyvrhlo mofe jdi na jih, az k malé, bilé 
Skebli. Seber ji (TAKE SHELL) a otevfi 
(OPEN SHELL). Najde’ v nf ndramek. Pokud 
pojedes podle navodu nebude ti sice k ni¢emu 
dobry, ale par bod navic jisté neuskodi. Jdi na 
vychod a u stromku seber opreny kolik (TAKE 
STICK -), jesté se bude hodit. Jdi smérem na 
jih a u jezirka zahni doleva. Na plazi najdes za- 
pomenuty trident vladce moff Neptuna. Asi 
mu ho odplavil piiliv. Seber ho (TAKE TRI- 
DENT -). Nynf se vrat k jezirku a pifeplav 
(SWIM) na jeho druhou stranu. Na travé tady 
lezi kus kmene stromu. Dobie si ho prohlédni 
(LOOK IN LOG -) a seber nalezeny nahrdel- 
nik (TAKE NECKLACE -), Naramek i nahr- 
delnik patti ve hie do kategorie pokladi. To 
znamena, ze je mize’ pouzit pokud se ti nepo- 
dati dokonéit néjaky subquest jako nahradu za 
objekt ziskany subquestem. Pochopitelné tim 
utrpi tvé bodové ohodnoceni. Pokracuj dvé ob- 
razovky dal na vychod a u velkého stromu se 
zastav. Prohlédni si dutinu v kmeni (LOOK 
HOLE -) a vyndej z ni kladivko (TAKE MAL- 
LET -). Vydej se na jih, obejdi kostelik a dojdi 
az k prvnimu okraji otravencho jezera. Oto€ se 
k nému zady a u jezera na vychodé si dobfe 
prohlédni velky balvan na zemi (LOOK ROCK 
-). Je v ném otvor, ktery bude lepsi si prohléd- 
nout zblizka (LOOK OPENING). Jak zjistis, 
nékdo do néj ukryl broz a ty se ji ted mizes 
obohatit (TAKE BROOCH ). Svatebni darky 
se nam zacinaji schazet dohromady. Od jezera 
jdi ma sever, ke kosteliku a vstup dovynitt 
(OPEN DOOR). Uvnit? kleéf mnich, ktery si 
té pfili$ nevSima. Po pravdé feteno zcela té ig- 
noruje. Zaujmes ho tak, Ze si vedle néj kleknes 
a pomodlis se (PRAY). Na svat¢ého muze to za- 
pusob{ a zepta se té na jméno. Odpovéz po 











V kostele nejprve narazite jen na nemluyného mni- 
cha, ale vratite se sem na konci hry, kdy si budete 
brat princeznu Valanice. Nevidim sice, kdo jde Gra- 
hamovi a Valanice za svédky, ale svatebéané vypa- 
daji vskutku rozmanité. Neptun dokonce vytahl 

i mofskou pannu. Dracula vstal z mrtvych a vievo 
najdete obra, kterého jste patrné zabili v prvnim di- 
le série. Napravo od néj zase sedi drak ze stejné 
hry. Cela scenerie stavi hru najednou do uplné jiné- 
ho svétia. Roberta nas nuti divat se na ni znatné 

z nadhledu, coz zajimavé kontrastuje s jejim pristu- 
pem k pohadkovému svétu King Questé tak, jak ho 
presentuje pro tisk. 


pravdé GRAHAM a mnich ti daruje posvéceny 
kiiZ, ktery by té mél ochranit od zlych mocnos- 
ti. Hned si ho dej kolem krku (WEAR CROSS 
-). Proto%e se mnich vrati k modlitb4m, vyjdi 
ven a vydej se na zdpad, az k babiciné dome¢- 
ku. Pozorné si prohlédni postoyni schranku 
a otevii ji (OPEN BOX). Uvniti je hezky ko- 
Sik, ktery hned uzmi (TAKE BASKET). kdyz si 
ho prohlédne§, zjistis, ze je plny jidla. Mazes ho 
sice celé snist, ale pak pfijdeS o dtlezité body. 
Kdyz uz jsi tady, zajdi k babiéce (OPEN DO- 
OR) a promluv s nf (TALK GRANDMA). Do- 
zvis se, ze stafenka je churava a tési se na svou 
vnucku - Cervenou Karkulku, ktera ale nejde 
a nejde. All right, s tim néco udélame. Vyraz do 
piirody a vyhledej Karkulku. Pokud s tim bu- 
de§ mit praci a nebudeS ji moci nikde zastih- 
nout, vyber si dvé sousedicif obrazovky ve kte- 
rych se vyskytuje a prochazej z jedné do druhé. 
Za chvili by se mélo dévée objevit. Karkulka je 
holka neposedna a neustale pobiha po obrazov- 
ce. Dostam se k ni tak na tfi kroky a oslov ji 
(TALK GIRL). Dozvis se o jejim trapeni. Nesla 
babicce papu-hamu (KaT se zvolna stava infan- 
tilnim - pozn.Amph), ale nékde o kosi¢ek pfi- 
sla. Nastéstf ho musel najit néjaky dobrak listo- 
no’, kdyz skonéil v babié¢iné schrance na dopi- 
sy, napadne té a protoze jsi koSik jisté nevyjedl, 
das ji ho (GIVE BASKET TO GIRL). Pokud 
je kogik uz prazdny, Karkulka si ho nevezme, 
ale i tak se da hra dohrat. Na oplatku za plny 
ko§ ti dévée di puget kvétin, kreré pravé natr- 
halo. Pravé jsme se nenapadné presunuly pfes 
pryvni fazi feseni hry - celoplosnou absorpci 
a mtzeme se vrhnout na prostiedni Cast - otev- 


fen{ tif magickych dvefi. 
PRVNI MAGICKE DVERE. Podle mapy do- 


jdi k mostu pies propast. Nemusis se bat pfejit, 
nepodarilo se mi z néj spadnout (tedy az po se- 
dmém pouiiti, ehm), ani kdyz jsem se moc sna- 
zil. Opatrné pfejdi k podivnym dverim, které 
jsou na ostritvku severnim smeérem. Jsou to ma- 
gické dvete za nimiz je magicky vchod do ta- 
jemné magické zemé, kam Hagatha zaklela 
princeznu neéjakym magickym zafikavadlem. 
Prohlédni si dvete (LOOK DOOR) a piecti si 
listek (READ INSCRIPTION), ktery na nich 





Lev je dpiné posledni prekazkou ve hie. Rve a hez- 
ky pfi tom krouti hlavou. Podobné jako v mnoha jji- 
nych pripadech, i zde existuji dvé feseni situace, 
Mizete ho bez milosti odpravit a nebo Istivé pod- 
platit. Jenom jestli prijdete na to éim. 


visi. Dostanes podezielou radu. Abys tyto dvii- 
ka otevfel, musf§ udélat ,cdk“. Hm. Jdi k po- 
bfezi a pfejdi, nebo preplav k mistu, kde se na 
kameni vyhfiva mofska panna (neni tu, dokud 
si nepfectes listek na prvnich dverich). Pokud 
jsi na biehu, vejdi do mofe a doplav (SWIM) 
k ni. Vylézt na skalisko (CLIMB ROCK) ted 
bohuzel nemiizes a tak se budes muset spokojit 
s vizualnim kontaktem, protoze krasavice igno- 
ruje veskeré tvoje snahy o konverzaci. Muzes ji 
nyni darovat Neptuniv trident (GIVE TRI- 
DENT TO MERMAID), ale piilis velkého 
vdéku se nedockas. Pokud na ni chces zaptso- 
bit, muzes ji dar néktery ze Sperku, ale potom 
ptijdes o cenné body. Idealni feseni je darovani 
pugetu od Karkulky (GIVE FLOWERS TO 
MERMAID). Moiskou pannu potési a za od- 
ménu ti posle mofského konika na jednu 
okruzni turistickou projizdku svétem pod hla- 
dinou. Pak té opusti. Neni divod k otdleni, na- 
sedni na zelena¢e (RIDE HORSE). Konik té 
vezme pod hladinu, kde uvidi§ plno rybicek 
a zaveze té az k Neptunovi. Velkému (doslova) 
krali moti predej jeho ztraceny trojzubec (GI- 
VE TRIDENT TO KING) a dotkaé se negeka- 
né odmény: lahve s ¢ernym hadrem. Inu vy ji- 
nych svétech maji véci jinou cenu, indianim se 
zase libila bizuterie (a ohniva voda - Amph.). 
Ceny - neceny, nenech se lahvi jen tak odbyt 
a seber i klic, krery se objevi v oteviené skebli 
(TAKE KEY). Preci neodejdes s prazdnou. 5 pl- 
nyma kapsama se vrat na hladinu. Doplav ke 
brehu a vydej se k Hagatiné jeskyni. Kdyz ve- 
jde§ dovnité, mohou nastat dva pifpady. Pokud 
mas Stésti, Hagatha nebude doma. Pokud mas 
smulu, bude si babizna kuchtit néco dobrého 
v kotli. At tak ¢i onak, bude tvy¥m cilem ptaéek 
v kleci u stény jeskyné. Pokud tu Carodéjnice 
neni, mize ho jednoduSe sebrat (TAKE CA- 
GE), ale pokud to udélas v jeji piitomnosti, 
zacne mizera jeden mrfiavej zpivat a to kratko- 
zrakou obludu upozorni na tvou pfitomnost. 
Nastésti mas hadr od Neptuna. Otevii lahev 
(OPEN BOTTLE) a vyndej. ho (TAKE 
CLOTH). Pak ho pfehod pies ptacka zpévacka 
(PUT CLOTH OVER CAGE). Kazdy kdo 
mél papouska tenhle figl zna. Pak uz jen seber 
klec (TAKE CAGE) a rychle pry¢ odsud. Po- 
kud budes mit stésti, uvidi§ u vychodu z jesky- 
né zajimavy inter-zanrovy ukaz. Pokud ne, po- 
divej se na obrazky tady nékde okolo. Od jesky- 
né babizny utikej dal na vychod az dojdes 
k trpaslikovu stromu. Otevfi dvefe (OPEN 
DOOR) a vejdi dovnité. Opatrné slez po zebfi- 
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navod 

ku (manudlné, kurzorovymi sipkami) a dej si 
pozor, protoze Zebfik nevede zcela kolmo doli. 
Pokud z néj spadne’ tady nahofe, zabijes se. 
O obrazovku nfz to uz fatalni nebude. A ted 
pozor. Nasleduje maj pitomy zAkysovy bod 
a jeden z méné piijemnych »fighh” Sierry. V ob- 
razovce napravo je skfetova skeys. Uplné na- 
hodné tam je, nebo neni, pficemz plati, ze tam 
muze$ klidné osmkrat za sebou vejit a mrzak je- 
den mrfavd tam neustdle je. Az pfi devatém 
pokusu je pry¢. Zapamatujme si to a v Zadném 
puzzle Siete nediivéfujme, uSettime si tak véich- 
ni hodné, ehm, zakysi. Takze vejdi a pokud na 
tebe trpaslik vybéhne, rychle zase ute¢ vlevo. 
Pokud té chyti, jenom té vyhodi pied dim, 
tak#e to Zadny velky risk neni. Az se do mist- 
nustky probojujes , podivej se nejprve do truhly, 
pokud ti néco bral (OPEN CHEST) a pro- 
hlédni si ji (LOOK IN CHEST) a seber naus- 
nice, které skfet uz nékomu odcizil (TAKE 
EARRINGS). Pifpadné si vezmi i své ukradené 
véci (TAKE XXX). Pak se pfesufi ke krbu (po- 
zor na oheri!) a vezmi horkou polévku (TAKE 
SOUP). Babiéce by mohla ulevit. Vrat se zpat- 
ky do lesa a nezapomefi na to co jsem fikal 
o Zebiiku. Cestou nahoru se z néj pada daleko 
lépe. V lese pokracuj dal na vychod a pres most 
ke dvetim. Protoze uz ma prvni klic, bez osty- 
chu je odemkni (UNLOCK DOOR). K tvému 
piekvapeni se pod prvnimi dvermi objevi dal&i 
dvere a na nich pochopitelné dalsi napis. Precti 
si ho (READ INSCRIPTION) a dozvis se, ze 
ten, kdo chce odemknout tyto dvete se musi di- 
vat hodné nahoru. Hmm. 


DRUHE MAGICKE DVERE. S ptikem 
v ruce se vydej za prodavactkou do obchodu, 
uvidig, jak bude rada. Pfeéti si listek v okné 
(READ SIGN) - aha, uz je otevieno - a vejdi 
(OPEN DOOR). Promluv si s zenScinou 
(TALK WOMAN) a ziskej od ni Alladinovu 
lampu budto za jiz zmifovaného ptacka v kleci 
(GIVE CAGE TO WOMAN), ktery ji byl od- 
cizen a nebo za $perky (GIVE NECKLACE, 
BROOCH... TO WOMAN). Pokud pouZijes 
ptaka, vynese ti to lepsi bodové ohodnoceni. 
Vyjdi z obchadku ven a najdi si néjaké klidné 
misto, kde lampu trikrat po sobé pfelesti (RUB 
LAMP). Trikrat se ti objevi dzin, ktery ti da tfi 
dary. Meé s vytvarovanym hadem na rukojeti 
(SWORD), kofisky postroj - chomout (BRID- 
LE) a létajici koberec (CARPET). Pak se lampa 
vypaif. Nevadi, mame co potiebujeme. Nastar- 
tuj koberec (FLY CARPET) a vydej se smérem 
vzhtiru, jak po tobé Z4dal napis na druhych 
magickych dvetich. Dostane§ se na malou plo- 
Sinu na vecholcich hor. Jdi doprava, az narazis 
na hada, ktery ti branf v cesté. Mazes s nim 
promluvit (TALK SNAKE), ale kromé vyhrii- 
zek se ni¢eho rozumného nedockaS. Presné ja- 
ko v mnoha dalsich piipadech, 1 nyni mas na 
vybér dvé mozna feSeni. Hada muzes skolit 
mecem od ducha z lampy (KILL SNAKE), ale 
to se ti vymsti v pozdéjéi fazi hry, o nizsim bo- 
dovém ohodnocen{ nemluve. Radéji pouzij né- 
jakou Silenou dedukci, na jejiz logické opod- 
statnéni jsem nepfisel, at jsem délal, co jsem 
délal: dej chomout hadovi (PUT BRIDLE ON 
SNAKE). Zlomis tim zakleti a z nepfatelskeho 
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LEGENDA: 

1 Na tomto mofském skalisku se v pravy okamiik 
objevi mofska panna. 

2 Skeble na plazi néco skryva. 

3 Neptunidy ztraceny trident. 

4 Domeéek a v ném babitka, nebo taky vik. Pred 
domeékem schranitka a ve schraniéce koSicek. 

5 Pod stromem je vrazedny nastroj - dfevény kolik. 
6 Jeskyné éarodéjnice Hagathy. 

7 Nahrdelnik v dutém kmeni na travé. 

8 Draculdv ostrov. 

9 Tady se v pravy okamiik objevi prevoznik. 

10 Dvefe ve stromu vedou do trpaslikova domecku. 
11 V dutiné stromu se skryva kladivo. 

12 Kostelik s knézem je zarovef jedno z mist, kde 
se objevuje vila. 

13 Dalsi drahocenny Sperk. 

14 Antikvariat. 

15 Mostik, pfes ktery nepfejdete vice jak sedm- 
krat. 

16 Troje magické dvefe. 





Ackoliv budou totité schody jednou z notnich mar 
mnohych hraéd, je jeden nadherné jednoduchy zpi- 
sob, jak po nich pfejit. Vidy po par krocich vystu- 
pu-sestupu pozZadovanym smérem vrazte hlavou do 
zdi. Pokraéujte svym smérem a znovu do zdi. Zd- 
louhavé, ale pokud chcete pfezit ... 


hada se stava krasny okfidleny kan. Promluv 
s nim (TALK HORSE) a on ti za odménu da 
malou kostku cukru. Jesté ji ale nejez, bude se 
hodit pozdéji. Vydej se radéji doprava do jesky- 
né, kde seber druhy klié (TAKE KEY). Vyjdi 


ven z jeskyné a na kterémkoliv misté ndhorni 





ploginy pouzij létajicf koberec (FLY CARPET). 
Pfistane’ vedle obchidku v lese. § druhym kli- 
éem se opét vydej ke dvetim za vratkym mosti- 
kem. Odemkni je (UNLOCK DOOR) a pie- 
éti si listek na téetich, a poslednich, dvefich. 
Odvainé srdce? Hmmm. 


TRETI MAGICKE DVERE. Jdi k jedovaté- 
mu jezeru, kde potkas pievoznika v kapi. Hoch 
se tu objevi az po té, co si pfectes treti dvere. 
Uz ted’ se miiZe§ nechat dopravit na strasidelny 
ostrov, ale pokud chce’ plny pocet bod, jdi 
nejprve za babickou do jejiho domku (OPEN 
DOOR) a dej jf teplou polévku od skéeta (GI- 
VE SOUP TO GRANDMA). Babicku to v jeji 
nemoci zahieje a za odménu té necha nakouk- 
nout pod svoji postel (LOOK UNDER BED), 
kde najdes plast a prsten. Oba vypadaji velmi 
tajemné a na prstenu jsou inicidly C.D. Ze by 
Count Dracula? Vrat se zpatky k prevoznikovi. 
Aby jsi ho zmatl, oblékni si plas? (WEAR 
CLOAK) a na prst naviékni prsten (WEAR 
RING). Pfevoznik té bude povazovat za ,,n¢ko- 
ho jiného“ a pfeveze té na ostritvek (ENTER 
BOAT). Pokud bys nechtél pouzivat prestroje- 
ni, mize§ charonka podplatit nékterym z po- 
klada. Na ostrové se méj pékné na pozoru. Je- 
diny dotek jedovatych trni kett, které obepi- 
naji cestu ke hradu a je s tebou konec. Projit 
k brané je sice mozné, ale daleko obtiznéjsi, 
nez prokleté slézani stonku fazole v prvnim di- 
le. Pokud jsi hada nezabil, ale proménil v koné, 
je pravé ted ta spravna chvile na konzumaci 
kostky cukru (EAT SUGAR), S ni v taludku se 
dostane§ k brané bez vétsich problémt. Tam 
ale narazi§ na dva duchy. Pokud ma§ na krku 
kiiZ od mnicha, nema se ceho bat. Dalsi zpt- 
sob jak je obalamutit je pravé to samé pfestro- 
jeni, které popletlo pfevoznika. Otevii dvete 
(OPEN DOOR) a vejdi do hradu. Smérem 





Pokud vam skfet v KQI ukradl néjaky predmét, ne- 
mohli jste ho uz nijak ziskat. To se ve dvojce zmeéni- 
lo. Proniknete-li do jeho doupéte v dutém stromé, 
mizete si vSechny svoje véci prevzit z jeho truhly. 
Mozna v ni najdete i néco navic. 


doprava je temnd chodba s rakvi hrabete Dra- 
culy. Aby ses k ni dostal, budes si muset posvi- 
tit. Projdi dvefmi doleva a vystup po podivném 
tocitém schodisti do prvniho patra. Jsi v Dra- 
culové loznici. Do postele se ti zalehnout nepo- 
dari, miize$ ale hrabéti uzmout uzmout jeho 
oblibenou svicku, Otevti Suple (OPEN DRA- 
WER) a vyndej ji (TAKE CANDLE). Aby jsi 
ji zapalil, budeS se muset pfiblizic k nékteré 
loudi a vyuzit jejf plamen (LIGHT CANDLE). 
Se zapalenou svickou se vydej z hlavni haly 
pravymi dveimi. V jidelné seber ze stolu Sunku 
(TAKE HAM) a jdi dal doprava. Pokud bys 
chtél jft po schodech na severu nahoru, narazil 
bys na truhlu, kterou zatim nedokazes otevrit. 
Sejdi po protivnych schodech do podzemi a dej 
si pti tom pozor, kam Slape. Pokud jsi nehral 
prvni King Quest a nebo jsi v ném vynechal 
schodisté v horach, radéji hodné sejvuj. Mysi 
pobthajici dole ve sklepenich si nevsimej a idi 
do dveti vlevo. A ted davej dobry pozor. Po- 
dobné jako v pifpadé babitky a vika, i tady je 
ndhodné Dracula ,,doma“, nebo nékde polecu- 
je. V tom prvnim pfipadé je rakev zaviend. 
Doporucuji si pockat, az zaviena bude. 
V opatném pfipadé bys musel létajiciho Dra- 
culu nahanét po hradé a to mize byt pékna 
nuda. Takze, az pfijdeS k zaviené rakvi, nad- 
zdvihni viko (OPEN COFFIN) a rychle pouzij 
kolik z lesa (KILL DRACULA). Fantasticka 
animace. Valel jsem se pod stolem. Pokud ne- 
budeS dost rychly, Dracula z rakve ystane a pu- 
jde po tobé. Pokud nebudes mit mnichiiv kfiz, 
zakousne té. V opaéném pfipadé se zalekne 
a proménivée se v netopyra, zacne poletovat po 
hradé. Po odumfelém upiru zistane jedna 
prazdna rakev. Prohlédni si ji a seber klitek 
(TAKE KEY). To ale neni véechno. Zvedni 
politaé (TAKE PILLOW) - a to plati i kdyz jsi 
upira nezabil - a najdes dalsi klic. I ten si mu- 
ze§ piiviastnit (TAKE KEY). Nyni je ta spravna 
doba na to, vydat se do druhé véze. Tohle 
schodiété je daleko uZsi a zakernéjsi, protoze je- 
ho druha polovina je vidét jen z podhledu. Da 
se ale projit veelku hravé. Staci po kazdych par 
krocich danym smérem ustoupit smérem ke 
zdi. kdyz ptijdes do zdi, nikdy nespadne’, pro- 
toze mezi zdi a schodi§tém neni mezera. UF. 
V patie se vrhni na truhlu a odemkni ji (UN- 
LOCK CHEST) a otevfi (OPEN CHEST). 
Najde$ v ni hudebni nastroj (TAKE TIARA). 
To je tak vSechno co tady na hradé miize$ udeé- 
lat. Vrat se na bfeh a nastup do pfevoznikovi 


lodky (ENTER BOAT). Kostlivec té pieveze 





Dracula Zije na tajemném hradé uprostfed Kolymy. 
Dostat se k nému pies otravené jezero neni zadna 
évanda. Je nékolik zpdsobi jak se s nim vyporadat, 
jen byste neméli zapomenout na posvéceny kfizek 
ve vasi kapse. Aby vam byl k nécemu dobry, musite 
nejprve pouzit WEAR CROSS. 





Aby dostala alespon v nétem své inspiraci nechava 
Roberta Williams do babiéiny postele obéas vklouz- 
nout krveziznivého vika. Pokud se vam nepodafri 
utéci pfed nim véas ven z domku, je po vas. Divite- 
li se, kde se v domku to zvife bere, mizete si do- 
myslet, Ze je s babi¢kou smluveny. Zni to logicky. 





Jednou ze svetlych stranek X@2 je cestovani pod 
hladinowu moe, Uvidite nékolik vybélenych koster, 
neskodné Zraloky a setkate se i se samotnym kra- 
lem mofi - Neptunem. Jeho dar je dost podivny 

a vas bude daleko vice zajimat obsah Skeble u levé- 
ho okraje obrazovky. Pokud toto opomenete, nikdy 
hru nedokontite. 


na druhy breh. V zemi Kolymy se toho uz ne- 
da moc délat a tak se klidné vydej odemknout 
tieti dyefe s védomim, Ze se zpatky pres mostik 
uz nebude§ moci vratit. Pokud ti je lito, ze ne- 
chava3 Haghatu Zit, mazes ji zkouset strkat do 
kotle, nebo vymysli néco podobné zAbavného, 
ale pochybuji, ze bude’ uspésny. Takze pies 
most a ke dvefim (UNLOCK DOOR), které 
se pod tfetim kli¢em oteviraji. Za nimi uz je 


cesta do (dal&{) magické zemé. Vejdi. 


OSVOBOZENI VALANICE. Uh? To jsou 
barvi¢ky co? Dej si pozor at nespadnes do vo- 
dy, nebo co to je, protoze at je to co je to, pla- 
vat se v tom neda. Jdi na sever aZ k podivnému 
kolu, coz je rybaiska sit. Seber ji (TAKE NET) 
a pfistup ke brehu. Budeme rybatit (FISH). 
Mona to budes muset zkouSet vicekrat, nez 
néco vylovi§, ale bud tpélivy. Nakonec se t 
podaif vyhodir na pisek velkou zlatou rybu. 
Prohlédni si ji (LOOK FISH) a aby ti splnila 
jedno pani, hod’ ji zpatky do ,vody" (TAKE 


FISH, na okraj bfehu: THROW FISH). Ryba 
ti nenabidne tfi prani, ale pouze projizdku po 
tomhle podivném mofi. Nevadi, stejné ber 
(RIDE FISH), uvidi§ animaci, ktera té podob- 
né jako ta u upira svali pod stil. Po Silené jizdé 
skon¢cig na malém ostrivku, kde neni skoro nic 
zajimaveho. Mizes jit na vychod a sebrat ze ze- 
mé amulet (TAKE AMULET) a pokud dojdes 
az na vychodni bfeh ostrova spatifs v dalce ost- 
rov. Je to takovy maly podraz pro fandy stopro- 
centnich feSeni, ktefi se na néj budou snazit 
dostat. Marné. Jediné co tady mtizes udeélat je 

navstivit bilou véz uprostied ostrivku. Vej di 
(OPEN DOOR) a vysp lhej po dalsim schodi- 
ti az do patra. Od své voted nejsi v tuto 
chvili vzddlen vice nez par kroku, ale presto 
bude& mit potize dostat se aZ k ni. Dvere totiz 
hlid4 nebezpecné vypadajici lev. Jdou dva zpi- 
soby jak ho odstranit. Mézes ho zabit jako ha- 
da (KILL LION), coz ti vynese nizsi bodove 
ohodnoceni a nebo mize$ pouzit Sunku z Dra- 
culova stolu (GIVE HAM TO LION). Lev po 
ni tvrdé usne. Pak uz jen oteviit dvete (OPEN 
DOOR) a vpadnout si s princeznou do naruce. 
Mize§ na ni mluvit (TALK VALANICE) a po- 
kud se té zepta na jméno, odpovez po pravdé - 
GRAHAM. Valanici mize’ taky dosytosti libat 
(KISS VALANICE) a az se ti to bude zajidat, 
prohlédni si pozorné amulet, ktery jsi na ostro- 
vé nagel. Je na ném napsano slovo HOME - 
domov. Wzpomen si na E.T. a po jeho vzoru 
fekni home (SAY HOME). Nasleduje svatebni 
finale, tak jako v kazdé pofadné pohadce. Dob- 


rou Moc, 


POZNAMKA KE KING QUEST I. Na zavér 
mi dovolte doplnék k navodu na King Quest 
Iz minulého Excaliburu. V téhle hie je jeden 
zapeklity problém, ktery nedaval pafantim ce- 
lého svéta spat po celé roky. Jméno kouzelného 
skiitka - gnoma na ostrivku, ktery chrani troll. 
Jak vite, jd na néj pfisel diky casovému odstupu 
od vydani hry v Sierra Trivii, ale nedalo mi to 
a pli svém pobytu v Londyné na nedavném 
ECTS jsem se po tomhle zakysovém misté tro- 
chu pidil a tady je oficidlni vyjadtent Sierry. 
Sedte na néjaké pevné zidli, nebo to nepfezije- 
te. Takze gnomovo jméno je Rumplestiltskin 
a vyskytuje se v néjaké ,znamé™ pohadce, takze 
pouze pokud ten pfibéh znate, muzete na ha- 
danku snad najit odpovéd. Jesté zijete? Pry aby 
hra¢im pomohla, umistila Sierra do druhé ver- 
ze King Questu 1 ten zlaty kolovratek. Pry je to 
néjaky ,zndmy" prvek z inkriminované pohad- 
ky. A ted’ dal§i bomba. Poznamka, ze nékdy se 
vyplati myslet pozpatku, neznamena, ze by 
hréé mél fici gnomovo jméno pozpatku, ale 
obratit pismena v abecedé a tak jméno zakédo- 
vat (A nebude A, ale Z, atd.). Ve snaze ulehcit 
hrd4¢iim praci (ha, ha, ha) vydala Sierra druhou 
verzi hry v niz byly spravné obé varianty, jak 
NIKSTLITSELPMUR, © tak [ENKOVHG. 
ROGHPRM. Tak a jeden letity problém mé- 
me s krku. 


A aby toho nebylo malo, v pffstim Excalibu- 
ru se uvidime v kompletnim navodu na King 


Questu II] - To Heir is Human. —Kat 
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V posledni dobé se ptimo roztrhl pytel s mnoha 
nejraznéjsimi simulatory, které pracovaly v SVGA 
rozligenich, take pro alespon trochu rozumnou 
rychlost jste potfebovali minimalné Pentium na 
100 MHz. Ale ani s Pentiem na 166 MHz nedo- 
sdhnete v téchto rozliSenich opravdu plynul€é gra- 
fiky (tj. minimdlné 20 snimk& za sekundu). Jak 
jsem nastinil ve svém élanku o poéitacové grafice 
v Ex. 50, tak jedinym rozumnym fesenim je zave- 
deni standardniho hardwarového akceleratoru, jez 
by podporoval pfedevsim vypocty a algoritmy ty- 
kajici se trojrozmérné grafiky. Jednim z pokusti 
o zavedeni standardu je pravé 3D-Blaster od fir- 
my Creative Labs, jez v soucasné dobé pfichazi na 
trh. O tom, jestli splni o¢ekavani mizeme zatim 
pouze spekulovat, a tak se radéji budu vénovat 
popisu této sympatické hracicky. 

3D-Blaster se bude vyrabét ve dvou varian- 
tach. V souéasné dobé se mdte moznost setkat 
pouze se variantou VLB, které se take tyka té- 
to recenze. 


JAK TO VLASTNE FUNGUJE 
Testovana VLB varianta 3D-Blastera je feSena 
tak, Ze k jejimu pouzivani budete potfebovat 
jiZ nainstalovanou video kartu. U pokroéilejsi 
PCI verze se pocita s tim, te 3D-Blaster bude 
mimo jiné kompletné suplovat funkci video- 
karty. 

3D-Blaster a videokarta jsou nayzajem pro- 
pojené pes propojené. Pokud pracujete s nor- 
malni aplikaci pod operacni systémem DOS, 
tak 3D-Blaster tise spi a eka na svoji hodinu. 
Jakmile pustite hru podporujici 3D-Blastera, 
tak zase usne vase normélni videokarta. ReSeni 
podle mne ponékud netradi¢ni, ale budiz. Pod 


platforma: PC — 
“minimum: PC 486DX/33 VLB, 

4 MB RAM, VGA video 
karta, DOS 5.0 a vy8si, 
Windows 3.1 avyssi. 
PC 486DX4/100 VLB, 
8 MB RAM, SVGA 
video karta, Windows 95. 
Creative Labs 

asi 10 000 Ké 


doporuteno: 


vyrobce: 
cena: 
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Windows 95 si mizete vybrat, jestli bude ak- 
tivnf vase puvodni videokarta, nebo muzete 
pouzivat 3D-Blastera, ktery vam nabidne né- 
kolik z4kladnich hardwarové akcelerovanych 
funkci. Vzhledem k tomu, ze tyto funkce jsou 
akcelerovany i témi levnéjsimi videokartami, 
tak jeho pouziti pfedpokladam pouze v pfipa- 
dé, Ze mate v poditaci levnou ISA videokartu, 
ktera na sobé nema akcelerator pro Windows. 


PODPORA 

§ 3D-Blasterem se také dodava budget, jez ob- 
sahuje nasledujici hry: Magic Carpet Plus od 
EA-Bullfrog obsahujici jak klasickou jednicku 
Magic Carpeta, tak i Hidden Worlds, Rebell 
Moon od Creative Labs, Nascar Racing od Pa- 
pyrusu a Hi-Octane od EA-Bullfrog. Podrob- 
nou recenzi téchto projekt se muzete precist 
na jiném misté tohoto Excaliburu ve strhuji- 
cim Twynoveé podani. 

Jestlize muzeme vérit slibim firmy Creativ 
Labs, tak 3D-Blastera budou podporovat na- 
sledujici firmy: Acclaim, EA/Bullfrog, Fenris 
Wolf, GameTek, Gremlin, Infogrames, Interp- 
lay, Lucas Arts, Maverick Simulation, Micro- 
soft, Mindscape, Ocean, Papyrus, PF Magic, 
Psygnnosis, Papyrus a Virgin. 

Velmi zajimava je taky podpora OpenGL 
pod Windows 95. Bohuzel tuto informaci 
jsem ziskal pouze na tiskové konferenci firmy 
Creative Labs. V materidlech, jez nam Creativ 
Labs zaslala spolu s 3D-Blasterem, o tom ne- 
bylo ani vidu ani slechu. Tak nevim. 


JAK TO VYPADA 

VLB verzi 3D-Blastera jsem testoval na pocita- 
éi 486DX4/100 VLB, 8MB RAM, CirrusLo- 
gic 5428 2MB VRAM VLB. K testovani jsem 


samozfejmé pouzil hry dodavané v original- 





nim balenf s 3D-Blasterem. Na testované kon- 
figuraci vsechny vySe jmenované hry bézely 
v SVGA naprosto plynule. Jestli to bylo téch 
slibovanych 20 snimki za sekundu to nemohu 
Fici, ale podle mé 486ka s 3D-Blasterem v po- 
hodé pfedéf vétsinu nadupanych Pentii. 


SOUKROMY NAZOR AUTORA RECENZE 
Hlavni vyhodou je cenova pfistupnost 3D- 
Blastera. Nechci ted spekulovat o jeho cené 
(naposled jsem slysel néco o 10 000 Ke), ne- 
bot je pomérné zanedbatelna. Hlavni vyhodou 
je fakt, Ze na hrani $pickovych 3D her yam bu- 
de stacit obycejna 486DX4/100. A navic vy- 
sledny efekt vam bude zavidét cela komunita 
Pentiaru. 

3D-Blaster je krokem, ktery je v soucasné 
dobé naprosto nutny. Ted jde jen o to, jestli se 
tato technologie uchyti a stane se vyhledava- 
nym standardem. VSechny piedpoklady k to- 
mu mda - dostatecny vykon, priznivou cenu 
a hlavné obrovskou a silnou firmu v pozadi, 
jez si jisté nebude chtit toto tucné sousto pro- 
klouznout mezi prsty. —Genagen 


TECHNICKA SPECIFIKACE: 

3D-Blaster je Plug&Play karta, ktera splnuje 
normu ISA PlugécPlay1.0. Standardné se do- 
dava s IMB DRAM a IMB VRAM. Tyto 
hodnoty jsou rozsifitelné az na 2WB DRAM 
a 2MB RAM. 


PODPORA 

3D-Blaster bude kromé her podporovat i né- 
kolik seridznejsich aplikact: 
Microsoft/RenderMorphics’ Reality Lab 
Criterions Render Ware 

Argonauts BRender 

3DR 





BENCHMARK 

V podstaté zadny skute¢ny standardizovany 
benchmark neexistuje, takze jsem v této parti 
vychazel pouze z materidli, jez vydala firma 
Creative Labs. Proto je mozno 0 jejich objekti- 
vité mali¢ko pochybovat. Protoze viak Zadné 
jiné méfitko v soucasné dobé neexistuje, jina 
moznost mi nezbyva. 


ZAKLADNI BENCHMARKOVE 
CHARAKTERISTIKY 3D-BLASTERU: 

~ Vykresli 200 000 vystinovanych a otexturo- 
vanych trojuhelnikt za sekundu. 

~ Vyplni néco okolo 25 000 000 bodii za se- 
kundu. 


Pro srovnani - Pentium/100 MHz v rezimu 


640x480 dokaze vyplodit 8-10 snimku za se- 
kundu. Naproti tomu 486DX4/100 MHz 
s 3D-Blasterem v pohodé, bez mrknuti oka, 
vyplivne na obrazovku 20 snimku za vtefinu. 


TROCHA TECHNICKE SPECIFIKACE 


3D-Blaster hardwarové podporuje: 

Konstatni stinovani, Gouraudovo stinovani, 
mapovani textur, antialiasing textur, prihledné 
objekty, kresleni boda, car a polygonu, dithe- 


ring, zooming, Z-Bufter. 


PODPOROVANA ROZLISENI: 
320x200 8/16/24 bit 

640x200 8/16/24 bit 

640x350 8/16 bit 

640x400 8/16 bit 

640x480 8/16 bit 

800x600 8/16 bit 

1024x768 8 bit 


Uzivatele operacnich systémiti fady Windows 
jisté také potési hardwarova akcelerace jejich 
oblibeného systému. Zde se pfedevsim jedna 
o funce BitBlt, vyplhovani polygond a hard- 


warovy kurzor. 


>OUZITYCH V TOMTO CLANKU: 
ANTIALIASING - pfi zvétsovani obrazku (¢i 
textury) dochazi k jeho roztfepeni a zhrubnuti. 
V Excaliburu se objevil pojem popisujici tento 
jev jako ,,rozpixelovani*. Antialiasing je algo- 
ritmus, ktery tomuto rozpixelovani do znacné 
miry zabranuje. 

BITBLT - klasicka funkee Windows API, jez 
zobrazuje bitmapy na obrazovce. 
DITHERING - algorytmus jehoz se mimo ji- 
né i ke snizovani poctu barev v obrazku. 
ISA - velmi stard 16ti bitova a pomala sbérnice 
pouzivana piedevsim na pocitacich PC&com- 
patible 
VLB - typ sbérnice pouzivané téméf jenom na 
pocitacich PC&compatible. Jedna se o pomér- 
né rychlou, nespolehlivou a levnou sbérnici. 
PCI - typ sbérnice, jiz se dostava pozornosti 
a na ostatnich platformach, nez je PC&com- 
patible. Jde Oo spolehlivou a relativné rychlou 
sbérnici 
Z-Buffer - algoritmus, pomoci néjz se fesf vi- 
ditelnost jednotlivych objekru. 
ZOOMING - pojem, ktery se vztahuje ke 


zvetsovani ci zmensovani obrazkii. 





| Ne} lepsf zvukova karta gid PC 
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Windecks, vas do windows od Gravise. 


platforma: PC 

typ: zvukova karta 
minimum: PC 486SX, 30 MB na 
HDD, 1é6bitovy ISA slot 
Advanced Gravis ve 
spolupraci s Advanced 
Micro devices 
Advanced Gravis 
zima 1995 © 
G.P.H. Partners Praha 
(tel: 02/344 171) 


tvirce: 


producent: 
datum vydan!: 
zapojéil: 
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Cubic Player, klasika, prdbéhy sampld. 
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HARDWAROVA STRANKA VECI 
Gravis Ultrasound PnP (GUP) je pokracova- 
telem znamé fady zyukovych karet kanadské 
firmy Advanced Gravis, které pfinesly do 
svéta PC wavetable syntézu. 

Prodava se ve dvou verzich, které se od se- 
be li$f tim, ze na GUPu PRO je osazeno 512 
kB RAM, zatimco na standardni verzi jsou 
pouze prazdné sloty. Karta ma vstupy ze ze- 
silovace a mikrofonu, vystup m4 pouze na 
zesilovaé a pak klasicky MIDI konektor. 
GUP je postaven na chipu jménem AMD 
INTERWAVE GFA1 DDSP, ktery vznikl 
jako vysledek joint-venture Gravisu a fi irmy 
Advanced Micro Devices, kterou snad ani ne- 
musim blize pfedstavovat (AMD 386DxX, 
kvili které musel Jnte/ vypustit 486SX, 
AMD Enhanced 486, K5 apod.). Tento cip 
umi hardwarové mixovani, a to celych 32 
kanalu, totéz s FX kanaly, prosté k mixovani 
vzorku nepotiebuje procesor, Cimz mu sa- 
mozfejmé obrovsky uleh¢i praci, na rozdil 
od Sounblastera AWE 32, ktrery ma v sobé 
FX modul ze Soundblastera 16. Dale pak par 
drobnosti, jako moZnost soucasné 16-ti bi- 
tové pfehravat i nahravat pfi vzorkovaci 
frekvenci 48 kHz, dalsi mnamnutstkou mize 
byt ATAPI IDE konektor pro pfipojeni 
CD-ROM mechaniky, takze pokud chcete 
mit na Enhanced IDE 4 hadry a jesté CD- 
ROMku, null problemo. Co se tyée efekti, 
k standardnim Echo, Chorus a Reverb pfi- 
byly jesté Fading a Flagging. V nabidce na 
webu ( www.gravis.com ) se pise, ze efekty 
jsou dostupné pfi osazeni dodateénou pa- 
méti, coz mohu potvrdit po poslechu par 
MID ve windows ( a to mam osazeno pou- 
ze 512 kB z moznych 8 MB), na to samé 
pod DOSem si vzhledem k mladi této karty 
budeme muset jesté chvilku pockat, zrovna 
tak jako na programy, které ji plné vyuziji. 
GUP umi také hardwarovou kompresi zvu- 
ku ADPCM 4:1, A-law a gama-law, ovSem 
jak funguje nebo jak se to projevuje pfi pra- 
cis kartou, opravdu nevim, to je spis otazka 
pro specialisty v oboru a ne pro WotaNa. 
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testovano na: 486DX4/120, 24MB 
RAM,4xsp CD-ROM,ATI VESA 2MB 
pro: hardwarové mixovani 32 kanalé, nfz- 
ka cena (kolem 3.700 Ké. bez dané), ma 
konektor na ATAPI CDROM, ADPCM 
komprese 4:1, pino nastroju na internetu, 
vyvojarsky kit je soucasti baliku, mozno 
rozsirit na 8MB (misto na dva kratké 
SIMMy), je fialova a mala. proti: manua- 
lu se neda Fikat ani reklamni brozurka, 
help ve windows neni v .hip formatu. 
speciality: splfiuje normu MPC-3 pro multi- 
média, umi soucasné prehravat a nahravat. 
Pokud chcete, aby vam chodil zvuk 

u vseho hned napoprveée, kupte si draz- 
Siho Soundblastra. Pokud si date tu 
praci danému programu domluvit, aby 
sis Gravisem rozumél nebo v horsim 
pripadé sehnat na néj opravny patch, 
pak miizete od Gravise tekat vice nez 
nejlepsi pomér mezi cenou a vykonem 
na trhu. 


a eR 








Pro MIDI ma karta k dispozici 1 MB ROM 
se zakladnimi ndstroji (néjak jsem toho sva- 
ba nemohl na karté najit, byl tam jeden ta- 
kove; podobne}; ROMce, pivo mél dobry, 
ale byl Aakej divnej). Byl jsem s kartou 
u Twyna, ktery ma GUSe MAX a fikal, ze 
ma lepsi bubny a smycce, ale pry horsi kyta- 
Tu. 


SOFTWAROVA STRANKA VECI 


Zaénu od konce, protoze ten nejvic zajima 


majitele GUSu, kteti uvazuji o koupi GUPa: 


kompatibilita se Sounblasterem (myslim tim 
Soundblastra Pro 8 bit, ne SB16) se zlepSila, 
zkouSel jsem ji asi u osmi her a vysledky by- 
ly dobré (tfeba u Transporta to nebyly 
100% stejné zvuky jako na Soundblasteru, 
ale neskfipalo to, nekousalo se to apod.). 
Tuto kompatibilitu zajiStuje budto klasicky 
sbos - IWSBOS nebo MEGAEM, ktery zni 
lépe a je spolehlivéjsi (potiebuje pri spustéeni 
pamétovy manager, v baliku je 1 patch na 
EMM386.EXE). Nicméné stejné nechdpu 
lidi, kte#{ si vybirajf a hodnotf kartu podle 
toho, zda si na ni budou moci jednou za pul 
roku pfehrat néjakou starou hru, ktera je 
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pomalu 8 bit mono a zapominaji na to, Ze 
karta s vlastnostmi jako ma GUP se kupuje 
pro hry, které teprve pfijdou. Tyto progra- 
my jsou soucasti étyfi disket dodavanych ke 
karté, s ovladaci pro DOS, Windows 
a Windows 95, dale pak CD s nékolika sha- 
rewarovymi hrami, utilitkami a demy, za 
zminku stoji snad jen plné verze programi 
Cakewalk Express a Sound Forge XP Pii in- 
stalaci ovladacii pro windows nebyly proble- 
my, pouze je treba odstranit vSechny pred- 
chazejici audio ovladate. Pokud se ocitnete 
u hry s GUPem v nesnazich, pouzijte PREP- 
GAME, ktery opravi ovladace a 


DOS4GW na novéjsi verzi, ktera uz umi 


starsi 


i vyssi IRQ. Kdyz uz jsme u téch IRQ 


a DMA: GUPovi nastavuje tyto parametry 
pii inicializaci program [WINIT podle tda- 
ji v textovém souboru. A to docela jde. 
DalSim nezanedbatelnym plus GUPa a vi- 
bec v8ech Gravis# je velka podpora vyvojaru 
a hudebnikii pfimo od mateiské firmy, na 
sitich je mozno sehnat nové nastroje, vyvo- 
jovy kit je pak primo soucasti CD. V dobe 
psani recenze jsem mél k dispozici jen par 
prehravacti hudebnich moduli, ze kterych 
mé nejvice ucaroval Cubic player, ktery si 
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napf. upravuje samply a nastroje pro MIDy 
tak, aby se vesly do paméti Gravise, popf. je 
resampluje, ma filry, surround nebo nadefi- 
novana echa (neumi jeSté efekty noveho Ci- 
pu, ale i tak je prosté nejlepsi). 


PNP TROUBEL 

Pod svicnem je nejvic tma, a to se projevilo 
i u mé. Mam totiz ,jen“ 486rku, ale uz 
s bordem, ktery ma PnP bios, bohuzel asi ne 
z téch nejlepsich. Kdyz ho totiz ovladac 
Gravise potadal o parametry (adresu fidici- 
ho portu), vratil mu -1, po ¢emz nasledova- 
lo éekani, az z portu -1 néco pfijde, a ono 
kupodivu nic nepfislo, takze program skon- 
cil v nekonecéné smyéce - zamrznul. Kdyby 
nékdo mél podobny problém, at v souboru 
IWINIT.EXE na offsetu 2723 hexa zapise 
B8 00 00 (misto volani rutiny na zjisténi 
PnP parametri se do AX zapise navratovy 
kéd ,radcové nenaéli“). Na karté je sice 
jumper na vypnuti PnP, po tom uz ho nena- 
Sel ani Gravis setup. 


NA ZAVER 

Asi jste si vsimli, Ze jsem nepopisoval, jak na 
mé karta paisobila po vybalenf nebo jak leh- 
ce a na kolikaty pokus za- 
jela do slotu, protoze jsou 
to blbosti. To, ze na PC 
vubec nic nechodi na 
prvni ami druhy,... paty 
pokus je vSeobecné zna- 
mo a pomalu nam ten ri- 
tual zacinaji zavidét 
ostatni platformy. No, 
a jestli si karta s néjakou 
hrou nerozumi, je to ve 
100 pfipadech ze sta chy- 
ba softwaru, nikoli hard- 
hardwaru je 
hlavni to, co umi. Gravis 
Ultra PaP toho umi dost. 
—WotaN 
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Cubic Player. Tohle pripomina Noisavcra: 








Blizzard 1230- 


Juroo boare 


JOSEF KOMAREK 


V dnesni dobé se uz amigista bez vylepseni 
svého stroje zkratka neobejde. Nejdiiv mu zac- 
nou byt diskety malé, dobra, koupi si hard- 
disk. Pracuje s grafikou a najednou mu dojde 
RAMka. Co pak? Koupi si pamétovou kartu. 
Amigista povysi, za¢ne pracovat s 3D grafikou 
a tu zjisti, ze mu jeho Amiga vyslednou scénu 
pocita pfili§ dlouho, ze tahle hra neni na jeho 
masiné to pravé, co udéla potom? Koupi si 
turbokartu! 


CO JE TO ZA PLACICKU? 

Turbokarty znacky Blizzard vyrabi znama né- 
mecka firma Phase 5. Obaly jejich vyrobkt se 
vyznacuji cernocernou Cerni a ani tento neni 
vyjimkou. Uvnit® nalezneme utly manual 
v némC¢iné a v anglictiné, kde se dozvime mno- 
ho zajimavych informaci o Blizzardu 1230-IV. 
Karta obsahuje procesor Motorola 68030 tak- 
tovany na 50 MHz, ke kterému miizete jako 
asistenta pfikoupit matematicky koprocesor 
FPU 68882 rovnéz na 50 MHz. Kartu Ize osa- 
dit standardnimi ,dlouhymi* 72-pin SIMM 
moduly a pouzivat tak Fast RAM o velikosti az 
128 MB. Samozfejmosti jsou baterii zalohova- 
né hodiny. Na Blizzardu najdeme 1 rozsifujici 
DMaA-konektor, na ktery muzeme pfipojit na- 
piiklad fadi¢ SCSI-II, a jumper, kterym si mu- 
Yeme nastavit retim MAP-ROM - obsah pa- 
méti ROM se pfekopiruje do Fast RAM, ¢imz 
se znatelné urychli prace systému. Ovsem mu- 
site pocitat s tim, ze pfijdete o 512 kB RAM. 


NEZ KARTU UVEDETE DO CHODU 
Karta se instaluje, jak jisté vsichni vite, do 
ZORRO-U slotu, ktery skryvaji padaci dvit 
na spodni sténé Amigy 1200. JeSté nez se po- 
kusite kartu nasadit na konektor, doporucuji 
vsechny prostory, kde by se karty mohla doty- 
kat éehokoliv koyového, tieba spodni strany 
klavesnice, vystlat papirem. $ nasazenim do 
slotu opatrné - karta jde pomérné ztézka. Po- 
kud se vim to povede, zaklapnéte dvitka, za- 
pojte a zapnéte Amigu. Pokud vam stale blika 
kontrolka power, je to tim, ze se vam karta né- 
kde zkratuje. Takie radim tu poznamku o vy- 
stylce brat vazné. 


TESTOVANI SYSTEMOVE 
Blizzarda jsem testoval dvéma programy, a to 
AI-BB v.6.7 a Sysinfem v.3.23. SysInfo mé utvr- 


zovalo v tom, ze nyni je moje Amiga téméf tak 


rychla, jako A4000 s procesorem 040/40 MHz e ac ge re 


a je x-krdt rychlejsi nez AGOO (ale pfi kazdém 


testu vykazovalo jiné hodnoty). Mile mé také 
prekvapilo, ze se pouzitim Fast RAM velmi zna- 
telné zvysila pfenosova rychlost mého 540 MB 
harddisku z 1.4 MB/s na 2.2 MB/s. Program Al- 
BB vysledky SysInfa jen potvrdil a jesté doplnil 
provedenim nékolika testi, jejichz vysledky si 
muzete prohlédnout v tabulce. Myslim, Ze roz- 
dily mezi holou dvanactistovkou a Blizzardem 
1230-IV se 4 MB Fast RAM jsou vice nez zna- 


telné. 


TESTOVANI HERNI 
Na jaké jiné hry by se mohla tato karta hodit, 
nez na hry vyuZivajici vektorové a texturované 
erafiky. V¥sledky jsou ohromujici, posudte sami: 
Gloom Deluxe béhal pti 1x1 pixel na full window 
velice plynule a dynamicky, demo Breathless jak- 
bysmet, Alien Breed 3D si zahral na DOOMa 
spusténého na 486 DX2/66, ale zase ma grafiku 
2x2 pixely. Hra Fears Slapala na nejvétsi okno vy- 
borné, ale zde je to opét dano horsim rozlisenim. 
Asi nejvétsi lahidkou bylo hrat XTreme Racing 
ve tfech lidech na jednom potitaci pfi rozligeni 
lxl na maximalni mozna okna. Jizda byla fan- 
tasticky rychla a zabava neznala mezi. Co dodat? 


pao 


i 
“ = 


es 
cet 
realm oes 
ie | 
es 


eer v=? m4 


oi 
— = — eee 
oe 


oo 


ee a a 
ore a 
ae pee 





»  platforma: Amiga 1200 
vyrobce: Phase 5 
distributor: Atlantida (02) 375 754 
cena: karta: 6 900 Ke 


4 MB SIMM: 2 990 Ke 





NEZ SI KARTU KOUPITE. 

Po tydnu testovani jsem kartu jen velice nerad 
vracel. Je to doplnék, ktery mnohokrat zpfijem- 
huje praci s Amigou 1200, jak programatortm ci 
grafikiim, tak samoztejmé i hractiim. Po celou do- 
bu se mi nestalo, ze by se Blizzard néjak nesnasel 
se systémem, jen nékteré hry bézely trochu rych- 
leji, nez bylo zvykem. Zde se jesté musim zminit 
o jedné fantastické vlastnosti tévo turbokarty - 
miigete ji kdykoliv vypnout pomoci urcité kom- 
binace klaves a svému softwaru opét nabidnout 
svou starou Amigu, aniz byste museli oddélavat 
spodni kryt a kartu vypinat pomoci jumpert. 
Tak to bude asi vSechno. Vite, co vam firma Pha- 
se 5 nabizi, jak to funguje a jaky z toho budete 
mit uzitek. Viele tento vyrobek doporucuji kaz- 
dému dvandactistovkafovi, kterému uz jeho stava- 
jici hardwarovée vybaveni nestaci a touzi po nécem 
silnéjsim. Nemusi to prece byt jen PC... —Joe 
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platforma: PC | 
typ: Antivirovy systém 
vyrobce: Grisoft 
distributor: Grisoft 
datum vyd4nf: listopad 1995 
testovano na: 486 DX4/120, 8 MB 
RAM ana PC 286/12, 1 MB RAM 














si kazdy z nds se jiz alespon jednou pot- 
kA s poditaéovym virem. Viry mohou 
byt zdbavné, ale v posledni dobé roz- 





A 


sahlych diskovych kapacit muze 
tomnost celkem zamrzet. 

Kdyz vam najednou z niéeho nic zacnou padat 
pismenka nebo se vibec nepodaii nastartovat po- 
citaé, tak je to sice nepfijemné, ale kazdy trochu 
zbéhly uzivatel si s takovymto problémem dovede 
poradit. Nabootuje z diskety a pak jednoduse vi- 
ry znici. Zni¢eni vSak neni vidy tak jednoduché, 
a proto je potfeba mit k tomuto ticelu néjake na- 
stroje, jenz vam vasi ne moc piijemnou praci 
usnadni. Nejvice zndme a pouzivané antivirové 
systémy jsou SCAN a CLEAN. V podstaté se 
jedna o dva sourozence, jeden viry hleda a druhy 
je pak nidi. Popularitu si ziskali tim, Ze jejich ts- 
péSnost a aktualizace je na velmi vysoké tirovni. 


CO TO VLASTNE VIR JE? 

VétSinou se jedna o velice maly program, ktery 
nepiesihne 4 KB. Existuji hlavni dvé skupiny vi- 
ri: boot viry a souborové vity. V pftipadé boot vi- 
ri jde o maly program, jenz pfeziva v systémové 
oblasti diskt. Kdyz tedy nabootujete ze ‘zatizeni, 
kde se pravé skryva takovyto virus, tak se automa- 
ticky zcela bez vaieho zdsahu dostane na kazdy 
disk, ktery se dostane do styku s vasim pocita- 
éem. Naopak souborové viry napadaji pouze sou- 
bory a v nich se Sifi dal. Neznamena to vSak, ze 
kdyz mate v pocitaci 50 nakazenych soubori 
a jen jednu nakazenou systémovou oblast, Ze sou- 
borové viry nacini daleko vice neporadku. Viry 
jsou pohromou pocitacovych siti a pirati. Da se 
témeéf § jistotou fici, ze kdyz budete mit na svém 
pocitaéi jen original software, tak se se nemusite 
virti témér bat, ale jak uz to na tom svété chodi 
i vyjimky se najdou! Viry vétsinou ponici data, 
kterd jsou pro vas nepostradatelna. I kdyz se vam 
takovouto ztratu podafi prekonat, musite u poci- 





AVG 4.0 


‘Mae JIRAK 


takovato pfi- 


tace stravit hodiny a hodiny pifi 
nové instalaci softwaru (pfi dnes- 
nich kapacitach diskii kolem 
1 GB je to velice narocna a nepti- 
jemna Cinnost). Kdyz chcete zni- 
cit takovy souborovy virus muzete 
naprosto jednoduse vymazat nakazeny soubor 
a vie je v pofddku. Hlayni omyl vsak nagtava, 
kdyz si myslite, ze boot virus se vam podaii znicit 
naformatovanim disku (v nékterych piipadech je 
to postacujici). Pro zniceni boot virt: potrebujete 
zniéit tabulku FAT (tabulka s uspofadanim sou- 
bord na disku) a to se vam podari bud progra- 
mem FDISK (kterym se rozdéluji pevné disky), 
nebo low - level formatem (po této procedure 
stejné musite pouzit program FDISK). Nékteré 
viry jsou tak chytré, ze kdyz zacnete pracovat 
s nakaZenym souborem, tak se virus premisti do 
dal§ich dvou soubort a z pivodniho se vymaze. 


JAK NAM S VIRY POMUZE AVG? 

Program AVG 4. 0 byl vyvinut na konci minulé- 
ho roku a jeho demo verze byla piedstavena na 
pocitaéové vystavé INVEX 95. Jedna se o zcela 
éesky produkt brnénské firmy Grisoff, ktera uz ji- 
stou dobu stoji v éele antivirovych systému vu- 
bec. Hlavnim rozdilem o proti ptedchozim ver- 
zim je, Ze viry jsou vétsinou nazyvany mezinarod- 
nimi jmény. Vnitini grafické prostiedi se kromé 
barev réméf nezménilo. Teto program ma nékolik 
moznosti nalézani virt. Kromé standardniho tes- 
tovan{ paméti a prohlizeni soubord proti zna- 
mym virtim zde stoji z zminku heuristicka analy- 
za. Ta slo#i k nalezeni dosud neznamych a velice 
slozit¥ch polymorfnich vird. V zasadé se jedna, ze 
jakmile spustite heuristickou analyzu, tak se kaz- 
dy spustitelny program proyadi krok za krokem 
a pfitom se s maximalni peclivosti hlida systém, 
aby nedoflo ani k sebemensimu poskozeni. 
V tomto pfipadé jde o velmi slozity postup, kde 
se vam vyplati mit rychly procesor. V pripadé ze 
mate trochu slabéi stroj mizete parametry analy- 
zy pozménit v nastaveni. Tam si vyberete do jake 
hloubky se budou provadét instrukce, kolik jich 
ma probéhnout a v posledni fadé muzete nastavit 
éasové omezeni. I kdyz zrovna nedisponujete sil- 
nym pocitaéem ma heuristicka analyza veliky uci- 
nek na hledani vird. Odplatou za tento komfort 
je celkem éasté hl4Seni o ,,ptipadném” napadeni. 
Pii mé praci s programem AVG jsem bral v tiva- 
hu jen hlageni, kdyz si byl systém jisty napade- 
nim, Heuristicka analyza je velice zdlouhava, 
a proto je lepsi nejdiive spustit antivirovy test 
a heuristickou analyzu pouzit jen na adresafe 
s podezienim. Dali funkci je srovnavact test, kte- 
ry si pii prvnim spusténi vytvori informace 
o vsech souborech a pii nasledném provedeni 
kontroly vam program vypise pfipadné zmeény ku 
piivodni verzi. Jedna se o obdobu antiviroycho 
systému pod MS-DOSem, ktery si vytvari infor- 
mace o souborech do souboru chklist. ms. AVG 
ma také ndstroje na uschov4vani systémovych ob- 
lasti. V ptipadé poskozeni, nejen viry, je mozno 
pivodni data obnovit a vyvarovat se dalSim pro- 
blémiim s tim spjatych. Jelikoz pfi techto opera- 
cich pracujete s nejdulezitéjsimi oblastmi vaseho 
PC je tento ndstroj chranén heslem. Heslo se do- 
vite jen z instalaéni diskety. O efektivicé normal- 
niho antivirového hledani je zbyteéné se vibec 


Docela dobry tesky antivir 
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zminovat, jelikoz existuj{ tisice virii a sebelepsi 
program nemiize najit naprosto vsechny. AVG je 
éeskym produktem, a proto jsou zde zastoupeny 
témér vsechny odriidy vird, které se objevily na 
na’em uzemi. Je piijemneé, ze zde nechybéji viry 
davné minulosti jako je friedayl3 nebo vir, ktery 
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ZPUSOB IDENTIFIKACE 

Kdyz prohlizite adresdie resp. cely disk, tak se vim 
vypisuj{ na obrazovku programy, které byly v ne- 
d4vné minulosti testovany a aktudlni soubor, jenz 
je pravé zkoumdan. Za jména soubori je pridavana 
ikonka, ktera naznacuje o souboru; poskozen, 
zkomprimovan, podezfeni, nakazeni nebo v po- 
fadku. Dale je zde ,,report", kde je provadén zaz- 
nam o nalezenych virech nebo podezfenich. Na 
nas’em obrazku byl naleznut pouze poskozeny 


soubor. Dobrou vlastnosti je, ze report nemusite 


slozité opisovat, ale nechaéte ho zapsat do vami 
zvoleného souboru, ktery mtizete bez mensich 
tézkosti vytisknout. Kdyz provadite heuristickou 
analyzu, tak se vam za jména souborti vypisuji pis- 
menka, jenz naznacuji co soubor provadi s vasim 
PC. Podle skupiny znakii mizete identifikovat 
zda se jedna o virus ¢i o standardni funkci progra- 
mu. Ke kazdému znaku je tu napsano primeérne 
pét Fadek textu. Takovymto zpisobem miizete na- 
lézt naprosto neznameé viry. Proto si AVG zapisuje 
zpravy z heuristické analyzy do souboru, ktery 
byste méli zaslat firmé Grisoft, a ta by jej mela za- 
clenit mezi znamé viry v dalsi verzi. S vySe zmifio- 
vanymi znaky se da hrat i z druhé strany a to, 
kdyz hledate informace o néjakém konkrétnim vi- 
ru. Pokud bych mél hodnotit kvalitu odstranovani 
napadenych CAsti ze souboru, tak bych ji hodnotil 
jako 100% pouze jedna-li se o znamé viry. V pti- 
padé, Ze naleznete virus pomoci heuristické analy- 
zy, tak AVG sice ndkazu udajné odstrani (soubor 
ma svoji pavodni kapacitu), ale vétsinou se soubor 
zménil v naprosto nepouzitelny. Asi si fikate: 
Mam vir, ale co s nim! “ Stale bude platit co neni 
Vv pocitaci nemiize ublizit. 


CO ZBYVA DODAT ZAVEREM 

AVG bych hodnotil velice pozitivné, i kdyz se 
jednd o tuzemsky produkt. Timto v Zadném pii- 
padé nechci fict, ze Ceské produkty nemajf kvali- 
tu, ale vétSina viru je ptivodem nékde za hranice- 
mi statu. Mezi lidmi se Septa: »Kdo déla nejlepsi 
antivirové programy, sam viry vyrabi, “ Neni to 
zrovna optimistické a v naSem pripadé doufam, 
Je ne pravdivé. Ale jak bylo feéeno ve starém Ri- 
mé: ,,Jsem jen lovék, nic lidského mi neni cizi. “ 
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‘ ke drt Autorizovani prodejci PC BRAVE: 
| Sit ote se hee ciel am Eel eee SOLS aia) LOUNY: ProCA, Mirové nam. 129, Tel.: eCeT 08 
9SHKOVICE: AGcomp, Masarykovo nam. 27, Tel: 0501/45 41 03-04 OSTRAVA: ProCA, Valcharska 15, Tel.: 069/23 27 25 
ei eee Maa i: Aa ey ee OSTRAVA: NOW, 28. fijna 29, Tel.: 069/611 61 24 
‘ BRNO: PROSEK elektrosystémy a.s., Ponavka 2, Tel: 05/57 19 96 OSTRAVA: ProCA, Sokolska 39, Tel.: 069/21 22 65 
Cree esac Ome et mee Be eye eae: ae eee Pee ee beg ee Me Ry eles) Cal ceeds and eo eee 
BRNO: ProCad, Hudcova 78, Tel.: Ev 415 133 45 OSTRAVA-PORUBA: GS Data servis, Slavikova 1744, Tel.: 069/691 41 01 
BRECLAY: ProCA, Husova 3, Tel.; 0627/241 10 PARDUBICE: BECO, Jindrigska 2038, Tel.: 040/621 00 49 
CESKE tea ee ome a Matec eee Clete tec Lee 42. a PLZEN: LIBRA HO, Zbrojnicka 6, Tel.: 019/722 62 33 
be tab Sokolska 295, Tel.: 0425/207 86 PRAHA 1: ProCA - shop, Skorépka 1057/6, Tel.: 02/242 195 81 
DECIN: DeCe Computers, Zerotinova 378, Tel.: 0412/221 13 PRAHA 5: LIBRA Electronics, Nadrazni 92, Tel.: 02/53 89 02 
st oa pet spent art COMELS, Namésti miru 18, Tel.: 0656/5/64 41 Uae Reels essen Oe ee den a) SR 
FRYDEK MISTEK: COMELS, Malé nam. 100, Tel.: 0658/369 97 PRAHA 10: LIBRA Electronics, Uvalska 38, Tels.02/781 71 85 
Pte ee Ole eer i ie ea oleh io Ors cD abe es LOT PRAHA 10: Alpako, Milanska 410, Tel.: 02/786 91.83 
/ WHRADEC KRALOVE: 2EL, Riegrovo nam, 1493, Tel.: 049/306 80 ee trom Rie e |) MOel ule] Cciseig ion er atietera ease ene eae ee 
» HRADEC KRALOVE: LIBRA Electronics, Machkoya 587, Tel.: 049/ yey edit re) TILL CONSULT, Cechova 29, Tel.: 0641/20 19 15-17 
JABLONEC MAD NISOU: APSIS, Anenské nam. 7, Tel; 0428/206°60 SLANY: GOLEM, Velvarska 136, Tel.: 0314/52 09 36 aan 
JHHLAVA: M-SOFT, Jana Masaryka 12, Tel.: 066/206 ve] i TEPLICE: CBS, Dubska 2404, Tel.: 0417/455 65 
KARLOVY VARY: Me ele iol oy Asa sh Aste) edn, ea Ce Oe Oo TISNOV: ProCA, Brnénska 262, Tel.: 0504/726 
* KUTMA SORA: BITEST, Stefanikova®, Tel.: 0327/48 37 TURNOY: 2EL, Bezrucova 788, Tel.:0436/218 89 
eel oct eter ce lOr Wiel cel t RCP a (la Ors y eile Bel Pa Nel teeecrer ei ree (eae el ea 
ace iste ecm AM tele ay ok ee ZLIN: TILL CONSULT, Ti. TomaSe Bati 299, Tel.: 067/60 12 29 
' NABIZiIME SPOLUPRACI DALSIM PRODEJCUM —- 4 
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